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ABSTRAK

Peristiwa mobil tidak dapat di stater atau mogok di
tempat parkir gedung bertingkat atau di jalan padat lalu lintas
atau di lokasi yang jauh dengan pemukiman secara psikologis
langsung atau tidak langsung bisa mengakibatkan pengemudi
bingung atau panik. Salah satu cara untuk mengatasi masalah
kepanikan ini mencari fowing service. Hasil pencarian penyedia
towing service melalui bantuan google cukup banyak. Cara
pencarian dengan google ini dapat dikatakan belum bisa
menyelesaikan masalah daripada pengemudi yang sedang panik
dengan cepat. Karena di sini pengemudi harus melakukan trial
and error method (metode coba-coba) untuk memperoleh
towing service yang benar-benar dalam kondisi siap. Dalam
tugas akhir ini, menawarkan penyelesaian masalah tersebut
dengan melakukan perancangan aplikasi fowing service berbasis
android. Konsep dasar yang dipakai untuk merancang adalah
sistem operasi berbasis android yang banyak digunakan saat ini
kemudian dipadukan dengan fungsi gps, google map, data base
jasa towing. Maka munculah ide membuat sebuah aplikasi untuk
menghubungkan pelanggan dengan jasa derek terdekat.

Dari beberapa uji coba yang telah dilakukan terhadap
sistem fowing service berbasis android ini maka diharapkan
sistem mampu menunjukan fowing service yang ready bagi
pengguna dan juga sistem dapat menunjukan lokasi jasa derck
terdekat dengan lokasi pengguna schingga aplikasi ini dapat



membantu untuk mempermudah pengguna aplikasi untuk segera
mendapatkan pertolongan jasa derck yang terdekat dengan
lokasi pengguna,

Kata kunci: towing, service, android
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