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ABSTRAK

Aplikasi OnPets adalah media penyedia layanan jual dan
beli atau marketplace khusus petshop berbasis web. Tidak
adanya marketplace petshop, membuat para pemelihara hewan
kesusahan dan bingung untuk membeli kebutuhan hewan
peliharaannya, menjual hewan peliharaan, menyewa hewan atau
kandang, serta menitipkan hewan.

Penelitian ini  bertujuan untuk membuat aplikasi
marketplace yang bisa menyelesaikan kendala-kendala yang
dialami oleh para pemelihara hewan peliharaan. Desain aplikasi
marketplace OnPets yang dibuat meliputi, daftar nama toko
petshop, fitur jual dan beli, fitur penyewaan, fitur penitipan
hewan, serta fitur transaksi. Kebutuhan system aplikasi ini
diantaranya para pelanggan dapat mencari segala kebutuhan
hewan peliharaannya pada toko petshop yang ada dalam aplikasi
OnPets.

Kata Kunci : marketplace, petshop, OnPets, Web.



