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ABSTRAK

Perkembangan game di dunia semakin pesat, tidak
terkecuali di Indonesia. Terdapat banyak macam game dengan
menggunakan komputer sebagai medianya. Salah satu jenis
game yang digemari adalah 3D side scrolling game, dimana
garis besar dari permainannya adalah terlihat dari sudut pandang
samping kamera dan karakter utama umumnya bergerak dar sisi
kiri layar menuju ke kanan untuk menggapai suatu tujuan Game
3D side-scrolling juga di kategorikan lagi ke beberapa jenis,
salah satunya adalah 3D side-scrolling shooter, 3D side-
scrolling racing, 3D side-scrolling puczle. Dan sekian jenis
game 3D side-scrolling, pemain banyak yang menyukai game
3D side-scrolling dengan mode multiplayer. Multiplayer adalah
mode dimana dalam satu game dapat dimainkan oleh satu
sampai dua orang pemain. Dalam game sejenis 3D side-scrolling
puzzle yang ada, masih kurangnya minat bermain dalam mode
kompetitif daripada mode kooperatif. Hasil akhir dari game ini
adalah sebuah game multiplayer 3D side-scrolling yang

mengutamakan mode bermain mulfiplayer yang kompetitif.



RATAPENGANTAN

Pup dan Syvkwr hepada Tuban Yang Maha Fea atas
borkat dan KasihNya, sehingga penulis dapat menyelesarkan

penulisan Tugas Akhir yang benjudul “GAME MUL TIPLAYER
3D SIDESCROLLING™ dengan baik guna memenuhi salah

satu syarat kelulusan Program Studi Informatika Fakultas
Tehnk Wyava Kusuma Surabaya
Penulis menyadan bahwa Proposal Tugas Akhir ini tidak

dapet diselesaikan dengan baik tanpa bantuan dan dukungan dan
herbagal pihak. Oleh karena itu, penulis mengucapkan terima
kasih kepada.

I Orang tua terutama ayah dan ibu yang selalu
memberikan doa dan motivasi terbaik

Pak Anang Kukuh Adisusilo, ST. MT selaku dosen

pembimbing 1 dan Noven Indra Prasetya, S Kom

M Kom selaku dosen pembimbing 2, terimakasih telah

meluangkan waktu untuk memberikan bimbingan tugas

akhir ini.

3. Muhammad Fajar Hanifian dan Muhammad Rizky Awal
R yang berjuang Bersama dalam pengerjaan Proposal
tugas akhir ini .

4. Teman-teman angkatan 2013 yang telah memberikan
doa serta semangat, khususnya para lelaki yang dulu
sering bertarung bersama dengan saya dalam dunia nyata

S



6. Dan semua pihak yang sudah membantu saya selama
proses pengerjaan tugas akhir ini yang tidak dapat saya
sebutkan satu persatu.

Dengan penulisan Proposal Tugas Akhir ini diharapkan
dapat menambah pengembangan ilmu teknologi. Penulis
menyadari dalam penulisan Tugas Akhir ini masih jauh dari
sempurna.

Oleh karena itu, penulis akan menerima dan
mengucapkan terima kasih atas saran dan kritik yang diberikan

yang berguna untuk menuju  kearah perbaikan dan
pengembangan yang berguna bagi kita semua.

Surabaya, 30 Juli 2018

Andre Fajar Praptama



DAFTAR ISI
KATA PENGANTAR

v

PAFTARISL ..o ol S e Vi i
DAFTAR GAMBAR . ... " 0 o) saniaest wodie iv
DAFTAR TABEN: .ol el o I S v
BT AR o R sl vi
BABIPENDAHULIUAN ... o o e 1
RSO 1 - AN A A o i 1
1.2 RulmesaimBdasalaly" ') T e T 2
1.3 - BagsawMasalah ... 3
1.4 Tujuan dan Manfaat Penelitian............................... 3
1B NI T A S S s 3
LA2 NIBRERAES 50 . ivieni o et oo spes S SR 3

1.5 Sistempbka PENUNSAN.............oocoviiinnmd o 3
BAB I1 TINJAUAN PUSTAKA ... 5
2.1 O e S R 5
2.1.1 Game MullIplayer ... s e i s 6
22 3D S1A0-SCTONMIMNEG ..........o0 seseibin s ass tis o thnssacss e 7
2.3 Konsep Dasar 3D (Tiga Dimensi)...........cccorenuessescesss 7
24 Permodelan 3D (Tiga Dimensi)..........cccccmuumeesnesseosen: 8
2.5 StOrYDOAId ................... e 9

) 17 Az 10



..........................
...............
.......
........
.

......................
...........................
.......
.....

.............
.........................
.........

> L2 TRetostman Masilah...oliie e
3.1.3 Perancangan Aplikasi
3.1.4 Pembuatan Aplikasi

3.1.5 Pengujian Aplikasi

3.1.6 Pembuatan Laporan................... 0.0

-----------------------------------------------------------------------

--------------------------------------------------------------

Y PO R N RS e



5.1.2 Source Code Scoring....................ccoereriooi . 33

S22 U5 CObR. oo caniiaasisiss e S T A AN S A TR et em e B K 34
5.2.1 Uji Coba Aplikasi................................... 34
BAB Y L R U e iy e is 38
6.1 Kesimpulan....... S RETs #3 b A SRR e R S e R 38
G SRR o e e e G 38
DAETAR PUSERICK. © oot s e s 39
LA M R A N e it s omes bbb yensrrmrrasnes Soransrs oroe Moo tonseas 41




DAFTAR GAMBAR

Jambar 2.1 Contoh scbuah game. ......... o atih vt i 5
sambar 2.1.1 Contoh game multiplayer...................... 6
jambar 2.2 Contoh game 3D side-scrolling................... 7
jambar 2.3 ProsesPemodelan3D.. ... 8
sambar 2.4 Contoh Objek 3D . o 9
yambar 2.5 Contoh Storyboard.....................ooooooee . 9
ambar 26 URMV-EROME: ..o et 10
yambar 2.7 Contoh Bangun Ruang.................................. 11
sambar 3.1 Diagram Alir penelitian dalam game..................... 12
sambar 3.1.2 Diagram Perumusan Masalah......................... 13
sambar 3.1.3 Diagram Perancangan Aplikasi....................... 14
jambar 4.5 Gambar ESM Player.............coiin v it 22
yambar 4.6.1 Flowchart Main Menu....................................... 24
sambar 4.6.2 Flowchart Select Level......................uon........ 26
sambar 4.6.3 Flowchart Multiplayer.............................. 28
jambar 5.2.1 Uji Coba Main Men.......................cocoovrevnvnnne. 32
jambar 5.2.2 Uji Coba scene select level................................ 33

- ™ % I g™



DAFTAR TABEL

Tabel 4.2 Tabel Sketsa Desain Orafik...... ... cuitssmsiiossreinned
Tabel 4.3 Tabel Sketsa Desaint Grafik. ... . o



