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ABSTRAK 

 

              Perkembangan teknologi informasi memberikan 

peranan yang sangat penting dalam dunia bisnis usaha,baik 

dalam lingukup besar maupun kecil. Dengan adanya layanan 

elektronik E-commerce. maka pelanggan dapat mengakses serta 

melakukan pesanan dari berbagai tempat. kain tenun ikat 

merupakan salah satu kebutuhan pokok masyarakat Desa 

Rindiwawo. Bagi masyarakat Desa Rindiwawo kain tenun ikat 

telah menyatu dalam kehidupan keseharian dan memiliki makna 

tersendiri. sistem penjualan berbasis web akan berguna untuk 

pelanggan dalam melakukan transaksi pembelian dan 

pemesanan lebih efisien. dari sistem penjualan kain tenun ikat 

tersebut supaya dapat memberikan informasi yang memadai 

pengolahan data dan penyajian informasi dapat dilakukan 

dengan cepat,tepat dan baik. .pembuatan aplikasi ini 

menggunakan bahasa pemrograman PHP dan XAMPP sebagai 

basis data. 

 

Kata kunci: Sistem Informasi penjualan berbasis 

web,PHP,XAMPP,UML. 
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