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RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PEMESANAN IKLAN BERBASIS WEB
PADA CV. VISI MITRA MEDIA

Rengga Adi Prasetya
Program Studi Informatika Fakultas Teknik
Universitas Wijaya Kusuma Surabaya renggaadi72@gmail.com

ABSTRAK

Pemasangan billboard,tower dan baliho menjadi cara yang paling efisien dalam
pemasaran sebuah produk karena lokasi pemasangannya mudah dijangkau dan dijumpai oleh
masyarakat calon konsumennya sehingga perusahaan barang atau jasa berlomba memasarkan
produk melalui pemasangan iklan di sepanjang jalan. Namun tidak sedikit pelanggan yang
menghadapi kendala pada proses pemesanan yang masih menggunakan cara manual dalam
memberikan sebuah informasi penjualan.CV Visi Mitra media mempunyai sebuah visi dan
misi dengan memperluas perdangangan keseluruh indonesia akan tetapi misi belum
realisasikan oleh karena itu, tujuan dari penulisan proposal tugas akhir ini yaitu untuk
membantu realisasikan sebuah misi CV Visi Mitra Media untuk memperluas jangkaun
pemesanan ke seluruh indonesia dengan membuat sebuah web berbasis dinamis. Hasil dan
pembahasan dari hasi sistem yang sudah terbuat dan diuji coba menggunakan black box testing
hasilnya tervalidasi semua,kesimpulan dan saran kita bisa lihat pembahasan di awal. E-
Commerce. Sistem yang dibuat berbasis web dengan bahasa pemrograman PHP, dan database
MySQL. Metodologi pembangunan perangkat lunak yang digunakan dalam sistem yaitu
metode waterfall.

Kata kunci : Sistem Informasi, E-Commerce,PHP, MySQL, Web, waterfall.
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