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BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Lﬂar Belakang

Tren belanja online (online shop) mulai diminati karena
proses keputusan belanja online tidak sesulit keputusan
pembelian secara langsung ditoko. Online shop memang
memudahkan pembeli serta lebih menghemat waktu,
menghemat biaya dibandingkan belanja secara langsung. Proses
keputusan online shop adalah memudahkan pencarian
informasi, membandingkan alternative uoduk yang ada, dan
proses pengambilan keputusan. Pembeli akan mencari referensi
produk secara online dari manapun (Mujiyana & Elissa, 2013).

Toko Tas Ayunda adalah usaha yang menjual tas bekas
(preloved) dan bergerak dibidang perdagangan online, toko
Ayunda mulai merintis usahanya pada tahun 2019. Toko Tas
Ayunda menjual bemgai jenis tas. Jenis tas yang tersedia pada
toko ini mulai dari hand bag, shoulder bag, sling bag, tote bag,
dll. Produk yang ditawarkan pada toko ini mencangkup semua
kalangan usia. Toko Tas Ayunda menggunakan aplikasi
WhatsAap dan Facebook sebagai media untuk bertransaksi dan
promosi. Promosi yang diadakan pada Toko Tas Ayunda hanya
ada di Facebook dengan kalangan rekan kerja pemilik, sehingga
promosi tidak tersampaikan ke masyarakat luas mengenai
produk dijual dan berdampak turunnya angka penjualan.

Upaya dalam meningkatan pelayanan dalam penjualan di
Toko Tas Ayunda, maka pembuatan sistem berbasis website ini
bertujuan untuk membantu proses penjualan berbasis web.
Untuk menarik minat pembeli didalam sistem tersedia voucher
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diskon, voucher ini bisa digunakan pada saat melakukan proses
transaksi. Sistem juga dapat manampilkan produk yang
ditawarkan, sehingga pembeli dapat mudah melihat produk yang
tersedia. Hasil pembuatan dari sistem mampu mempermudah
Toko Ayunda dalam memasaran produk, mempermudah
pembeli dalam bertransaksi, dan mengurangi resiko kehilangan
data.
1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang dari permasalahan yang telah
dijelaskan, maka didapatkan rumusan masalah sebagai berikut:
1. Proses pemasaran produk yang kurang tersampaikan
kemasyarakat luas.
2. Pemesanan masih menggunakan aplikasi WhatsApp,
dimana data rawan hilang dan terhapus.
3. Laporan transaksi penjualan masih menggunakan
catatan jurnal sehingga rawan terjadi kehilanggan dan
kerusakan pada buku laporan.

1.3 Batasan Masalah
Batasan yang diangkat dari pembuatan sistem ini untuk
mencapai sistem yang diharapkan, maka batasan masalah
terletak pada:
1. Sistem dapat melakukan proses transaksi pembelian.
2. Voucher diskon dapat digunakan pada proses transaksi.
3. Voucher diskon yang disediakan bisa digunakan sesuai
dengan syarat dan ketentuan.
4. Sistem melayani pengiriman dalam negeri.
5. Sistem menginput ongkos kirim dan resi pengiriman
secara manual.




1.4 Tujuan

Berdasarkan permasalahan yang diangkat pada rumusan
masalah, maka pembuatan sistem ini memiliki tujuan sebagai
berikut:

1. Membangun website pada Toko Tas Ayunda dengan
menampilkan informasi produk serta informasi voucher
diskon, sehingga memudahkan dalam penyampaian
informasi produk ke masyarakat luas.

2. Memudahkan admin dalam memproses transaksi
sehingga mengurangi resiko kehilangan pada data
pesanan.

3. Membangun website yang dapat menyimpan data
laporan transaksi secara online.

1.5 Manfaat
Dari pembuatan sistem ini mendapatkan manfaat
diantaranya:
I. Mempermudah admin toko melakukan pemasaran
produk dan menyalurkan informasi terkait voucher toko.
2. Mempermudah admin toko dalam menerima transaksi
pembelian.
3. Mempermudah pelanggan dalam  mendapatkan
informasi produk.
4. Mempermudah pelanggan dalam  mendapatkan
informasi terkait voucher diskon.
5. Mempermudah pelanggan dalam melakukan transaksi
pembelian secara online melalui website.
6. Mempermudah pemilik dalam mendapatkan laporan
transaksi pembelian.




1.6 Sistematika Penulisan

Penyusunan laporan penelitian tugas akhir ini terbagi
menjadi lima bab, dengan pembahasan tengng pembangunan
website toko Ayunda. Adapun yang dibahas sebagai berikut:
BAB 1 PENDAHULUAN

Pendahuluan yang diuraikan pada bab 1 berisi mengenai
latar belakang Toko Tas Ayundamrmasalahan yang menjadi
hambatan dari kinerja penjualan, batasan masalah, tujuan dari
pembuatan sistem, manfaat dibangunnya sistem, dan sistematika
penulisan laporan.

BAB 2 TINJAUAN PUSTAKA

Pada tinjauan pustaka berisi teori-teori berdasarkan hasil
temuan atau hasil penelitian sebelumnya, definisi sistem
informasi, website, belanja online (online shop), voucher,
MySQL, Hypertext Processor, data flow diagram (DFD),
tinjauan pustaka dan aturan voucher.
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BAB 3 METODOLOGI PENELITIAN

Isi pada bab metodologi penelitian terdapat tahapan
penelitian, identifikasi masalah, analisa kebutuhan sistem,
perancangan sistem, rancangan interface, implementasi sistem,
uji coba sistem, pembuatan laporan.
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BAB 4 HASIL DAN PEMBAHASAN

Isi pada bab hasil dan pembahasan terdapat
implementasi dari sistem yang telah dibuat yaitu perancangan
database, implementasi user interface dari sistem website, hasil
uji coba sistem.




BAB 5 PENUTUP
Isi dari bab penutup adalah kesimpulan dan saran dari

hasil penelitian yang dilakukan oleh penulis.

DAFTAR PUSTAKA
Pada tahap ini berisi referensi jurnal-jurnal yang
digunakan dalam menyusun laporan penelitian.




BAB II

TINJAUAN PUSTAKA

a. Sistem Informasi

Sistem informasi adalah sejumlah elemen yang saling
berinteraksi secara terstruktur sehingga menghasilkan sebuah
informasi yang dapat mendukung pembuatan keputusan
sehingga jalannya perusahaan dapat terkontrol.(Sri Rahayu,
2018)
b. Website

Website adalah sejumlah kumpulan dari halaman-halaman
yang memuat beragam informasi seperti teks, gambar diam
maupun bergerak, animasi, suara, atau gabungan dari semuanya.
Informasi dapat bersifat statis maupun dinamis dan membentuk
rangkaian bangunan yang saling terkait, dan dihubungkan
dengan masing-masing jaringan halaman. (Bekti, 2015)

¢. Online Shop (Belanja Online)

Online shop atau biasa disebut E-Commerce adalah proses
transaksi yang dilakukan disebuah perantara atau media berupa
jual beli online dibeberapa situs jual beli online atau sosial media
dan menyediakan produk atau jasa. Kebiasaan sebagian orang
dalam belanja online dikarenakan dipermudahkan dalam proses
yang diberika. Orang-orang beranggapan bahwa belanja online
adalah cara mencari sejumlah barang yang diperlukan baik
kebutuhan sehari-hari sampai ke hobi.

Keinginan konsumen dalam mendapatkan sesuatu yang
diinginkan dan membelanjakan sebagian uangnya menggunakan
Online shop. Belanja online dapat dilakukan dengan beberapa
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proses seperti memesan barang yang dicari pada vendor atau
produsen/reseller dengan menggunakan jaringan internet.
Proses pembayaran yang dapat dilakukan dengan proses transfer
via bank, e-bank, atau sistem COD (Cash on Delivery) atau
disebut bayar ditempat. (Harahap & Amanah, 2018)

d. Voucher

Voucher diskon adalah pengurangan langsung terhadap harga
pada produk pembelian dengan waktu dan periode waktu yang
telah ditentukan. Berbagai bentuk diskon mencakup diskon
tunai (cash discount), pengurangan harga terhadap produk, kode
voucher. Pengurangan dari harga resmi adalah jenis lain dari
potongan harga. (Kolter & Armstrong, 2012)

e. iySQL

Structured Query Language (SQL) adalah bahasa pada
RDBMS yang digunakan untuk mengolah data. Awal mula
dikembangkannya SQL berdasarkan aori aljabar relasional dan
kalkulus. MySQL berkonsep pada pengoperasian basis data,
terutama pada pemasukan dan pemilihan data yang

memungkinkan data dikerjakan dengan mudah dan
otomatis. (Rosa & Shalahuddin, 2013)

f. Hypertext Processor (PHP)

Hypertext Processor (PHP) secara umum dikenal dengan
bahasa pemrograman scripi-script untuk memuat dokumen
HTML dan dapat dijalankan diweb server. Pembuatan dokumen
HTML dari suatu aplikasi dibuat menggunakann teks editor atau




HTML editor, terkenal sebagai bahasa pemrograman server
side. (Sidik, 2012)

g. Bootstrap

Bootstrap adalah framework dari HTMJgy dan CSS dan
menyajikan gabungan dari elemen-elemen antarmuka dasar
pada website yang sudah dirancang dengan sedemikian rupa
gntuk memudahkan memperlancar jalannya pekerjaan. Sarana
membangun layout halaman dengan mudah dan rapi disediakan
oleh bootstrap, tampilan dggar HTML yang dikembangkan dapat
dimodifikasi membuat halaman web yang dikembangkan
senada dengan elemen-elemen lainnya. (Hasin ,2015)

h. Data Flow Diagram (DFD)

Diagram flow adalah diagram yang memakai notasi-notasi
dalam menggambarkan arus dari data sistem, penggunaanya
dapat membantu dalam memahami sistem secara logika,
sistematis dan jelas. (Sujatmiko,2012). Data flow diagram dapat
digunakan untuk menampilkan perangkat lunak atau sebuah
sistem dengan beberapa level konseptual. (Rosa & Shalahuddin,
2013)

1. Blackbox Testing

Pengujian kotak hitam (blackbox testing) adalah pengujian
segi spesifikasi pam perangkat lunak, pengujian ini tidak
menguji desai atau kode program. Pengujian dilakukan untuk
mengetahui masukan, fungsi, dan keluaran sesuai dengan
spesifikasi perangkat lunak yang dibutuhkan. Blackbox @ring
dilakukan dengan membuat uji kasus dan membuktikan semua
fungsi dengan menggunakan perangkat lunak yang sesuai
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dengan spesifikasi yang tertera. Pengujian blackbox harus diuji

kasus yang dengan kondisi kasus benar dan kasus salah.
(Salahuddin, 2013)

J- Tinjauan Pustaka

Pada bab ini penulis meninjau jurnal yang sudah ada

sebelumya dan sesuai dengan penelitian mengenai sistem

informasi penjualan.
Tabel 2.1 Tinjauan Pustaka

Judul ujuan Kelebihan Metode
Laporan Pen-lbuatan Sistem Tahun Penelitian
Sistem
Sistem . Mempermud . Sistem dapat | 2015 | Waterfall
Informasi ah konsumen menampilkan
Penjualan dalam informasi
Tas melakukan produk tanpa
Berbasis transaksi harus datang
Web kapan  dan ke toko.
Menggun dimanapun . Memperluas
akan wilayah
Metode pemasaran
Waterfall
Sistem 1. Mempermuda |I. Mempermuda | 2021 | Waterfall
Informasi h konsumen | h pelanggan
Penjualan | dalam mencari
Online memperoleh informasi
Berbasis pelayanan dan | tentang produk
Web Di| informasi 2. Penginputan

data penjualan
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Tassia
Store

2. Memudahkan dan database
admin dalam | terstruktur
mengelola
data  barang
dan
pemesanan

3. Memudahkan
menyampaika
n  informasi
barang kepada
konsumen
sebelum
melakukan
transaksi

29

Aturan Voucher
Pada sistem informasi Toko Ayunda terdapat ketentuan

voucher sebagai berikut:

1.

Pemberian nama voucher diskon sesuai dengan bulan
atau nama hari perayaan diadakan diskon dengan
memberikan kode setelah nama voucher. Kode ditulis
dengan memberikan angka sebagai informasi jumlah
potongan yang diberikan.

Contoh: JUL10 dan HUTRI20, JUL/HUTRI adalah
bulan atau hari perayaan diadakan voucher dan 10 dan
20 adalah jumlah potongan persen yang didapat
pelanggan.

Voucher dapat diklaim dengan syarat 1x klaim voucher
untuk 1x transaksi, voucher tidak bisa diklaim secara

bersamaan dengan voucher lainnya.
10




4. Penempatan voucher diskon berada pada halaman awal
beranda pembeli.
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2
BAB III
METODE PENELITIAN

3.1 Tahapan Penelitian

Bagan alur penelitian pada proses pembuatan “Sistem
Informasi Penjuam Pada Toko Tas Ayunda™ dapat
diilustrasikan pada Alur tahapan penelitian.

Inabentifikasi Masalah Amillin Kok falkas Dezain
| Mulsi  } w Observasi . . b #{Daagram Konteks
J F Kebumban Fangssonal =
By Kebumhban Moo Fungssonal o
Snadi Pustakn ) Desain Imerface
) | E—
P ji Imiplementasi
okumentasi : et P
s = a Laporan Penelitian Liji Coba Sistem Informasi Penjualan | Website Sistem Informasi
ettt Pada Toko Tas Ayunda |Pempualan Pada Tokoe Tas Ayunda

Gambar 3.1 Alur Tahapan Penelitian
Gambar alur tahapan penelitian menunjukkan
perancangan Metodelogi Penilitian menggunakan metode
Waterfall untuk “Sistem Informasi Penjualan Pada Toko Tas
Ayunda”. Terdapat beberapa tahap dalam proses perancangan
sistem yaitu : identifikasi masalah, analisa kebutuhan,
implementasi, pengujian sistem dan dokumentasi.

3.2 Identifikasi Masalah

Pada tahap ini menententukan kebutuhan dari kebutuhan
sistem dan kebutuhan pengguna. Penulis melakukan identifikasi
masalah dengan mengumpulkan data dengan cara melakukan
observasi lapangan, wawancara langsung terhadap pemilik Toko
Tas Ayunda, dan studi pustaka dari hasil penelitian sebelumnya.
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1.

Observasi

Teknik pengumpulan data-data (observasi) yang
diperlukan dalam  pembuatan  sebuah  sistem,
pengumpulan data dengan teknik pengamatan langsung
yang dilakukan di Toko Tas Ayunda, serta mengamati
data laporan penjualan yang didapatkan langsung dari

pemilik Toko Tas Ayunda.

2,

Wawancara

Wawancara adalah teknik pengumpulan data dilakukan
dengan cara teknik tanya jawab pada pemilik Toko Tas
Ayunda. Wawancara yang dilakukan pada Toko Tas
Ayunda menggunakan pertanyaan terbuka, untuk
mendapatkan informasi mengenai keluhan yang dialami
serta ide untuk membangun sebuah sistem.

Studi Pustaka

Metode pengumpulan data melalui cara mencari
referensi dari jurnal terdahulu dan berkaitan dengan poin
sistem informasi penjualan, jurnal yang didapat sebagai
referensi pendukung jalannya penelitian. Studi pustaka
yang dilakukan oleh penulis adalah dengan mencari
literatur jurnal yang didapatkan dari internet dan
beberapa website.

3.3 Analisa Kebutuhan Sistem

Analismkebutuhan dilakukan penulis adalah dengan

menganalisa kebutuhan fungsional dan non fungsional.

3.3.1 Kebutuhan Fungsional

[lustrasi analisa kebutuhan fsional secara jelas
dengan melihat fitur dan fungsi pada sistem yang akan
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dibuat. Kebutuhan fungsional pada Sistem Informasi
Tok@"as Ayunda adalah:
1. Pembeli:

1.

S

Pembeli dapat melakukan pendaftaran akun
(registrasi).

Pembeli dapat melakukan login pada sistem.
Pembeli dapat melihat produk yang ditawarkan.
Pembeli dapat melakukan pencarian produk.
Pembeli dapat melakukan transaksi pembelian.
Pembeli dapat melakukan klaim voucher diskon
dan menggunakannya pada saat transaksi.

7. Pembeli dapat mengelola pemesanan
(menghapus produk dalam keranjang belanja,
mengisi formulir data pembeli).

8. Pembeli dapat melakukan konfirmasi pesanan
(mengupload bukti pembayaran).

9. Pembeli dapat melihat status order (diproses dan
terkirim) dengan menggunakan nomor order.

10. Pembeli dapat keluar dari system.

EAdmm Website :

Admin website dapat melakukan login pada.

2. Admin website dapat mengelola produk
(menambahkan produk, menghapus produk,
menambahkan kategori produk).

3. Admin website dapat menambahkan dan
menghapus voucher diskon.

4. Admin  website  dapat  mengkonfirmasi
pemesanan.

5. Admin website dapat melihat laporan transaksi

penjualan dan pemesanan.
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6. Admin website dapat keluar dari sistem
3. Pemilik Toko:
Pemilik dapat melakukan masuk ke sistem.
Pemilik dapat mengelola data admin.
Pemilik dapat mengetahui laporan transaksi.

= W b2 =

Pemilik dapat mengunduh laporan transaksi
penjualan.

3.3.2 Kebutuhan Non Fungsional

Analisa kebutuhan non fungsional adalah tahap
membangun sistem informasi penjualan pada Toko Tas
Ayunda untuk menganalisa spesifikasi kebutuhan
untuk membangun sistem. Analisa dilakukan dengan
melihat kebutuhan dari dibangunnya perangkat lunak.
Berikut adalah kebutuhan non fungsional dari Sistem
Informasi Penjualan pada Toko Tas Ayunda:

1. Hardware Laptop untuk membangun sistem:
1. CPU Intel Core i5 @242Ghz
2. Random Access Memory 8GB
3. Tipe Sistem 64-bit
4. SSD512GB
2. Software dan bahasa pemrograman yang

@unakan:

Sistem Operasi Windows 11
Database MySQL

|

2

3.  Software XAMPP

4. Software Sublime Text

5. Bahasa Pemrograman PHP, Java Script, dan
Bootstrap
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3.4 Perancangan Sistem

Pada tahap ini berisi rancangan desain sistem yang
meliputi berapa desain yaknj:ﬂ)iagram konteks, Data Flow
Diagram (DFD), CDM, PDM dan User Interface (Ul) sesuai

dengan sistem pada Toko Tas Ayunda.

3.4.1 Diagram Konteks
Dapat melakcukan trarsaks
ey Dagad meiakukan konfimmas pesanan Dapat medakuican klaim woucher diskon
Capal menambarian vouches diskon Diapat rmskakukan Percanan Produk
Dagst menambsyhikan Kalegon produk Dapat meakukan login
Dapat mengeicla produk Dapas mekkukan registras! |
Dapat melakukan kogn 'Y

L h i FYTYY TYY VY
Menampakan data produk P
Merampikan kategon produk Sistem Informasi Penjualan Pada
Menarmguikan informas produk Toko Tas Ayunda

Ibenarnpiboan dala bamrsaksi

Dapat mancetak
laposan

Dapal meakokan Kgin

laparan

g

Diapal manampilkan produik
Crapat menampikan informasi voucher diskon
Dapal mersmpilkan kesangang belarg
Dapal mensmpikan data Sansaks
Dapat menampilkan konhmas: pesanan

Pramulik Dapat mefiiat data

Gambar 3.2 Diagram Kﬂntﬁ

Gambar 3.2 adalah alur proses dalam pembuatan Sistem
Informasi Penjualan Toko Tas Ayunda berbasis website. Pada
gambar diatas terdapat 3 entitas yaitu Pembeli, Admin,
Pemilik. Pembeli dapat melakukan proses transaksi pembelian
dan menggunakan voucher yang sudah diklaim sebelumnya,
jika sudah melakukan registrasi dan login ke sistem maka bisa
melanjutkan ke proses transaksi. Admin dapat mengelola data
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produk, mengelola voucher diskon, konfirmasi pesanan dari
pelanggan (tolak/terima pesanan dan menyelesaikan pesanan),
dan melihat jumlah pendapatan dan transaksi. Pemilik dapat
melihat jumlah pendapatan, mengelola data admin, melihat
data transaksi d mencetak data transaksi. Sehingga dapat
dilihat dari hasil Diagram Konteks diketahui input dan output
entitas untuk sistem dapat dilihat pada tabel 3.1.

Tabel 3.1Tabel Input Output Sistem

Entitas | Data yang | Hasil Keluaran dari sistem
@erlukan
Admin | 1. Data Produk 1. Menampilkan
2. Data Kategori informasi produk
3. Data voucher 2. Menampilkan kategori
dikson produk
4. Konfirmasi 3. Menampilkan
Pesanan informasi voucher

4. Menampilkan data
transaksi penjualan

Pembeli | 1. Data pembeli 1. Informasi produk

2. Pilih produk 2. Informasi voucher

3. Klaim voucher diskon

4. Data pesanan 3. Informasi data

5. Bukti pembayaran pembelian

4. Konfirmasi pemesanan

Pemilik | 1. Data pemilik 1. Informasi data admin

2. Data admin 2. Menampilkan

3. Data laporan informasi transaksi

transaksi penjualan

penjualan

17
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1
10 th_sledai == Shder

Gambar 3.3 DFD Level 0

Gambar DFD level 0 pada gambar 3.3 terdapat
beberapa yaitu entitas Pembeli, Admin, dan pemilik.
Terdapat beberapa proses dalam entitas pembeli seperti
mengunjungi web, registrasi atau login, pilih produk,
klaim voucher, lalu proses transaksi. Dalam entitas
admin juga terdapat beberapa proses, yaitu dapat
mengelola data produk, kelola voucher, kelola slider,
kelola infomasi aplikasi dan melakukan konfirmasi
pesanan. Sedangkan pada pemilik dapat mengelola data

admin, melihat atau mencetak laporan transaksi dan
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kelola informasi aplikasi. Semua data yang sudah
diinputkan akan masuk kedalam database Sistem
Bformasi Penjualan Toko Tas Ayunda.

2. DFD Level 1 Proses Klaim Voucher

klaim 41

Klaim voucher diskon l
Y

Pembel tampikan i

4 [ tb_kupon_kiaim |

batal - 42

tamgilkan Batal Klaim

Gambar 3.4 Level 1 Proses Klaim Voucher

Gambar 3.4 DFD level 1 Proses Klaim Voucher.
Pembeli dapat melakukan klaim voucher diskon,
sehingga data voucher yang sudah terklaim masuk ke
database  tb_kupon_klaim. Pembeli juga dapat
membatalkan klaim voucher, dan data terhapus dari
database.

3. DFD Level 1 Proses Kelola Voucher

tampilkan voucher

tambah A

=  Tambah Voucher

Admin
8| th_kupon

hapus voucher 72
| Hapus Voucher |

_ terhapus

Gambar 3.5 DFD Level 1 Proses Kelola Voucher
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Pada gambar 3.5 DFD Level 1 proses kelola
voucher. Admin dapat menambahkan kupon dan data
masuk ke database tb_kupon, sistem menampilkan
voucher yang telah ditambahkan. Admin juga dapat
menghapus voucher, dan sistem memproses perubahan
dalam database.

. DFD Level 1 Proses Laporan

Admin menenma . 10.1
Konfirmasi
- menampllkan PD;SI‘;I:::I |

102 -
melihat ] tb_order

- Laporan

Pendapatan = ——

melihat ‘

Pemilik
| I -
10.3
__ cetak Laporan |
- Penjualan =

Gambar 3.6 DFD Level 1 Proses Laporan
Pada gambar 3.6 DFD Level 1 Proses Laporan.
Admin dapat menerima pesanan yang masuk melalui

proses konfirmasi pesanan dan data yang diperbarui ke
database tb_order, sistem akan menampilkan data ke
halaman admin, dan admin dapat memproses pemesanan
yang sudah dikonfirmasi. Pemilik dapat melihat data
laporan penjualan dan laporan pendapatan dari database
tb_order. Pemilik dapat mencetak data laporan yang ada
didatabase sistem.
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5. DFD Level 2 Proses Transaksi

tambah kerangang

- 51 =13 b_can
memilih e Memiih —
respan o produk T
hapies pilhan
respon = = |
Hapus pilihan
ditampilkan
mengisi form ¥ _
berhasil tersimpan =4 — s
Form Pembelian A
|5 th_order
_— —
| Y|y ] berhasil mengunggah - |
Pembeli [ . |
unggah bukdi

54 '
mengisi no order Bukii Pembayaran ‘

IMENIS MO onder ‘
- 55 ) menampilkan

_ ]
Ceek status pesanan | —

respon

Gambar 3.7 Level 2 Proses Transaksi

Pada gambar 3.7 level 2 DFD ini adalah gabungan
dari proses keranjang dan transaksi. Pembeli dapat
mengelola produk yang akan dibeli dan masuk kedalam
database tb_cart. Pembeli dapat melakukan transaksi
dengan mengisi form pembelian dan melakukan proses
upload bukti pembayaran. Pembeli dapat mengisi form
pembelian dan data masuk ke database data transaksi
Bukti pembayaran yang diunggah oleh pembeli masuk
ke database tb_order. Pembeli dapat melakukan cek
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pemesanan dengan memasukkan nomor order pada
sistem. Sistem akan menampilkan detail status belanja.

6. DFD Level 2 Proses Data Produk

kelola data 61

o
menampilkan produk | Produk
=[] tb_produk
=1 i
' L
Admin mengubah
L 62
respon berhasil Gambar
il
i
kelola data menampilkan
o 6.3 L -7 th_produk_kategon |
menamgilkan kategorn Kategori T

Gambar 3.8 Level 2 Proses Data Produk

Pada gambar 3.8 Level 2 Proses Data Produk. Pada
Proses Data Produk terdapat tiga proses yaitu: proses
produk, gambar, dan kategori. Pengolahan data produk
dapat dilakukan oleh admin, hasil kelola data masuk
kedalam database tb_produk. Admin juga dapat
mengubah gambar, dan data yang telah terubah masuk
kedalam database tb_produk. Pada proses kategori,
admin dapat mengelola kategori seperti: menambah dan
menghapus kategori. Hasil dari proses kelola data
kategori akan masuk ke dalam  database
tb_produk_kategori. Data database tb_produk_kategori
akan tampil ke proses kelola produk.

7. Conceptual Data Model (CDM)
Memodelkan struktur logis keseluruhan dari data
aplikasi, dan tidak bergantung pada software atau hasil
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Gambar 3.9 CDM
Pada gambar 3.9 CDM adalah gambar relasi antar
tabel pada sistem informasi pada toko tas ayunda. berikut

adalah penjelasannya :

dapat digambarkan sebagai

s 08
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1. Entitas tb_userpublic berelasi one to many pada

tabel tb_produk dan tb_cart. Dimana pembeli dapat
memilih banyak produk dan mengelola produk
didalam database tb_cart.
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2. Entitas tb_userpublic berelasi one to one pada tabel
tb_kupon_klaim dan tabel tb_order. Dimana
pembeli dapat melakukan satu klaim voucher pada
sistem, dan mengisi satu data form transaksi pada
saat pembelian produk.

3. Entitas tb_produk berelasi one to one pada
tb_produk_kategori. Dimana produk memiki satu
kategori.

4. Entitas tb_user berelasi one to many pada tabel
tb_produk, tb_order, tb_admin, tb_infoaplikasi dan
tb_kupon. Dimana admin dapat mengelola banyak
produk, dan melihat banyak data transaksi. Admin
juga dapat menambahkan data kupon. Owner dapat
mengelola data admin.

5. Entitas tb_user berelasi one to one pada tabel
tb_slider. Dimana admin dapat menambahkan atau
menghapus salah satu data slider.

8. ghysical Data Model (PDM)

PDM adalah representasi fisik dari data pada
database yang dibuat melaui pertimbangan DBMS yang
digunakan. Hasil generate dari CDM disebut PDM, atau
PDM adalah hasil valid dari generate CDM. Penerapan
dari PDM dapat disamakan dengan relasi skema yang
berfungsi untuk memodelkan fisik struktur dari suatu
database. PDM pada Sister@fﬂrmasi Penjualan Toko
Tas Ayunda berbasis web dapat digambarkan sebagai
berikut:
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ib_produl_kaslsges

id varchar[2658)
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Gambar 3.10 PDM

Pada gambar 3.10 PDM adalah hasil gambar generate
dari CDM (Concepiual Data Model) sistem informasi penjualan
toko tas Ayunda yang lebih terperinci, terdapat beberapa entitas
didalam sistem Toko Ayunda, yaitu : tb_userpublic, tb_user,
tb_produk, tb_produk_kategori, tb_cart, tb_kupon,
tb_klaim_kupon, tb_cart, tb_order, tb_slider dan
tb_infoaplikasi.
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3.4.2 Rancangan Interface
3421 Ha]amarﬂ)ser
1. Tampilan Login

Masuk

Email

Password

Masuk

Gambar 3.11 Halaman Login
Pada gambar 3.11 Halaman login pada sistem
Toko Tas Ayunda berbasis website. Pada halaman
login terdapat dua form teks terdiri dari email dan
password, serta dilengkapi dengan | button login
untuk masuk ke website.

2. Tampilan Registrasi

Daftar

Mama

Email

Mo, Telp

Password

| Daftar ‘

Gambar 3.12 Tampilan Registrasi
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Pada gambar 3.12 Halaman registrasi pada
Sistem Informasi Penjualan Toko Tas Ayunda
berbasis website. Pada halaman daftar akun terdapat
4 form teks terdiri dari nama, e-mail, no. Telp,
password serta dilengkapi 1 button registrasi.
Halaman ini digunakan untuk mendaftar akun
sebelum melakukan transaksi pembelian.

3. Tampilan Awal

| Logo | | Pencarian | | Daftar | Masuk
| Home | Keranjang | Cek Order | Pembayaran | Hubungi Kami |
« 5|ide E
| Kupon Vaucher
| Jenis Tas
Produk :
Gambar Gambar Gambar
Keranjang | | Keranjang | Keranjang |

Gambar 3.13 Tampilan Awal
Pada gambar 3.13 Tampilan Awal adalah
rancangan dari halaman utama Toko Tas Ayunda.
Dihalaman ini menampilkan slide gambar, kupon
voucher diskon, jenis tas, dan produk yang tersedia.
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4. Tampilan Keranjang Belanja
g0 | | pencaman [ontar |

Home | Eeranjang ICPIc Drdpr] Fembayaran | Hubungi Eami |

Harga ‘ Burniah

Total Belanja

KEeranjang Belanja

Produk

Sub Total

Kupan

Grand Total

Lanjutkan

Gambar 3.14 Tampilan Keranjang Belanja

Pada gambar 3.14 Tampilan Keranjang Belanja.
Halaman keranjang adalah menam produk yang
dipilih sebelum melakukan transaksigggsanan. Pada
tampilan ini ditampilkan gambar produk, nama
produk, harga, jumlah dan total produk, total belanja
yang terdiri dari subtotal, kupon, dan grand total dan
terdapat button untuk melanjutkan transaksi.
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5. Tampilan Form Pembelian

Logo | | Pencarian

Daftar | Masuk .

Horre |Keranjang Cek Order | P

ermbayaran | Hubungi Karni |

Informasi Pembeli

= |

| Alamat

| Kota |

Prowins Eode Pos

Emall Mo. Whatsapp

Detail Permbelian

Lanjutkan |

Gambar 3.15 Tampilan Form Pembelian

Pada gambar 3.15 Tampilan form pembelian.
Pada halaman form pembelian terdapat formulir data
pembeli berisi nama, no. Whatsapp, email, alamat,
kota, provinsi dan kode pos. Pada sisi bagian kanan
daftar belanja dan disertai button proses order.

6. Tampilan Detail Pesanan

Logo | Penicarian

Homa: I Keranjang | Cok Order | Pembayaran I Hubungi Kami ]

[ ]

Pesanan Berhasil

nomor invoice

Informasi Pembedi
Mama

Email

Alamat

Status Pembayaran

Status Pesanan

Daftar Belanja

Total

Gambar 3.16 Tampilan Detail Pesanan
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Pada gambar 3.16 tampilan detail pesanan adalah
tampilan setelah melakukan proses order. Dalam

halaman ini menampilkan no invoice order, informasi
pembelian serta daftar belanja.

7. Tampilan Pembayaran

Logo | |Pe.-nr.;.|n..|n |I2Iu|1ar |
Horme |Keranjang Cek Order | Pembayaran l Hubwirgi Karm |

Kenfirmasi Pembayaran

Mo Invoice ‘

Bukti Pembayaran

Bilih File

| Konfirmasi |

Gambar 3.17 Tampilan Pembayaran
Pada halaman 3.17 Tampilan pembayaran
terdapat 1 form teks yaitu No. Invoice, button upload

gambar dan . No. Invoice didapatkan pada halaman
sebelumnya.
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8. Tampilan Cek Status Pemesanan

Logo l [F‘Eﬂl:al‘ial‘l | | Dafrar | Masuk
Home | Keranjang | Cek Order | Pembayaran ]Huhuu‘.gul(amu l

Masukkan No. Invoice

Informasi Pembeli Daftar Belanja
MNama

Emniail Total

Alamat

Status Pembayaran

Status Pesanan

Gambar 3.18 Tampilan Cek Status Pemesanan
Pada gambar 3.18 Tampilan cek status
pemesanan adalah halaman untuk melakukan cek
order. Pembeli dapat melakukan cek order pesanan
dengan memasukkan no invoice. Lalu sistem akan

menampilkan  status pemesanan yang sudah
dilakukan.
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3.4.24

1.

Halaman Admin
Tampilan Awal

Logo | |Dash|:rc|ar|:| |Pn:||:|uk | Kupon |Pesanan | Slider | Pengaturan | Keluar
Dashboard

Total Pendapatan Pendapatan Harian Total Transaksi

Pesanan Baru ‘ Pesanan Diproses Produk Pembeli

Gambar 3.19 Tampilan Awal
Pada gambar 3.19 Tampilan Awal adalah

tampilan yang berisi tentang seputar informasi total
pendapatan, total pesanan, pesanan baru, pesanan

d

2.

iproses, jumlah produk yang aktif, jumlah pembeli.

Tampilan Produk

Logo | | Dashboard |Pn:>duk I Kupon |Pesanan | Slider [ Pengaturan |

Produk ‘ Tambah Produk H Tambah Kategori |
Halaman[ |
Mo Nama Kategori Harga
1 Gambar Kategori Rp
[ Detail I Edit Hapus I
Mama Produk

| SEbelumn-(a| Selanjutnya |

Gambar 3.20 Tampilan Produk
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Pada gambar 3.20 Tampilan produk. Pada
halaman ini berisi tentang produk terdiri dari gambar
produk, nama, kategori, harga. Produk yang sudah
ditambahkan bisa dikelola, yaitu dengan edit dan
hapus, serta dapat menambahkan kategori.

Tampilan Kupon Voucher

Loga | Dashboard |Pruduk Kupon | Pesanan |'5I|dm |F‘ennaruran | |Ke|u.;r |
Voucher Tambah Voucher
Halaman[ |
Nao Mama Kupaon Jumlah Diskon
1 w2 '

Edit Hapus

Sebelumnya | Selanjutnya

Gambar 3.21 Tampilan Kupon Voucher

Pada gambar 3.21 Tampilan kupon voucher
menampilkan detail voucher berupa nama kupon dan
jumlah diskon. Admin dapat menambahkan voucher
dan menghapus voucher.
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4.

Tampilan Pesanan

Logo | | Dashboard | Produk | Kupon | Pesanan | Slider | Pengaturan | Keluar
Pesanan
Halaman[ ] search [
NO Nama Alamat Tanggal Status
1 Mo Invoice I xo00 XH-H-X00E

Mama Pembeli

| sebelumnya | Selanjutnya |

Gambar 3.22 Tampilan Pesanan
Pada gambar 322 Tampilan transaksi

pemesanan, admin dapat mengelola pesanan masuk,
yaitu dengan menerima atau menolak pesanan, serta
dapat menyelesaikan pesanan. Halaman ini
menampilkan informasi pesanan berupa informasi
data pemesan.

5.

Tampilan Slider
. Logo | | Dashboard | Produk | Kupon [ Pesanan | Slider | Peneaturan | Kaluar
Slider
Halarman[ | Search[ ]
Mo Gambar
1 Gambar

N

| Sebelumnya | Selanjutnya ‘

Gambar 3.23 Tampilan Slider
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Pada gambar 3.23 tampilan slider adalah halam
berisi gambar untuk slide yang terhubung pada
halaman awal dari pembeli. Admin dapat mengelola
yaitu dengan menambahkan atau menghapus.

3.4.2.3 Halaman Pemilik
1. Tampilan Awal
e |
Menu Utama Dashboard
Tatal Pandapatan Pendapatan Tatal Pesanan
Dashboard Harian

Admin

Laporan Pesanan Baru Pesanan Produk Pembeli
Diproses

Pengaturan

Gambar 3.24 Tampilan Awal

Pada gambar 3.24 Tampilan awal berisi menu
utama, dan informasi total pendapatan, total pesanan,
pesanan masuk, pesanan diproses, total produk, dan

total pembeli.
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2. Tampilan Data Admin

Logo |
Menu Utama

Dashboard
adrmin
Laparan

Pengaturan

Kluar
Aderiln Tambah Admin
Halaman
Mo MNama Emil Mo, Telp | Akses
1 Admin MO, | SO0 Username l:”:l
Passward
MK
2 Adrnin MK K, A NNAN Username
Passward DD
W
| Sabalumnya Iselammnl.'a |

Gambar 3.25 Tampilan Kelola Admin
Pada gambar 3.25 tampilan kelola admin terdapat

data admin yang berisi seputar nama, email, no. Telp,
username dan password. Pemilik dapat mengelola

data admin yaitu dengan menambahkan mengedit,

dan menghapusnya.

3. Tampilan Laporan Transaksi

o [t |
Laporan
Menu Utama
| Total Pendapatan | | Pendapatan Harian | Total Pesanan |
| Filter |
Dashboard
Halaman
Adrmin
N Involce Tanggal Mominal Status Detail
Laparan
1 ooy’ | oeoe-oooe | Bp
Pengaturan - l:l
2 wfoghoy | oo | Rp
o ]
| Sebelurmninya | Salanjutiya |

Gambar 3.26 Tampilan Laporan Transaksi
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Pada gambar 3.26 tampilan laporan transaksi
pemilik dapat melihat informasi pemesanan yaitu
invoice, tanggal order, nominal, status pemesanan.
Pemilik juga dapat melakukan cetak laporan sesuai
dengan tanggal yang dipilih.

3.5 Implementasi Sistem

Implementasi sistem adalah tahap akhir dari rancangan
hasil yang diimplementasikan ke dalam bentuk aplikasi, istilah
yang sering digunakan pada tahap ini adalah coding. Pada
ggmbuatan Sistem Informasi Penjualan Pada Toko Tas Ayunda
dibangun menggunakan bahasa pemrograman PHP, CSS,
JavaScript dengan menggunakan Bootstrap. Aplikasi
pendukung dalam menyusun sistem ini menggunakan XAMPP
sebagai penghubung ke phpMyAdmin, dan menggunaka
MySQL sebagai database penyimpanannya.
3.6 Uji Coba Sistem

Uji Coba Sistenaidalah tahap pengujian kelayakan
perangkat lunak. Pada tahap pengujian yang dilakukan pada
Sistem Informasi Penjualan Pggla Toko Tas Ayunda berbasis
web, pengujian sistem ini dengan menggunakan metode
blackbox testing. Blackbox testing adalah proses pengujian
wangkat lunak yang dilihat dari segi spesifikasi fungsional.
Pada tahap ini peneliti melakukan uji kelayakan pada sistem,
pengujian ini dilakukan dari sisi fungsionalitas sistem. Dimana
sistem dikatakan berhasil jika fitur sudah memenuhi kebutuhan
dari segi fungsional.
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3.7 Pembuatan Laporan

Pembuatan laporan penelitian adalah tahap akhir setelah
pembuatan sistem. Tahap ini merupakan syarat dalam
memperoleh gelar sarjana. Isi laporan tugas akhir adalah hal
yang gjapatkan setelah melakukan proses penelitian. Penulisan
pada laporan tugas akhir sesuai dengan sistemaga penulisan
yang telah dibuat. Format yang digunakan pada laporan tugas
akhir sesuai dengan yang diterapkan oleh Prodi Informatika
Universitas Wijaya Kusuma Surabaya.
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BAB IV

HASIL DAN PEMBAHASAN

4.1 Implementasi Sistem
Implementasi sistem adalah tahap akhir pengwyangan
sistem, pada tahap ini dilakukan berbagai persiapan. Hal yang
harus dipersiapkan pada tahap ini adalah persiapan perangkat
lunak dan rancangan interface. Pada tahap implementasi sistem
menghasilkan rancangan database dan implementasi interface
website.
4.1.1 Perancangan Database
Perancangan database dilakukan untuk penyimpanan
data perubahan yang ada pada sistem dan terhubung pada
n'qtf:rn database.
4.1.1.1 Tabel User

— [:ﬂ“,.fnﬁ' 127.0.0.1 » | Basis data: db_ayundashop » [ Tabel th user

| Jelajahi ¢t Struktur L[ SQL ., Cari ¥ Tambahkan ¥ Lainnya
# MNama Jenis Penyortiran Atribut Kosong Bawaan Ekstra
O 1id varchar(255) latini_swedish_ci Tidak Tidak ada
[ 2 username varchar(255) latini_swedish_o Tidak Tidak ada
[ 3 password varchar(255) latin1_swedish_ci Tidak Tidak ada
[ 4 level varchar{255) latin1_swedish_ci Tidak Tidak ada
[ 5 addedtime tmestamp Tidak  CURRENT_TIMESTAMP

Gambar 4.1 Tampilan Tabel User
Pada gambar 4.1 Tampilan user adalah tampilan akses
login untuk admin dan owner, data ini digunakan pada saat
login aplikasi. Terdapat beberapa atribut yaitu id, username,
password, level, addedtime.
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1
4.1.1.2 Tabel Pembeli

7 Server: 127.0.0.1 » | Basis data- db_ayundashop = [ Tabel tb_userpublic

| Jelajahi ¥ Struktur ] SQL . Cari 3¢ Tambahkan ¥ Lainnya

# Mama Jenis Penyortiran Atribut Kosong Bawaan Ekstra
Oo1id varchar(255) latinl_swedish_ci Tidak Tidak ada
1 2 nama varchar(255%) latn1_swedish_ci Tidak Tidak ada
3 email varchar(255) latin1_swedish_ci Tidak Tidak ada
7 4 no_telp varchar(255) latin1_swedish_ci Tidak Tidak ada
5 pasaword varchar(255) latin1_swedish_ci Tidak Tidak ada
E addedtime timestamp Tidak CURRENT_TIMESTAMP

Gambar 4.2 Tampilan Tabel Pembeli
Pada gambar 4.2 Tampilan Tabel Pembeli adalah
tampilan database untuk menyimpan data registrasi
pembeli. Terdapat beberapa atribut yang ada pada database
seperti: id, nama, email, no_telp, password, dan addedtime.
Data email dan password digunakan untuk proses login
sistem.

1
4.1.1.3 Tabel Data Admin
£7Server 127.0.0.1 » | Basis data” db_ayundashop » i Tabel tb_admin
| Jelajahi ¥ Struktur || SQL 4 Carl 3¢ Tambahkan ¥ Lainnya
# Mama Jenis Penyortiran Atribut Kosong Bawaan Ekstra
o 1id varchar(255) latini1_swedish_ci Tidak Tidak ada
[ Z nama varchar(255) latini_swedish_ci Tidak Tidak ada
[ 3 alamat varchar(255) latini_swedish_ci Tidak Tidak ada
] 4 no_telp varchar(255) latini_swedish_ci Tidak Tidak ada
[ 5 email varchar(255) latin1_swedish_ci Tidak Tidak ada
) 6 addedtime tmestamp Tidak CURRENT_TIMESTAMP

Gambar 4.3 Tampilan Tabel Data Admin
Pada gambar 4.3 Tampilan Tabel Data Admin adalah
tampilan database tb_admin untuk menyimpan kelola data
pada admin. Terdapat beberapa atribut pada tabel admin
yaitu: id, nama, alamat, no_telp, email dan addedtime.
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4.1.1.4 Tabel Produk

. T Server 127.0.0.1 » g Bases data: db_ayundashop » i Tabel t_produk

| Jelajahi 4 Struktur [ SQL v Cari ¥¢ Tambahkan ¥ Lainnya
# MNama Jenis Penyortiran Atribut Kosong Bawaan Ekstra
0 1id varchar(2558) latin1_swedsh_ci Tidak Tidak ada
[ 2 id_kategori varchar(255) latini_swedish_ci Tidak Tidak ada
[ 3 mama varchar(2558) latin1_swedsh_ci Tidak Tidak ada
1 4 deskripsi  text Latin_swedish_ci Tidak Tidak ada
5 harga varchar(255) latin1_swedsh_ci Tidak Tidak ada
[ & link varchar{255) latini_swedish_ci Tidak  Tidak ada
[ 7 status varchar(2558) latin1_swedsh_ci Tidak Tidak ada
[ 8 addedtime tmestamp Tidak CURRENT_TIMESTAMP

Gambar 4.4 Tampilan Tabel Produk

Pada gambar 44 Tampilan Tabel Produk adalah
tampilan tb_produk didatabase sistem untuk menyimpan
kelola data produk. Terdapat beberapa atribut pada tabel
produk yaitu: id, id_kategori, nama, deskripsi, harga, link,
status dan addedtime. Status pada tabel produk digunakan
untuk mengaktifkan atau menonaktitkan produk agar tidak
dapat muncul kembali dihalaman awal atau tiap jenis produk
tas.

1
4.1.1.5 Tabel Produk Kategori

.1 Server 127 0.0.1 » | Basis data” db_ayundashop = 8 Tabel ih_produk_kaiegon

| Jelajahi ¥ Strukwur [ SQL . Carl #¢ Tambahkan ¥ Lainnya

# Mama Jenis Penyortiran Atribut Kosong Bawaan Ekstra
0O 1id varchar(255) latin1_swedish_o Tidak Tidak ada
[ 2 mama varchar(255) Iatin1_swedish_o Tidak Tidak ada
7 3 link varchar(255) latin_swedish_o Tidak Tidak ada
[ 4 gambar varchar(255) latin1_swedish_o Tidak Tidak ada
[ 5 addedtime tlimestamp Tidak CURRENT_TIMESTAMP

Gambar 4.5 Tampilan Tabel Produk Kategori
Pada gambar 4.5 Tampilan Tabel Produk Kategori
adalah tampilan pada kategori produk database sistem untuk
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menyimpan data kategori yang tersedia dan terhubung pada
tabel produk. Didalam tampilan database kategori terdapat
beberapa atribut yaitu: id, nama, link, gambar, addedtime.

1
4.1.1.6 Tabel Keranjang
B ETSever. 120001 » [ Bass data. &b ayundashop » [ abel. (b carl
| Jelajahi ¢t Struktur | SOQL « Car §¢ Tambahkan =+ Ekspor ¥ Lainnya
# Mama Jenis Penyzrtiran Atribut Kosong Bawaan Ekstra
0 1 ne bigin(255) Tickak Tidak ada AUTO_INCREMENT
[ 2 id_user varchar(265) latnl_swedish_ci Tickak Tidak ada
I O 3 id_produk wvarchar[205) labnd_swedish_ci Thikak Tidak ada
[ 4 oy varchar(255) labnl_swedish_ci Tickak Tichak ada
[ 5 addedtime bmestamp Tickak CURRENT_TIMESTAMP

Gambar 4. 6 Tampilan Tabel Keranjang
Pada gambar 4.6 Tampilan Tabel Keranjang adalah
tampilan database tb_cart untuk menyimpan data pilihan
produk pembeli dan ditampilkan pada halaman keranjang.
Pada tb_cart memiliki atribut no, id_wuser, id_produk, gty
(jumlah) dan addedtime.

4.1.1.7 Tabel Kupon

7 Semver 127.0.01 » @ Basis data: db_ayundashop » [ Tabel: th_kupon

| Jelajahi 34 Struktur L] SQL L Cari ¥t Tambahkan ¥ Lainnya
# Nama Jenis Penyortiran Atribut Kosong Bawaan Ekstra
1 id varchar(265) latin1_swedish_ci Tidak Tidak ada
[ 2 nama varchar{255) latin1_swedish_ci Tidak  Tidak ada
[ 2 jumlah varchar(255) latin1_swedish_ci Tdak Tidak ada
[ 4 addedtime tmestzmp Tidak  CURRENT_TIMESTAMP

Gambar 4.7 Tampilan Tabel Kupon
Pada gambar 4.7 Tampilan Tabel Kupon adalah tampilan
pada database tb_kupon yang digunakan untuk menyimpan
data voucher toko. Didalam database tb_kupon terdapat
beberapa atribut yaitu: id, nama, jumlah dan addedtime.
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4.1.1.8 Tabel Klaim Kupon

r'}cﬂwr 127001 » | Basis data db_ayundashop » [ Tabel th_ kupon_klam
| Jelajahi [# Struktur L] SGL 4 Cari 3¢ Tambahkan |« Eksper ¥ Lainnya
# Nama Jenis Penyortiran Atribut Koseng Bawaan Ekstra
0 1 ne bigint{255) Tidak Tidak ada AUTO_INCREMENT
[ 2 id_user varchar(255) latin1_swedish_ci Tidak Tdak ada
0 3 W_kupon varchar(255) latin1_swedish_ci Tidak Tiudak ada
[ 4 addedtime bmestamp Tidak CURREMT_TIMESTAMP

Gambar 4.8 Tampilan Tabel Klaim Kupon
Pada gambar 4.8 Tampilan Tabel Klaim Kupon adalah
tampilan tb_kupon_klaim pada database untuk menyimpan
data klaim voucher. Didalam database tb_kupon_klaim
terdapat beberapa atribut yaitu: no, id_user, id_kupon dan
addedtime.

4.1.1.9 Tabel Data Transaksi

N [Server 127.000.1 » | Basis data: db_ayundashop » [ Tabel: th_order
_| Jelajahi # Struktur L S0L v Cari i'! Tambahkan ++ Ekspor ¥ Lainnya
# MNama Janis Penyartiran Atribut Kosong Bawaan Ekstra
1id varchar(255) latin1_swedish_c Tidak Tidak ada
12 id_user varchar(265) katin_swedish_c Tudak Tichak ada
3 nama varchar(255) latin1_swedish_c Tidak Tidak ada
71 4 alamat varchar(265) katini_swedish_ci Tedak Tidak ada
71 5 kota varchar(255) latin1_swedish_c Tidak Tidak ada
71 6 provinsi varchar(255) latini_swedish_ci Tidak Tidak ada
T 7 kode_pas varchar(2565) latin1_swedish_c Tedak Tidak ada
1B email varchar265) ktinl_swedish_o Tecdak Tidak ada
o no_telp varchar(255) latin1_swedish_c Tidak Tidak ada
110 id_kupon varchar(265) kinl_swedish_c Tecdak Ticdak ada
1 11 pot_kupan varchar255) Bin1_swedish_c Tedak Ndak ada
] 12 subtotal varchar(265) katini_swedish_ci Tedak Tidak ada
13 grandtotal varchar(2565) latin1_swedish_c Tidak Tidak ada
7 14 bukti_pembayaran varchar(255) latin1_swedish_ci Tidak Tidak ada
15 status varchar(255) katin1_swedish_c Tidak Tidak ada
T 5 addedtime tmestamp Tidak  CURRENT_TIMESTAMP

Gambar 4.9 Tampilan Tabel Data Transaski
Pada gambar 4.9 Tabel Data Transaksi adalah tampilan
pada database tb_order untuk menyimpan data informasi
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transaksi pembelian. Didalam databdggy tb_order terdapat
beberapa atribut yaitu: id, id_user, nama, alamat, kota,
provinsi, kode_pos, email, no_telp, id_kupon, pot_kupon,
subtotal, grandtotal, bukti_pembayaran, status dan
addedtime.

4.1.1.10 Tabel Data Informasi Website

7 Server: 127.0.0.1 » [ Basis data: db_ayundashop » [ Tabel: tb_infoaplikasi

| Jelajahi = Struktur | saL , Cari ¥ Tambahkan [+ EKspor |=} Impor =

IS
# MNama Jenis Penyertiran Atribut Kosong Bawaan Ekstira
1 no bigint(255) Tidak Tidak ada AUTO_INCREMENT
[7] 2 nama_aplikasi varchar(255) latin1_swedish_ci Tidak Tidak ada
[ 2 judul varchar(255) latini_swedish_ci Tidak Tidak ads
] 4 logo varchar(255) latin1_swedish_ci Tidak Tidak ada
[ 5 no_telp varchar(255) latin1_swedish_cl Tidak Tidak ada
[ & emall varchar(255) latin1_swedish_ci Tidak Tidak ada
[ 7 alamat varchar(255) latin1_swedish_cl Tidak Tidak ada
[[] & bank_rekening  wvarchar(255) latini_swedish_ci Tidak Tidak ada
[] 2 no_rekening varchar(255) latin1_swedizh_ci Tidak Tidak ada
[ 10 pemilik_rekening varchar(255) latini_swedish_gi Tidak Tidak ada
[ 11 informasi varchar(255) latin1_swedish_ci Tidak Tidak ada

Gambar 4.10 Tampilan Tabel Data Informasi Website
Pada tabel 4.10 Tampilan tabel data informasi website
adalah tampilan pada database tb_infoaplikasi untuk
menyimpan data informasi website yang didalamnya
menyimpan data informasi nama website, logo website,
informasi kontak dan informasi pembayaran. Didalam
database tb_infoaplikasi terdapat beberapa atribut no,
nama_aplikasi, judul, logo, no_telp, email, alamat,
bank_rekening, pemilik_rekening dan informasi.




4.1.1.11 Tabel Data Slider

£ Server: 127.0.0.1 » [ Basis data: db_ayundashop » [ Tabel: tb_slider

Jelajahi ¥ Struktur | SQL . Cari ¥¢ Tambahkan =+ Ekspor = Impor = Haki
# Nama Janis Penyortiran Atribut Kosong Bawaan Ekstra
] 1 ne bigint(255) Tidak Tidak ada AUTO_INCREMENT
[] 2 gambar  varchar(258) latini_swedish_ci Tidak  Tidak ada
[ 3 addedtime [mesiamp Tidak CURRENT_TIMESTAMP

Gambar 4.11 Tampilan Tabel Data Slider
Pada gambar 4.11 Tampilan tabel data slider adalah
tampilan pada database tb_slider untuk menyimpan data
gambar slider yang ditampilkan pada halaman utama.
Didalam database tb_slider terdapat beberapa atribut yaitu:
no, gambar dan addedtime.
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4.1.2 Implementasi Antarmuka
4.1.2.9 Halaman Pembeli
1. Halaman Utama

lfq_‘ a
Ii‘*_. seLamat Bersetansa (DY
. /1l

Gambar 4.12 Halaman Utama
Halaman utama adalah halaman yang muncul
pertama kali pada website saat diaks. Didalam halaman
utama terdapat banyak menu yang dapat diakses dan
terhubung pada halaman berikutnya. Halaman utama
juga menampilkan informasi terkait voucher, jenis tas
yang dijual dan menampilkan produk yang dijual.
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2. Halaman Registrasi

Daftar Akun

Gambar 4.13 Halaman Registrasi
Halaman registrasi adalah halaman yang berisi
formulir daftar akun dan mencakup data pelanggan
seperti, nama, email, no.telp, dan password. Data
tersebut akan tersimpan pada database sistem.

3. Halaman Login

Masuk

Daftar

Gambar 4.14 Halaman login
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Halaman login adalah halaman yang dapat diisi
dengan email dan password yang telah didaftarkan
sebelumnya oleh pelanggan. Halaman ini sebagai
salah satu syarat sebelum melakukan transaksi

4. Halaman Keranjang

Bekarn, acis produk yang diamishian

Total B

=2
Gambar 4.15 Halaman Keranjang

Halaman keranjang adalah halaman yang berisi
data produk yang telah dipilih untuk dimasukkan ke
halaman keranjang, CB tersebut dapat digunakan
untuk proses transaksi. Pada halaman ini pembeli dapat
mengelola produk yang dibeli dengan menghapus
produk yang tidak ingin dibeli.
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5. Halaman Transaksi
E

Formn Pambalian Daftar Badanja

fipl

Hpi

e P urparan

Transfer ke rekening ekt

Gambar 4.16 Halaman Transaksi

Halaman transaksi adalah halaman formulir
pembelian yang diisi oleh pembeli sebelum melajutkan
ke proses order. Pembeli dapat mengisikan data
informasi seperti nama, email, nomor whatsapp,
alamat, kota, provinsi dan kode pos. Halaman ini juga
menampilkan detail belanja yang dilakukan oleh
pembeli, seperti produk dan total belanja, serta
informasi rekening bank.
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6. Halaman Detail Pesanan

:’ﬂ"‘* [+]

Pesanan_ Bgr_hasil Dibuat.

TaazM

|||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||

Gambar 4.17 Halaman Detail Pesanan
Halaman detail pesanan adalah halaman lanjutan
dari halaman transaksi. Pada halaman ini menampilkan
nomor invoice yang dapat digunakan untuk
mengupload bukti pembayaran serta cek informasi
order. Pada halaman ini juga menampilkan data
informasi pembeli serta daftar belanja.

7. Halaman Pembayaran

Gambar 4.18 Halaman Pembayaran
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Halaman pembayaran adalah halaman yang
menampilkan form konfirmasi pesanan, data yang
dimasukkan pada form ini akan di. Pembeli dapat mengisi
nomor invoice yang sudah didapatkan sebelumnya dan
mengunggah bukti pembayaran.

8. Halaman Cek Order

Gambar 4.19 Halaman Cek Order
Halaman cek order adalah halaman yang
menampilkan status detail belanja. Pada halaman ini
diperlukan nomor invoice untuk menampilkan
informasi detail belanja.
4.1.22 Halaman Admin
1. Halaman Awal
e

Gambar 4.20 Halaman Awal
Halaman awal pada tampilan admin adalah halaman

pertama yang muncul pada saat webiste dibuka. Halaman
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awal yang berisikan informasi pendapatan, informasi
pesanan, jumlah produk dan total pembeli.

2. Halaman Produk

31
Gambar 4215313111311 Produk

Halaman produk adalah halaman yang
menampilkan hasil dari kelola data pada produk dan
data kategori. Halaman produk dapat dikelola dengan
menambah, menghapus atau mengedit. Admin juga
dapat menambahkan kategori tas yang dapat dikelola
juga oleh admin.

3. Halaman Kupon

VOUCHER

Gambar 4.22 Halaman Kupon
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Halaman kupon adalah halaman yang berisi hasil
kelola data voucher diskon. Dihalaman Kupon ini
admin juga bisa menambah atau menghapus kupon.

4. Halaman Pesanan
g

Gambar 4.23 Hmmanl’esanan
Halaman pesanan adalah halaman yang
menampilkan data transaksi yang tersimpan pada
basis data sistem. Admin dapat mengelola data
transaksi dan mengelola pemesanan melalui halaman
transaksi, seperti menerima, menolak bahkan
menghapus data transaksi.

5. Halaman Slider
Tt

Gambar 4.24 Halaman Slider
Halaman slider adalah halaman yang menampilkan
data gambar slide yang ditampilkan pada halaman utama
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pembeli. Admin dapat mengelola data slide dengan
menambah slider atau menghapus slider.

4.m.3 Halaman Pemilik
1. Halaman Awal

R VB0U0O0 E Ro 0 E 2 Transa 3 u
o = o= 2
Gambar 4.25 Halaman Awal
Keterangan :
Halaman awal pada tampilan owner adalah

halaman yang pertama kali muncul saat setelah proses
login. Halaman ini berisikan informasi mengenai
pendapatan, informasi pesanan, jumlah produk dan total
pembeli.

2. Halaman Admin

Gambar 4.26 Halaman Admin
Keterangan :
Halaman admin adalah halaman yang
menampilkan data yang berisi data admin. Owner dapat
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mengelola dengan menambahkan, menghapus data

admin.
3. Halaman Laporan
-
o a2 = = o
w
Gambar 4.27 Halaman Laporan
Keterangan :

Halaman laporan menampilkan data transaksi. Pada
halaman ini juga menampilkan informasi pendapatan dan
total transaksi. Owner juga dapat mengunduh laporan
transaksi.

4.2 Uji Coba Sistem

Uji coba sistem adalah tahap pengujian sitem pada
website Toko Ayunda. Pengujian dengan menggunakan
metode blackbox testing, yaitu dengan menguji masing-
masing fungsi dari website yang sudah dirancang
sebelumnya. Pengujian ini untuk menemukan kesalahan
yang ada pada sistem, tujuan dari pengujian ini yaitu
melihat kelayakan pada sistem. Sehingga sistem dapat
memenuhi kebutuhan pengguna.
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42.1 Halaman Pembeli
1. Registrasi

Tabel 4.1 Registrasi Halaman Pembeli

o Mengisi data registrasi dan klik
Deskripsi daftar
Hasil sist Sistem menyimpan data dan
a5t SISLEm yang menampilkan peringatan sukses
Diharapkan
: o
Hasil l.lji Sukses!
&=
Keterangan Berhasil
Deskrinsi Mengosongkan data akun diform
CSRTIPS! registrasi dan klik daftar
Hasil sist Sistem menolak akses dan
d.;sal mskzm yang menampilkan  pesan  untuk
5 rharapran mengisi data
o
Hasil uji '
Email] Please fill out this fizld.
Keterangan Berhasil
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2. Login

Tabel 4.2 Login Halaman Pembeli

Deskripsi

Mengisi email dan password dan
klik masuk

Hasil sistem yang

Sistem akan menerima perintah

. masuk dan menampilkan
Diharapkan peringatan sukses
1
v
Hasil “ji Sukses!
N
Keterangan Berhasil
Deskrind Mengosongkan emai dan
CSRIIpSI password dan klik masuk
Hasil sistem ?ang Sistem menolak akses dan
diharapkan mena@.pllkan pesan  untuk
P mengisi data

Hasil uji

Email

Passw Please fill out this field.

Keterangan

Berhasil

3. Pencarian Produk

Tabel 4.3 Pencarian Produk

Deskripsi

Mengisi kolom pencarian dengan
mencari nama tas dan klik cari
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Hasil sistem yang
diharapkan

Menerima perintah pencarian
produk dan menampilkan produk
yang dicari

Hasil uji

Hasil Pencarian :

Semua Produk

\ =

Coach HK Crocodile

Rp2.000.000

Keterangan Berhasil
. Klaim Voucher
Tabel 4.4 Klaim Voucher
o Klik klaim pada salah satu
Deskripsi

voucher diskon yang tersedia

Hasil sistem yang

menerima
terklaim dan

Sistem
voucher

perintah
sistem

diharapkan menampilkan tombol batal pada
voucher yang terklaim
Hasil uji POT10
Keterangan Berhasil
o Melakukan klaim pada kedua
Deskripsi

voucher diskon yang tersedia

Hasil sistem yang
diharapkan

Sistem menolak klaim voucher
dan muncul pesan peringatan
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dapat melakukan klaim pada satu

Hasil uji

voucher
W
)

Yahhh :(

Karmu curna bisa klaim 1 kupon

Keterangan

Berhasil

. Tambah Produk Ke Keranjang
Tabel 4.5 Tambah Produk Ke Keranjang

Deskripsi

Menekan  tombol  masukkan
keranjang pada salah satu produk

Hasil sistem yang
diharapkan

Sistem menerima printah dan
menampilkan peringatan berhasil
ditambahkan

Hasil uji

Yuhuu!

Produk Berhasil Ditambahkan

Keterangan

Berhasil

. Transaksi Pembelian
Tabel 4.6 Transaksi Pembelian

Deskripsi

Mengisi data pembeli pada form
pembelian lalu klik proses order
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Hasil sistem

Sistem menerima perintah, dan
menyimpan data transaksi, data akan

ang diharapkan : :
yang P menampilkan pesanan berhasil
Hasil uji Yesss!
Pesanan Berhasil Dibuat. Cek Status Pesanan Anda di
Menu Order Track

Keterangan Berhasil

Mengosongkan data pembeli pada
Deskripsi form pembelian lalu klik proses

order

Hasil sistem

Sistem menampilkan pesan untuk
melengkapi kolom dengan mengisi

yang diharapkan kolom data produk
Hasil uji Please fill out this field.
Keterangan Berhasil

. Konfirmasi Pembayaran

Tabel 4.7 Konfirmasi Pembayaran

Mengisi nomor invoice dan unggah
Deskripsi screenshoot  pembayaran lalu  klik
konfirmasi

Hasil sistem

yang
diharapkan

Sistem menerima perintah, Sistem akan
menampilkan peringatan berhasil
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Hasil uji

Yess!

Pembayaran Diterima. Cek Status Pesanan Anda di
Menu Order Track

Keterangan

| o |
Berhasil

Deskripsi

Mengosongkan gambar lalu tekan
konfirmasi

Hasil sistem

Sistem menampilkan peringatan untuk

yang .
diharapkan mengisi data
Bukti Pembayaran *
Choose File |No file chosen
Hasil uji —
Please select a file.
Keterangan | Berhasil
Cek Order
Tabel 4.8 Cek Order Pembeli
Deskripsi Mengisi nomor inveice dan klik cari
I-.Iasﬂ Sistem menerima perintah dan akan
sistem yang menampilkan informasi detail pesanan
diharapkan P ] pes
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Informasi Pembali

Mama

Devi Trimadya U

Email Mo. Whatsapp
. . devitrimadya@gmail.com 089767652123
Hasil uji
Alamat

Simo Hilir 4B no 20, Surabaya, Jawa Timur, $0188

Status Pembayaran Status Pasanan

Sudah Dibayar Belum Diproses

Keterangan | Berhasil
422 Halaman Admin
1. Login
Tabel 4.9 Login di Halaman Admin

Mengisi data wusername dan password lalu

Deskripsi | ik masuk

Hasil Sistem menerima perintah dan menampilkan
sistem yang | peringatan sukses

diharapkan

v/

Hasil uji SUKSES!

Lagin Berhasil.
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Keterangan | Berhasil
o Mengosongkan username dan password, klik
Deskripsi
masuk
I_.IHS]] Sistem menolak perintah dan menampilkan
sistem yang eringatan eror
diharapkan pering
Hasil uji ERROR!
Ada Yang Salah!
Keterangan | Berhasil
2. Produk

Tabel 4.10 Produk di Halaman Admin

Deskringg Mengisi form data produk pada halaman

Fpst tambah produk
Hasil Sistem menerima perintah dan
sistem yang | menampilkan peringatan sukses
diharapkan

ocalhost says

Ha_gi] “ji Data Berhasi| Diupdate
Keterangan | Berhasil
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Mengosongkan data produk pada form data

Deskripsi produk lalu klik simpan
l_.la'm Sistem menolak akses dan menampilkan
sistem yang peringatan untuk mengisi kolom
diharapkan
Hasil uji Please fill out this field.
Keterangan | Berhasil
3. Kategori
Tabel 4.11 Halaman Kategori
Mengisi nama kategori dan ikon pada
Deskripsi halaman tambah kategori lalu klik

simpan

Hasil sistem

yang
diharapkan

Sistem  menerima  perintah  dan
menampilkan peringatan sukses

Hasil uji

SUKSES!

Data Berhasil Diupdate..

Keterangan

Sukses

Deskripsi

Mengosongkan data produk pada form

data produk lalu klik simpan
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Hasil sistem

Sistem menolak akses dan

yang menampilkan peringatan untuk mengisi
diharapkan | kolom pada data tambah kategori
Hasil uji B Please fill out this field.
Keterangan | Berhasil

Kupon Voucher

Tabel 4.12 Kupon Voucher

Deskripsi

Mengisi nama voucher dan
jumlah potongan lalu klik tambah
kupon

Hasil sistem yang

Sistem  menerima  perintah,
menyimpan data dan sistem akan

diharapkan menampilkan peringatan berhasil
|
Hasil uji SUKSES!
=]
Keterangan Berhasil
Mengosongkan nama voucher
Deskripsi dan jumlah potongan lalu klik

tambah kupon

Hasil sistem yang

diharapkan

Sistem menampilkan peringatan
untuk melengkapi data dengan
mengisi kolom data produk
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Hasil uji

Mama Voucher |

Jumlah Flease fill out this field.

Potongan (%)

Keterangan

Berhasil

5. Konfirmasi Pesanan

Tabel 4.13 Konfirmasi Pesanan Pelanggan

Deskripsi

Melakukan konfirmasi pesanan
pelanggan dengan klik Terima

Hasil sistem yang

Sistem menerima perintah, dan
sistem menampilkan peringatan

diharapkan sukses
|
Hasil uji SUKSES!
Keterangan Sukses
o Senyelesaikan pesanan dengan klik
Deskripsi

pesanan selesai

Hasil sistem yang
diharapkan

Sistem menerima perintah, dan
sistem menampilkan peringatan
berhasil diupdate
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Hasil uji

SUKSES!

Data Berhasil Diupdate

Keterangan Berhasil
6. Slider
Tabel 4.14 Halaman Slider
o Memilih file gambar untuk
Deskripsi

diupload lalu pilih simpan

Hasil sistem yang

Sistem menerima perintah, dan
sistem  menampilkan  pesan

diharapkan berhasil
|
Hasil uji SUKSES!
Keterangan iSerhasil
Mengosongi  gambar  tanpa
Deskripsi memilih file gambar dan klik

simpan

Hasil sistem yang
diharapkan

Sistem menerima perintah, dan
sistem menampilkan peringatan

pilih file

67




Hasil uji

Choose Filc".: file choser

‘ Please select a file.

Keterangan

Berhasil

343 Halaman Pemilik

1. Login

Tabel 4.15 Login di Halaman Pemilik

L. Mengisi data username dan password lalu
Deskripsi .
pilih masuk
Hasil Sistem menerima perintah dan
sistem yang | menampilkan peringatan sukses
diharapkan
1 v
Hasil uji SUKSES!
Login Berhasil..
Keterangan | Berhasil
.. Mengosongkan wusername dan password,
Deskripsi :
2 klik masuk
Hasil yang | Sistem menolak perintah akses dan
diharapkan | menampilkan peringatan error
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Hasil
pengujian

)

ERROR!

Ada Yang Salah!

Keterangan | Berhasil

2. Admin

Tabel 4.14 Kelola Admin

Deskripsi

Mengisi data diri admin lalu pilih
simpan

Hasil sistem
yang diharapkan

Sistem menerima perintah lalu
sistem menampilkan peringatan
berhasil

Hasil uji

SUKSES!

Data Berhasil Diupdate..

Keterangan

Sukses

Deskripsi

Mengosongi data admin dan klik
simpan
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Hasil sistem Sistem menerima perintah, dan
. sistem menampilkan pesan mengisi
yang diharapkan
kolom
Hasil uji Please fill out this field.
Keterangan Berhasil

3. Cetak Laporan
Tabel 4.15 Cetak Laporan

Memilih tanggal awal dan
Deskripsi tanggal akhir laporan transasksi
dan klik export

Sistem akan menerima perintah

E:i::_:;:fn dan merespon dengan
mengunduh file laporan

Hasil Pengujian @ Laporan Pesanan 0..xls A

Keterangan Berhasil o
Mengosongi tanggal awal dan

Deskripsi tanggal akhir transaksi lalu pilih
export

L . Sistem menerima perintah, dan

H.HSII yars sistem  menampilkan  pesan

diharapkan

mengisi tanggal

| e

Hasil pengujian —
Please fill out this field.

Keterangan Berhasil
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5.1

BAB V

PENUTUP

Kesimpulan

Dapat disimpulkan dari hasil penelitian dan analisa
ﬁstern Informasi Penjualan Pada Toko Tas Ayunda yang
dibangun dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP
dan MySql sebagai database sistem. Sistem ini dapat
menampilkan informasi produk yang dijual dari Toko
Ayunda kepada pembeli, sehingga pengguna sistem dapat
dimudahkan dalam mencari informasi produk terbaru dan
dimudahkan dalam bertransaksi. Admin dan pemilik
dimudahkan dalam menyebarkan informasi dan proses jual
beli. Sistem menampilkan data transaksi yang bisa diunduh.

Saran
Saran yang bisa diambil dari hasil kesimpulan yakni
penulis dapat memberikan saran untuk perbaikan sistem
lebih interaktif ke depannya yakni:
1. Ditambahkan fitur shopping cart agar memudahkan
pelanggan mengetahui letak halaman keranjang.

2. Mecadangkan semua data yang ada pada sistem untuk

menghindari kehilangan data.

3. Menambahkan daftar rekening bank untuk memudahkan

saat bertransaksi, sehingga mengurangi biaya tambahan
yang dikenakan oleh bank.
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