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Deskri psi
Interaktif e-LE (electronic Learning Engglish) berbasis
Open Source

Bi dang Tekni k | nvensi

I nvensi ini berhubungan dengan desain perangkat | unak
yang neliputi desain sistem user interfaces dan juga fitur
yang t er kandung di dal acmmya. User interfaces nmencakup web base
dan androi d base, sedangkan fitur interaktif user yang utana
adal ah  qui z, chatting dan conference dinana dal am
i mpl enent asi nmenggunakan apl i kasi berbasi s open source.

Lat ar Bel akang | nvensi

Dal am proses penbel ajaran bahasa Ingris nasih banyak
di | akukan dengan nodel klasi k penbel ajaran yaitu tatap nuka
di kel as/ruang. Seiring perkenbangan teknol ogi, naka perlunya
pemanf aat an teknol ogi sebagai penunjang proses penbel aj aran
khususnya untuk penbel ajaran bahasa ingris. Teknol ogi yang
di gunakan adal ah teknologi open source, sehingga dalam
pengenbangannya bi sa nenyesuai kan kebut uhan pengguna secara
| uas.

Unt uk nmenper mudah proses penbel aj aran berl angsung | ebi h
efisien, selain digunakan teknol ogi berbasis web juga juga
penggunakan teknologi berbasis nobile, dalam hal in
nmenggunakan androi d base. Terjadi nya i nteraksi seperti proses
tatap mnuka dikelas nerupakan hal utama dalam proses
penbel aj aran berbasi s teknol ogi konputer.

Pada proses ujian yang dil aksanakan di kel as dal amwaktu
dan tenpat tertentu yang sudah terjadwal nelibatkan pengajar
yang nenbuat soal dan siswa yang nengerjakan soal, ha
tersebut dapat diwakili dengan si stemyang bi sa nengganbar kan
kondi si ujian di kelas. Proses pengajaran | angsung atau tatap
muka |angsung dikelas juga bisa diwakili sistem berbsais
t eknol ogi komput er.
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Pada saat ini nmemang sudah banyak pemanfaatan teknol ogi
untuk penbel ajaran tersebut, tetapi penmanfaatan dengan
menggunakan tel nologi berbasis open source (gratis) dan
interaktis masih sedi kit jum ahnya, dan khususnya untuk yang
di gunakan untuk nmendukung kurikulum sekolah masih sangat
t erbat as. Sehi ngga di harapkan dengan desain sisteminteraktif
e-Le (elektronik learning english) ini bisa dimnfaatkan
secara luas, khususnya di berbagai perguruan tinggi di
| ndonesi a.

Ri ngkasan | nvensi

I nvensi yang diusulkan ini pada prinsipnya adalah desain
perangkat |unak untuk proses penbel ajaran khususnya bahasa
i ngri s dengan nmengut anakan pemekai an teknol ogi konputer yang
open source. Bagian yang diinvensi kan adal ah user interfaces
bai k web base dan android base, serta fitur interaktif user
yaitu qui z, chatting dan conference.

Konsep invensi interaktif e-LE ini adalah Interaktif
penbel aj aran bahasa ingris dengan nengedepankan proses
hubungan tinbal balik antara pengajar dan siswa dalam
penbel aj arannya yang neliputi: a). Proses Uian, b).
Konmuni kasi dengan pengajar dengan satu siswa dan c).
Konmuni kasi pengaj ar dengan siswa satu kel as.

Urai an Si ngkat Ganbar

Unt uk memudahkan pemahaman nengenai inti invensi ini,
sel anj ut nya akan di urai kan perwuj udan i nvensi nel al ui ganbar -
ganbar terlanpir.

Ganbar 1, Diagram desain sistem lInteraktif e-LE sesua
dengan invensi ini.

Ganbar 2, Tanpilan hal aman utama interaktif e-LE sesuai
dengan invensi ini.

Ganbar 3, Tanpilan responsive interaktif e-LE sesual
dengan invensi ini.
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Ganbar 4, Tanpilan fitur interaktif dan qui z pada desain
sisteminteraktif e-LE sesuai dengan invensi ini.

Ganbar 5, Ganbar tanpilan coference dan chating pada
desain sisteminteraktif e-LE sesuai dengan invensi ini.

Ganbar 6, Ganbar login user pada desain sistem
interaktif e-LE berbasis android sesuai dengan invensi ini.

Ganbar 7, Ganbar fitur user pada desain sistem
interaktif e-LE berbasis android sesuai dengan invensi ini.

Ganbar 8, Ganbar coference dan chat pada desain sistem
interaktif e-LE berbasis android sesuai dengan invensi ini.

Urai an Lengkap I nvensi

Sebagai nana t el ah di kenukan pada | at ar bel akang i nvensi bahwa
perlunya pemanfaatan teknologi sebagai penunjang proses
penbel aj aran khususnya untuk penbel ajaran bahasa ingris.
Unt uk newuj udkan proses penbel ajaran seperti penbel aj aran
tatap nuka di kel as di perl ukannya nodel i nteraktif
penbel aj aran dengan nenanf aat kan t eknol ogi konputer.

Mengacu pada Ganbar 1, yang nenperlihatkan diagram
desain sistem Interaktif e-LE, terdapat dua pengguna sistem
sel ain bagian adm ni strator (system support), yaitu pengajar
(teacher) dan siswa (student). Pengajar dan siswa bisa
nmengakses sistem berbasis web dan juga berbasis android,
unt uk pengaj ar menpunyai hak akses untuk nenbuat berbaga
macam kategori topik pengajaran atau materi yang akan
di aj ar kan bai k dal am bentuk sharing materi ataupun nenbuka
kel as tatap nuka virtual (conference), serta nenpunyai hak
akses untuk nmenbuat soal dan nenbagi kannya ke siswa.
Sedangkan si swa nenpunyai hak akses untuk ikut nmasuk kedal am
kelas yang telah dibuka oleh pengajar atau ikut dalam
conference serta chatting, serta nenjawab soal dari pengajar.

Desai n sistem nenpunyai dua platform aplikasi vyaitu,
berbasi s web dengan aplikasi open sorce noodl e dan berbasis
androi d apli kasi open sorce noodl e nobil e:
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a) Berbasis Wb.
Pada bagian wutama tanpilan sistem interaktif e-LE
ber basi s web, menpunyai beberapa bagi an pokok, seperti Gambar

2, yaitu :
A. Header web
Pada bagian ini terdapat berbagai informasi yang

di saj i kan dal am beber pa bent uk, seperti

v Informasi text berupa jadwal penting msalnya test

toefl dan | ai nnya.

v' Tenpat |ogin user atau pengguna.

v' Logo dan link ke nedia sosial.

v Informasi ganbar sebagai bentuk pronosi dari event

tertentu.

v' Pengunuman tertentu yang bersifat penting sehingga

bi sa di buat tulisan berjalan, atau berganti an.

B. Mdle web

Pada bagi an tengah web, terdapat kategori materi yang

siap di akses ol eh siswa, juga terdapat fungsi pencarian

untuk jenis materi atau topi k yang diingi nkan si swa.

C. Footer web

Pada bagi an bawah tanppil an utama terdapat tautan (Iink)

ke website yang lain , juga terdapat kontak yang dapat

di hubungi serta tautan ke medi a sosi al.

Selain tiga bagian utama tersebut sisteminteraktif e-LE
juga bersifat responsive, yaitu tanpilan akan nenyesuai kan
devi ce yang nengaksesnya, sehingga akan |ebih user friendly,
seperti Ganbar 3.

Ganmbar 4, nenunjukkan konten interaktif yang terdiri
dari fitur conference dan chatting, serta konten quiz atau
uj i an yang nenggunakan apli kasi open source hot pot at oes.

Sedangkan untuk conference nenggunakan aplikasi open
sour ce bi gbl uebuuton seperti Ganbar 5, dinmana terdapat fitur
view kanera dari nmasing-nmasing pengguna yang join pada
conference, dan juga sekaligus chat. Dal am conference secara
| angsung pengaj ar bi sa nenanpil kan slide untuk nenjel askan
mat eri yang di beri kan, sehi ngga proses i nteraksi virtual sama
dengan tatap nmuka di dal am kel as.
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b) Berbasis Android.

Untuk sisteminteraktif e-LE berbasis android, terdapat
tanpilan awal |ogin user, sehingga hanya user yang terlah
terdaftar saja yang bisa nengetahui konten dan fitur dari
si stem Ganbar 6.

Ganmbar 7, nmenunjukkan tanpilan untuk nmemih Kkategori
mat eri dan khusus unt uk conference dil et akkan pada bagi an i ni
supaya nenepernmudah pengguna ketika akan join pada kel as
conference. Jika sudah join pada kel as conference nmaka akan
tanpi |l seperti pada Ganbar 8.
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Abst r ak
| NTERAKTI F e-LE (el ektroni k Learning English)

Suatu desian sistem perangkat [|unak untuk proses
penbel aj aran bahasa ingris dengan nengedepankan si sSi
i nteraksi |angsung anatara siswa dan pengajar nelalui fitur
conference dan juga chat. Platform pPerangkat |unak bisa
berjal an pada webbase dan android base. Untuk web base
bersifat responsive dan user friendly, sehingga nenpernudah
pengguna dal am nengakses serta nenmanfaat kannya. |ntegrasi
sistem interaktif e-LE menggunakan aplikasi berbasis open
source atau tidak berbayar.



Lanpi ran Ganbar | nvensi
Pada bagi an ini berisi tentang ganbar dan di agram pendukung
urai an invesi untuk interaktif e-LE berbasis open source.

A. Desain sisteminteraktif e-LE

E-LE Rensponsive

{E-Lea ifﬂgfm‘!}

Conberence

room

Hosting

a

NT.

em Support
Managcnwni' System

Ganbar. 1. Diagramdesain sistemiInteraktif e-LE
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Ganbar. 2. Tanpilan hal aman utama interaktif e-LE
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Ganbar. 3. Tanpilan responsive interaktif e-LE
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Ganbar . 4. Tanpilan fitur interaktif dan quiz pada desain
sisteminteraktif e-LE
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Ganbar. 5. Ganbar tanpilan coference dan chati ng pada desain
sisteminteraktif e-LE

C. Android base interfaces.
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Ganbar. 6. Ganbar |ogin user pada desain sisteminteraktif e-LE
ber basi s androi d
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Ganbar. 7. Ganbar fitur user pada desain sisteminteraktif e-LE
berbasi s android
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Ganbar. 8. Ganbar cof erence dan chat pada desain sistem
interaktif e-LE berbasis android
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