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MOTTO 

 

 

 

“Sesungguhnya Allah bersama dengan orang-orang yang sabar” 

(Al-Baqarah : 153) 

 

 

 

“Tetapi jika kita mengharapkan apa yang tidak kita lihat, kita 

menantikannya dengan tekun” 

(Roma 8 : 25) 

 

 

 

“Yakin adalah kunci dari suatu permasalahan. Dengan keyakinan 

dapat menumbuhkan semangat untuk menyelesaikan” 

(Ellen Khoir Firmansyah) 

 

 

Try as you wish, not how you want. 
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