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ABSTRAK 

Achid Rizky Fauzi. 2019. 15540007. Tingkat Literasi Digital Mahasiswa 

Fakultas Ilmus Sosial dan Ilmu Politik Universitas Wijaya Kusuma Surabaya 

2019. 

Kata Kunci : Literasi Digital, Perpustakaan Perguruan Tinggi 

Literasi digital berguna untuk menghadapi ledakan informasi akibat 

munculnya internet. Faktanya, saat ini pengguna internet semakin meningkat. 

Bukan hanya digunakan untuk mencari informasi akademik melainkan juga untuk 

membangun relasi melalui situs jejaring soaial. Begitu juga dengan mahasiswa 

fisip sudah banyak yang menggunakan media digital sebagai alat untuk 

mempermudah dalam melakukan sesuatu dan mendapatkan sesuatu lewat media 

sosial. Bagaimana tingkat literasi digital mahasiswa Fakultas Ilmu Sosial dan 

Ilmu Politik Universitas Wijaya Kusuma Surabaya. 

Metode Penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode 

penelitian kuantitatif deskriptif. Dengan cara mendeskripsikan hasil hasil olahan 

data. Populasi dalam penelitian ini mahasiswa Fakultas Ilmu Sosial dan Ilmu 

Politik Universitas Wijaya Kusuma dan penarikan sampel menggunakan 

mahasiswa semester 6 berjumlah 30 sampel  namun yang kembali kepada peneliti 

adalah 18 sampel. Sehingga dalam penelitian ini diambil sebanyak 18 orang 

dengan teknik accidental sampling. 

Hasil dari penelitian menunjukkan bahwa: Hasil Tingkat Literasi Digital 

Mahasiswa Fakultas Ilmu Sosial dan Ilmu Politik Universitas Wijaya Kusuma 

Surabaya adalah Kompetensi Digital 4,19 (Baik). Penggunaan Digital 4,08 

(Baik). Transformasi Digital 3,66 (Baik). Rekapitulasi akhir tingkat literasi digital 

mahasiswa Fakultas Ilmu Sosial dan Ilmu Politik Universitas WIjaya Kusuma 

Surabaya 3,97 (Baik). 
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