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Pembuatan Aplikasi Penjualan dan Persediaan
Barang Berbasi Web Pada Toko Perhiasan Afifah
Zena Surabaya

ABSTRAK

Toko Perhiasan Afifah Zena adalah sebuah Toko
Perhiasan yang bergerak dibidang penjualan asesories
Perhiasan. Toko  ini mengalami kesulitan dalam
pengambilan keputusan manajemen, dikarenakan data
yang ada selama ini kurang akurat selain itu pemilik
Toko juga kesulitan mendapatakan laporan secara tepat
waktu. Melihat kebutuhan dari Toko Perhiasan Afifah
Zena maka penulis membuat implementasi aplikasi
penjualan dan persediaan barang berbasis web yang
membantu perusahaan dalam masalah pengambilan
keputusan manajemen mengenai penjualan dan
persediaan barang. Pengembangan implementasi ini akan
menggunakan bahasa pemograman PHP dan MySQL
sebagai penyimpanan datanya. Hasil dari implementasi
penjualan dan persediaan barang pada Toko Perhiasan
Afifah Zena dapat mengatasi permasalahan manajemen

dengan menyediakan fitur pendataan barang penjualan,
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pembelian, dan persediaan barang serta laporan yang
disesuaikan dengan kebutuhan manajemen.

Kata kunci : implementasi Penjualan, persediaan barang,
website, Metode PHP, MySQL
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