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ABSTRAK

Pisang goreng adalah salah satu jenis gorengan yang
sangat umum di Indonesia. Di daerah — daerah manapun
masyarakat dapat dengan mudah menjumpai jenis gorengan ini.
Namun tentu saja, yang paling umum dinikmati sebagai
santapan nusantara adalah pisang goreng. Selain mudah
membuatnya, harga bahan baku untuk membuatnya juga
murah. Banyak cara dengan memperkenalkan pisang goreng
dengan melalui buku, majalah, internet dan salah satunya
adalah game. Dari banyaknya game di Indonesia, jumlah game
yang bertema pisang goreng tidak banyak yang membuat dan
bertujuan sebagai media hiburan untuk remaja. Hasil akhir dari
game ini adalah sebuah game 3D tentang pembuatan pisang
goreng untuk pra remaja usia 12 — 14 tahun, sebagai media
hiburan.

Kata Kunci : : Game 3D, Pisang Goreng, unity.
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