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ABSTRAK 

 

 

              Saat ini bisnis pada penyewaan alat – alat outdoor 

merupakan bisnis yang menggiurkan bagi pemilik badan usaha 

tersebut. Karena sekarang banyak melakukan kegiatan alam 

terbuka (outdoor activity) untuk mencari pengalaman dengan 

menggunakan alam terbuka (outdoor education) sebagai 

medianya. Persaingan pada bisnis penyewaan alat – alat outdoor 

saat ini sangat tidak bisa kita hindari. Oleh karena itu dunia 

usaha ini harus memiliki strategi bisnis yang tepat supaya 

mendapatkan kepercayaan dari para konsumen. Melalui media 

internet ini berbagai informasi dapat dengan mudah dan cepat 

diperoleh dan disebarluaskan. Dengan memanfaatkan media 

internet, maka untuk menunjang strategi bisnis pada penyewaan 

alat – alat outdoor diperlukan sebuah aplikasi yang disebut 

Aplikasi E-Marketing Penyewaan Alat Outdoor Berbasis Web. 

Pembuatan aplikasi pada Tugas Akhir ini memberikan sebuah 

hasil yang tepat untuk memenuhi kebutuhan pemilik usaha 

penyewaan alat – alat outdoor dalam memasarkan produk dan 

mampu meraih pelanggan dan pendapatan lebih banyak. 

 

Kata kunci : Aplikasi E-Marketing, Penyewaan Alat – Alat 

Outdoor, Web. 
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