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ABSTRAK

Promosi dan pengenalan kampus yang dilakukan oleh
beberapa Institusi pada umumnya masih menggunakan media
gambar atau media cetak, sama halnya yang sering dilakukan
oleh Universitas Wijaya Kusuma Surabaya ( UWKS ) dalam
mengenalkan dan memberikan informasi kampus yaitu masih
menggunakan media cetak dan gambar seperti brosur atau
spanduk. Oleh karena itu, diperlukan sebuah aplikasi yang bisa
mengenalkan dan memberikan informasi seputar kampus dan
memberikan informasi gedung-gedung yang ada di kampus
menggunakan teknologi Virtual Reality. Dengan adanya
teknologi Virtual Reality mampu memberikan informasi secara
nyata dan bisa berinteraksi langsung dengan lingkungan dan
gedung yang ada di kampus walaupun pada tampilan gedung
dan lingkungan masih terlihat low poly. Virtual Reality di
gabungkan dengan Teknologi Gesture processing , Gesture
processing adalah cara membaca gerakan tubuh manusia yang
dapat diolah oleh komputer sebagai frigger (pemicu) untuk
melakukan proses selanjutnya yang sudah dibuat terlebih
dahulu. Teknologi ini merupakan salah satu jawaban atas
keinginan para peneliti untuk memberikan pengalaman baru
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