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ABSTRAK

Pembelajaran secara kontekstual kurang mampu untuk
mengatasi masalah dalam menerima penyampaian informas;
Keberadaan alat pembantu seperti media pembelajaran dalam
bentuk teknologi akan sangat membantu pelaksanaan
pembelajaran yang mengalami kekurangan media pendukung
dalam belajar. Perkembangan teknologi telah menjanjikan
potensi yang besar dalam merubah cara seorang untuk belajar,
yaitu untuk memperoleh informasi, menyesuaikan informasi
dan sebagainya.Berdasarkan masalah tersebut, Permainan
merakit dan menganalisa kerusakan komputer menjadi salah
satu hal yang penting untuk memahami kerusakan pada
komputer, karena belum semua orang paham dengan hal
tersebut.dengan adanya penelitian ini semua orang agar dapat

lebih mudah memahami kerusakan komputer tanpa harus ada
perangkat keras tersebut.

Kata kunci: pembelajaran, permainan, merakit, komputer.
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