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ABSTRAK 

 

Penelitian ini membahas perancangan dan pembangunan marketplace Agri-X sebagai platform 

digital yang bertujuan membantu petani dalam mengelola dan memasarkan hasil panen secara mandiri. 
Permasalahan yang diangkat dalam penelitian ini meliputi keterbatasan petani dalam pengelolaan data 

produk, kesulitan memperoleh informasi harga pasar yang akurat, serta belum tersedianya fitur 

manajemen produk dan informasi pasar yang mudah digunakan. Untuk menjawab permasalahan 
tersebut, penelitian ini bertujuan membangun marketplace Agri-X yang memungkinkan petani 

melakukan pencatatan stok, kualitas, dan harga jual secara terstruktur, menyediakan informasi harga 

pasar secara berkala sebagai dasar penentuan harga, serta menghasilkan desain fitur Manajemen Produk 

& Informasi Pasar yang sederhana dan user-friendly. Fokus pengembangan diarahkan pada perancangan 
halaman manajemen yang menampilkan informasi produk menggunakan komponen card, mencakup 

nama produk, kualitas, stok, harga jual, harga pasar, serta rekomendasi harga berdasarkan analisis tren 

pasar. Selain itu, sistem dilengkapi ringkasan data total produk, total stok, dan notifikasi perubahan harga 
atau stok menipis. Metode pengembangan yang digunakan adalah metode prototype dengan pendekatan 

iteratif melalui pengujian dan umpan balik pengguna. Hasil penelitian menunjukkan bahwa marketplace 

Agri-X mampu mempermudah pengelolaan produk hasil panen, meningkatkan transparansi informasi 
harga, serta mendukung efisiensi pemasaran bagi petani. 

 

Kata kunci: Sistem Informasi, Marketplace, Manajemen Produk, Informasi Pasar, Prototype. 
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