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ABSTRAK 

 

Perkembangan teknologi digital mendorong transformasi signifikan dalam sektor pertanian, 

khususnya dalam mekanisme pemasaran dan distribusi hasil panen. Salah satu permasalahan utama 

yang masih dihadapi petani di Indonesia adalah keterbatasan sistem Transaksi yang terintegrasi, aman, 

dan transparan, serta belum optimalnya proses pelacakan pengiriman hasil pertanian. Penelitian ini 

bertujuan untuk merancang dan membangun modul Transaksi, pembayaran digital, dan pelacakan 

pengiriman pada platform e-commerce pertanian Agri-X sebagai solusi digital untuk mendukung 

aktivitas perdagangan komoditas pertanian. Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode 

prototyping. Modul Transaksi dirancang untuk mendukung proses checkout, perhitungan total 

pembayaran, serta estimasi ongkos kirim berbasis jarak dan tonase. 

Sistem pembayaran diintegrasikan dengan payment sandbox Midtrans pada lingkungan 

pengujian (sandbox) guna mendukung validasi pembayaran secara otomatis. Selain itu, modul 

pengiriman dilengkapi dengan fitur pelacakan status pengiriman yang mencakup tahap dikirim, sampai, 

dan selesai. Hasil penelitian menunjukkan bahwa modul yang dikembangkan mampu menyediakan 

sistem Transaksi yang terstandarisasi, transparan, dan terintegrasi. Dengan demikian, Agri-X berpotensi 

menjadi solusi e-commerce pertanian yang mendukung digitalisasi rantai pasok agrikultur  di Indonesia. 

 

Kata kunci: e-commerce pertanian, sistem Transaksi digital, payment sandbox, pelacakan pengiriman, 

Agri-X. 
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