
i 

 

TUGAS AKHIR 
 

PENGEMBANGAN MODUL REVIEW MONITORING DAN DASHBOARD  

PADA MARKETPLACE PERTANIAN AGRI-X BERBASIS WEB 

 

 

 
 

DAVID WAHYU WIDODO 

NPM 22120070 

 

 

Dosen Pembimbing 

EMMY WAHYUNINGTYAS, S.Kom., M.MT. 

 

 
 

PROGRAM STUDI INFORMATIKA 

FAKULTAS TEKNIK 

UNIVERSITAS WIJAYA KUSUMA SURABAYA 

2026 

 

 



 

 

  



 

 

 



iv 

 

Pengembangan Modul Review, Monitoring, dan Dashboard   pada 

Marketplace Pertanian Agri-X Berbasis Web 
 

David Wahyu Widodo 

Program Studi Informatika 

 Fakultas Teknik  

Universitas Wijaya Kusuma Surabaya 

putradavid405@gmail.com 

 

ABSTRAK 

 

Perkembangan platform digital di sektor pertanian mendorong kebutuhan akan sistem informasi 

yang tidak hanya mendukung transaksi, tetapi juga mampu menyediakan informasi yang terstruktur dan 

mudah dipantau. Pada platform Agri-X, masih terdapat keterbatasan dalam penyajian data aktivitas 

pengguna, kualitas interaksi, serta ringkasan informasi yang dibutuhkan oleh Seller dan admin. 

Ketiadaan modul Review, rating, Monitoring, dan Dashboard  menyebabkan proses pengawasan sistem 

serta evaluasi aktivitas pengguna menjadi kurang efektif dan tidak terintegrasi. 

Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun modul Review, Rating, Monitoring, 

dan Dashboard  berbasis web pada platform Agri-X guna mendukung pengelolaan informasi dan 

pemantauan aktivitas sistem. Metode yang digunakan adalah Research and Development (R&D) dengan 

pendekatan prototyping iteratif, yang memungkinkan pengembangan sistem dilakukan secara bertahap 

sesuai kebutuhan pengguna.  

Sistem dikembangkan menggunakan React.JS sebagai frontend, Node.js sebagai Backend, dan 

MariaDB  sebagai basis data, serta menerapkan arsitektur Client–Server berbasis REST API.Hasil dari 

penelitian ini berupa Prototype sistem yang mampu mengelola data Review dan rating, mencatat 

aktivitas pengguna, serta menampilkan informasi tersebut dalam bentuk Dashboard  yang informatif 

bagi Seller dan admin. Dengan adanya modul ini, informasi terkait aktivitas dan kualitas interaksi 

pengguna dapat diakses secara lebih terstruktur dan mudah dipahami. Sistem yang dikembangkan 

diharapkan dapat mendukung pengelolaan platform Agri-X secara lebih efisien dan terarah. 

 

Kata Kunci : Marketplace Pertanian, Dashboard  Sistem, Review dan Rating, Monitoring Aktivitas, 

Sistem Informasi Berbasis Web. 
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