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ABSTRAK 

   

Komunikasi antara penyandang tunarungu dengan masyarakat umum masih menghadapi kendala 

sehingga diperlukan sistem yang mampu mengenali Bahasa Isyarat Indonesia. Penelitian ini bertujuan 

merancang sistem deteksi Bahasa Isyarat Indonesia (BISINDO) secara real-time menggunakan metode 

Convolutional Neural Network (CNN) dengan arsitektur MobileNetV2 sebagai ekstraktor fitur, yang 

difokuskan untuk klasifikasi lima huruf vokal (A, I, U, E, O) karena jumlah kelas yang lebih sedikit 

membantu model Convolutional Neural Network (CNN) mempelajari pola secara lebih efektif dan 

meningkatkan akurasi klasifikasi. Tahapan deteksi Bahasa Isyarat huruf vokal meliputi tahap 

pengumpulan data, pra proses data, modeling, training model, testing model, evaluasi. Dataset yang 

digunakan berupa gambar bentuk isyarat tangan yang diperoleh dari berbagai sumber yaitu kaggle. 

Dataset ini diperbanyak melalui augmentasi citra untuk meningkatkan variasi data citra, kemudian 

dibagi secara stratified menjadi data training, Validasi, dan Testing. Jumlah dataset yang digunakan 

berjumlah 500 data gambar pola tangan setelah dilakukan proses augmentasi menjadi 2500 data. Model 

dilatih menggunakan arsiterktur MobilenetV2 yang terdiri dari 5 layer di dalam proses modelingnya 

yaitu,layer konvolusi, layer ReLu, layer pooling, layer flatten, layer softmax. Ujicoba dilakukan dengan 

dua skenario yaitu (1) ujicoba statis menggunakan dataset citra Bahasa isyarat tangan dan (2) Ujicoba 

real-time dengan menangkap bahasa isyarat tangan menggunakan Webcam secara langsung. Hasil 

ujicoba statis model CNN MobileNetV2 menunjukkan akurasi 77% precision 82% Recall 77%. Hasil 

ujicoba real time adalah 100% pada huruf A. Hal ini menunjukkan bahwa sistem mampu mendeteksi 

huruf vokal BISINDO dengan akurasi yang baik dan berpotensi menjadi alat bantu komunikasi antara 

penyandang tunarungu dan masyarakat umum.  

Kata Kunci: Sistem Deteksi, Bahasa Isyarat, Machine Learning, Deep Learning, CNN 
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