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ABSTRAK 

 

Kabupaten Ngada di Nusa Tenggara Timur dikenal dengan pakaian adat Bajawa yang 

sarat nilai seni, budaya, dan filosofi. Sayangnya, penjualan produk pakaian adat tersebut masih 

terbatas karena sistem penjualan yang dilakukan secara manual dengan berkeliling untuk 

menjualnya, sehingga kurang efektif dalam menjangkau pasar nasional maupun internasional. 

Penelitian ini bertujuan merancang Sistem Informasi Penjualan Pakaian Adat Bajawa Berbasis 

Web sebagai solusi digital untuk mempermudah transaksi dan memperluas penjualan budaya 

lokal. 

Pengumpulan data dilakukan melalui studi literatur, wawancara, dan observasi untuk 

memahami kebutuhan pengguna. Sistem dikembangkan dengan PHP, MySQL, dan platform 

XAMPP untuk mendukung pengelolaan produk, pemesanan, pembayaran, pengiriman, dan 

pelaporan transaksi secara terintegrasi. 
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