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ABSTRAK

Sektor pertanian di Indonesia masih menghadapi tantangan besar, terutama bagi petani skala kecil
yang kesulitan menjual hasil panen dengan harga layak karena terjebak dalam rantai distribusi panjang
dan ketergantungan pada tengkulak. Meskipun sebagian petani mulai memanfaatkan media sosial untuk
pemasaran, pendekatan ini bersifat informal, tidak terstruktur, dan tidak menyediakan fitur transaksi
maupun ruang diskusi teknis yang memadai. Untuk mengatasi masalah ini, dikembangkan Agri-X, yaitu
prototipe sistem Marketplace berbasis web yang dirancang khusus untuk produk pertanian. Fokus
pengembangan terletak pada modul pembeli, yang mencakup katalog produk, fitur pencarian dan filter,
Pre-Order berbasis estimasi panen, keranjang belanja, simulasi total biaya (termasuk estimasi ongkos
kirim via Layanan API eksternal penyedia data tarif logistik), serta forum diskusi sebagai wadah berbagi
informasi tentang harga pasar, teknik budidaya, dan kendala di lapangan.

Pengembangan sistem menggunakan pendekatan prototyping iteratif dengan metodologi
Research and Development (R&D). Proses dimulai dari identifikasi masalah melalui studi literatur dan
observasi praktik lapangan, dilanjutkan dengan analisis kebutuhan, perancangan antarmuka dan
arsitektur sistem (menggunakan Stack React.js, Node.js, dan PostgreSQL), lalu diimplementasikan
sebagai prototipe fungsional. Sistem tidak mencakup modul penjual, integrasi pembayaran, atau logistik
real-time, sesuai dengan batasan tugas akhir. Tujuan utama adalah menciptakan antarmuka yang mudah
dimengerti, responsif, dan dapat diakses oleh pengguna dengan literasi digital bervariasi, sekaligus
mengintegrasikan aspek transaksional dan kolaboratif dalam satu Platform terpadu. Hasil akhir
diharapkan menjadi fondasi teknis untuk pengembangan lebih lanjut serta memberikan kontribusi nyata
dalam mendorong digitalisasi pertanian yang bisa dipakai oleh semua orang dan berkelanjutan.

Kata Kunci : Marketplace pertanian, Pre-Order, forum diskusi, agri-e-commerce, prototyping
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