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ABSTRAK

Vebriani, Veronika, 2026. Pengembangan Media Video Pembelajaran Berbasis Zepeto dan
Wink Pada Materi Pengukuran dan Volume Kelas IV SDN Dukuh Kupang V Surabaya.
Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Fakultas Keguruan dan limu Pendidikan,
Universitas Wijaya Kusuma Surabaya. Pembimbing (I) Dr. Jarmani, S.Pd., M.Pd., dan
pembimbing (I1) Friendha Yuanta, S.Pd., M.Pd.

Kata Kunci : media video pembelajaran, Zepeto, Wink, pengukuran dan volume, ADDIE

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media video pembelajaran berbasis Zepeto dan
Wink pada materi pengukuran dan volume untuk peserta didik kelas IV SDN Dukuh Kupang
V Surabaya. Penelitian ini menggunakan metode penelitian dan pengembangan dengan model
ADDIE vyang meliputi tahap analisis (Analyze), desain (Design), pengembangan
(Development), implementasi (Implementation), dan evaluasi (Evaluation). Data dikumpulkan
melalui angket, tes pretest dan posttest, serta validasi oleh ahli media dan ahli materi. Hasil
penelitian menunjukkan bahwa media video pembelajaran berbasis Zepeto dan Wink
dinyatakan layak digunakan dan efektif dalam meningkatkan hasil belajar peserta didik .
Dengan demikian, media ini dapat digunakan sebagai media pendukung pembelajaran
Matematika pada materi pengukuran dan VVolume di sekolah dasar.



ABSTRACT

Vebriani, Veronika, 2026. Pengembangan Media Video Pembelajaran Berbasis Zepeto dan
Wink Pada Materi Pengukuran dan Volume Kelas IV SDN Dukuh Kupang V Surabaya.
Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Fakultas Keguruan dan IImu Pendidikan,
Universitas Wijaya Kusuma Surabaya. Pembimbing (I) Dr. Jarmani, S.Pd., M.Pd., dan
pembimbing (I1) Friendha Yuanta, S.Pd., M.Pd.

Keywoards : Educational video media, Zepeto, Wink, measurement and volume, ADDIE

This study aims to develop Zepeto and Wink-based video learning media on measurement and
volume for fourth-grade students at SDN Dukuh Kupang V Surabaya. This study uses a
research and development method with the ADDIE model, which includes the stages of
analysis, design, development, implementation, and evaluation. Data were collected through
questionnaires, pretest and posttest, and validation by media experts and subject matter experts.
The results showed that Zepeto and Wink-based video learning media were feasible and
effective in improving student learning outcomes. Thus, this media can be used as a supporting
medium for mathematics learning on measurement and volume in elementary schools.



