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ABSTRAK

Anisah Kurniasih, 2026, Pengembangan Media Berbasis Canva Pada Materi
Pengurangan Sederhana Kelas I SDN Pakis V Surabaya, Progam Studi
Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan,
Universitas Wijaya Kusuma Surabaya. Friendha Yuanta, S.Pd., M.Pd dan Desi
Eka Pratiwi, S.Pd., M.Pd.,

Rendahnya pemahaman murid kelas 1 sekolah dasar terhadap materi
pengurangan sederhana memerlukan media pembelajaran yang menarik dan
interaktif. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran
berbasis animasi Canva pada materi pengurangan sederhana kelas I SDN Pakis V
Surabaya serta mengetahui tingkat kevalidan, dan keefektifannya. Penelitian
menggunakan metode Research and Development (R&D) dengan model ADDIE
yang meliputi tahap Analysis, Design, Development, Implementation, dan
Evaluation. Subjek penelitian berjumlah 37 murid kelas 1C SDN Pakis V
Surabaya.

Hasil validasi ahli media memperoleh persentase sebesar 100% dan
87,5%, sedangkan validasi ahli materi memperoleh persentase 100%. Hasil
analisis N-Gain menunjukkan nilai post-test sebesar 0,72 yang termasuk kategori
tinggi. Berdasarkan hasil tersebut, media pembelajaran berbasis animasi Canva
dinyatakan valid, praktis, dan efektif digunakan pada pembelajaran matematika
materi pengurangan sederhana kelas I sekolah dasar.

Kata Kunci: Canva, media pembelajaran, pengurangan sederhana, ADDIE,
sekolah dasar.
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ABSTRACT

Anisah Kurniasih, 2026, Pengembangan Media Berbasis Canva Pada Materi
Pengurangan Sederhana Kelas I SDN Pakis V Surabaya, Progam Studi
Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan,
Universitas Wijaya Kusuma Surabaya. Friendha Yuanta, S.Pd., M.Pd dan Desi
Eka Pratiwi, S.Pd., M.Pd.,

The low level of understanding regarding simple subtraction among first-
grade elementary school students necessitates the use of engaging and interactive
learning media. This study aims to develop Canva-based animation learning
media for the simple subtraction topic for first-grade students at SDN Pakis V
Surabaya and to assess its validity, and effectiveness. The study employs the
Research and Development (R&D) method using the ADDIE model, which
comprises the stages of Analysis, Design, Development, Implementation, and
Evaluation. The research subjects consisted of 37 students from class 1C at SDN
Pakis V Surabaya.

Media expert validation yielded scores of 100% and 87.5%, while content
expert validation resulted in a score of 100%. N-Gain analysis showed a post-test
score of 0.72, falling into the high category. Based on these results, the Canva-
based animation learning media is deemed valid, practical, and effective for
teaching simple subtraction to first-grade elementary school students.

Keywords: Canva, learning media, simple subtraction, ADDIE, elementary
school.
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