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ABSTRAK

Saputra, Maulana Rafi Rulis, 2026, Pengembangan Media Pembelajaran Diorama
Berbasis Augmented Reality Pada Materi Perubahan Kondisi Bumi Untuk
Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas V Sekolah Dasar, Program Studi
Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan,
Universitas Wijaya Kusuma Surabaya. Pembimbing (I) Anna Roosyanti, S.Pd.,
M.Pd. dan Pembimbing (II) Dr. Jarmani, S.Pd., M.Pd.

Kata Kunci : Media Pembelajaran, Diorama, Augmented Reality, Perubahan
Kondisi Bumi, Hasil Belajar

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran diorama
berbasis Augmented Reality pada materi perubahan kondisi bumi untuk mengetahui
tingkat kevalidan, kepraktisan, dan keefektifannya dalam meningkatkan hasil
belajar murid kelas V Sekolah Dasar. Metode yang digunakan ialah Research and
Development (R&D) dengan model ADDIE yang meliputi tahap Analyze, Design,
Development, Implementation, dan Evaluation. Subjek penelitian terdiri atas 33
murid kelas V-B SDN Pakis V Surabaya. Teknik pengumpulan data menggunakan
angket dan tes. Angket digunakan untuk memperoleh data kevalidan dan
kepraktisan media pembelajaran, sedangkan tes digunakan untuk mengetahui
tingkat keefektifan media pembelajaran melalui pre-fest dan post-test. Hasil
penelitian menunjukkan bahwa media pembelajaran diorama berbasis Augmented
Reality yang dikembangkan memenuhi kriteria sangat valid, dengan persentase
validasi ahli media sebesar 91,25%, validasi ahli materi sebesar 95%, validasi soal
pre-test sebesar 93,75%, dan validasi soal post-test sebesar 97,50%. Pada aspek
kepraktisan, media memperoleh persentase sebesar 86,06% yang termasuk dalam
kategori sangat praktis berdasarkan hasil angket respons murid. Pada aspek
keefektifan, terjadi peningkatan hasil belajar yang ditunjukkan oleh kenaikan nilai
rata-rata murid dari 67,57 pada pre-test menjadi 87,27 pada post-test. Hasil analisis
N-Gain sebesar 0,61 menunjukkan kategori peningkatan hasil belajar sedang.
Berdasarkan temuan tersebut, media pembelajaran diorama berbasis Augmented
Reality pada materi perubahan kondisi bumi dinyatakan valid, praktis, dan efektif
sehingga layak digunakan sebagai media pembelajaran inovatif untuk mendukung
proses pembelajaran serta meningkatkan hasil belajar murid kelas V Sekolah Dasar.



ABSTRACT

Saputra, Maulana Rafi Rulis, 2026, Pengembangan Media Pembelajaran Diorama
Berbasis Augmented Reality Pada Materi Perubahan Kondisi Bumi Untuk
Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas V Sekolah Dasar, Program Studi
Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan,
Universitas Wijaya Kusuma Surabaya. Pembimbing (I) Anna Roosyanti, S.Pd.,
M.Pd. dan Pembimbing (II) Dr. Jarmani, S.Pd., M.Pd.

Keywords : Learning Media, Diorama, Augmented Reality, Changes in Earth's
Conditions, Learning outcomes

This study aims to develop an Augmented Reality-based diorama learning media
on the topic of changes in Earth's conditions to find out the level of validity,
practicality, and effectiveness in improving the learning outcomes of fifth-grade
elementary school students. The method used is Research and Development (R&D)
with the ADDIE model, which includes the stages of Analyze, Design, Development,
Implementation, and Evaluation. The research subjects consisted of 33 students
from class V-B at SDN Pakis V Surabaya. Data collection techniques used
questionnaires and tests. Questionnaires were used to obtain data on the validity
and practicality of the learning media, while tests were used to determine the
effectiveness of the learning media through pre-tests and post-tests. The results
showed that the Augmented Reality-based diorama learning media developed met
the criteria for being highly valid, with a media expert validation percentage of
91.25% and material expert validation of 95%, The pre-test question validation was
93.75%, and the post-test question validation was 97.50%. In terms of practicality,
the media got a percentage of 86.06%, which falls into the very practical category
based on the student response questionnaire. Regarding effectiveness, there was an
improvement in learning outcomes shown by the increase in the students' average
scores from 67.57 on the pre-test to 87.27 on the post-test. The N-Gain analysis
result of 0.61 indicates a moderate improvement in learning outcomes. Based on
these findings, the Augmented Reality-based diorama learning media on the
material of Earth's condition changes is declared valid, practical, and effective,
making it suitable to be used as an innovative learning media to support the
learning process and improve the fifth-grade elementary school students' learning
outcomes.
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