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ABSTRAK

Ainurrahma, Shafarina, 2026, Pengembangan Media Pembelajaran Kahoot!
Berbasis Kuis pada Mata Pelajaran IPAS Siswa Kelas IV SDN Dukuh Kupang V
Surabaya, Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Fakultas Keguruan dan
Ilmu Pendidikan, Universitas Wijaya Kusuma Surabaya, Pembimbing I Dr.
Jarmani, S.Pd., M.Pd dan Pembimbing II Friendha Yuanta,S.Pd., M.Pd

Kata Kunci: Kahoot!, media pembelajaran, kuis interaktif, IPAS, sekolah dasar.

Pembelajaran Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS) di sekolah dasar
memerlukan media yang mampu meningkatkan keterlibatan siswa dalam proses
pembelajaran. Media pembelajaran yang kurang bervariasi menyebabkan
partisipasi siswa dalam pembelajaran menjadi rendah serta berdampak pada
kesulitan dalam memahami materi. Berdasarkan hasil observasi di kelas IV-A SDN
Dukuh Kupang V Surabaya, sebagian siswa memperoleh hasil belajar di bawah
Kriteria Ketercapaian Tujuan Pembelajaran (KKTP). Penelitian ini bertujuan untuk
mengembangkan media pembelajaran Kahoot! berbasis kuis pada materi Usaha
Memenuhi Kebutuhan serta mengetahui tingkat validitas dan keefektifannya.
Penelitian ini menggunakan metode Research and Development (R&D) dengan
model ADDIE yang meliputi tahap Analysis, Design, Development,
Implementation, dan Evaluation. Subjek penelitian terdiri atas satu ahli materi, satu
ahli media, dan 26 siswa kelas IV-A SDN Dukuh Kupang V Surabaya. Teknik
pengumpulan data menggunakan lembar validasi ahli, angket respon siswa, serta
tes hasil belajar berupa pretest dan posttest. Hasil penelitian menunjukkan bahwa
media memperoleh persentase validasi ahli materi sebesar 90% dan ahli media
sebesar 88,33% dengan kategori valid. Hasil angket respon siswa memperoleh
persentase sebesar 93,3% dengan kategori sangat baik. Selain itu, rata-rata nilai
pretest sebesar 66% meningkat menjadi 86,6% pada posttest, sehingga terjadi
peningkatan hasil belajar sebesar 20,6%. Berdasarkan hasil tersebut, media
pembelajaran Kahoot! berbasis kuis dinyatakan valid dan efektif digunakan dalam
pembelajaran IPAS materi Usaha Memenuhi Kebutuhan di sekolah dasar.
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ABSTRACT

Ainurrahma, Shafarina, 2026, Pengembangan Media Pembelajaran Kahoot!
Berbasis Kuis pada Mata Pelajaran IPAS Siswa Kelas IV SDN Dukuh Kupang V
Surabaya, Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Fakultas Keguruan dan
Ilmu Pendidikan, Universitas Wijaya Kusuma Surabaya, Pembimbing I Dr.
Jarmani, S.Pd., M.Pd dan Pembimbing II Friendha Yuanta,S.Pd., M.Pd

Keywords: Kahoot!, learning media, interactive quiz, Science and Social Studies
(IPAS), elementary school.

Science and Social Studies (IPAS) learning in elementary schools requires
instructional media that can enhance students' engagement in the learning process.
The limited variety of learning media has led to low levels of student participation
in the learning process and has hindered students' understanding of the subject
matter. Based on observations conducted in Class 1V-A of SDN Dukuh Kupang V
Surabaya, several students achieved learning outcomes below the Minimum
Learning Achievement Criteria (KKTP). This study aimed to develop a Kahoot!
based quiz learning media on the topic of Meeting Human Needs and to determine
its validity and effectiveness. This research employed the Research and
Development (R&D) method using the ADDIE model, which consists of five stages:
Analysis, Design, Development, Implementation, and Evaluation. The research
subjects included one material expert, one media expert, and 26 fourth-grade
students of SDN Dukuh Kupang V Surabaya. Data were collected through expert
validation sheets, student response questionnaires, and learning outcome tests in
the form of pretests and posttests. The results showed that the learning media
achieved a validity score of 90% from the material expert and 88.33% from the
media expert, both categorized as valid. Student responses reached 93.3%,
indicating a very positive category. Furthermore, the average pretest score
increased from 66% to 86.6% on the posttest, resulting in a learning improvement
of 20.6%. These findings indicate that the Kahoot!-based quiz learning media is
valid and effective for use in teaching IPAS, particularly the topic of Meeting
Human Needs in elementary schools.
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