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ABSTRAK 
 

Penelitian ini membahas mengenai Hak cipta Sebagai Instrumen Perlindungan 
Hukum Terhadap Pengalihwujudan Tokoh Animasi Menjadi Media Cetak Di 
Indonesia. Tokoh animasi, sebagai karya sinematografi yang memiliki ciri khas dan 
nilai orisinalitas, memerlukan perlindungan hukum yang komprehensif, baik hak moral 
maupun hak ekonomi, yang diatur dalam UU No. 28/2014 tentang Hak Cipta. Hal ini 
menjadi permasalahan yang mendesak, apalagi di era perkembangan teknologi digital 
yang pesat, kemudahan akses dan reproduksi karya animasi menjadi tantangan yang 
sangat amat serius bagi perlindungan kekayaan intelektual. Penelitian ini bertujuan 
untuk menganalisa implementasi dari UU No.28/2014 tentang Hak Cipta sebagai 
instrumen perlindungan hukum terhadap tokoh animasi yang dialihwujudkan menjadi 
media cetak. 

Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode 
penelitian hukum normatif, yang merupakan jenis penelitian perpustakaan atau studi 
dokumen. Penelitian ini difokuskan pada peraturan peraturan tertulis atau sumber-
sumber hukum lainnya. Dengan menggunakan metode pendekatan undang-undang 
(statue approach), mengkaji regulasi dan implementasi mekanisme perlindungan hak 
cipta terhadap pengalihwujudan tokoh animasi ke media cetak. Peneliti juga melakukan 
pendekatan kasus dalam penelitian ini, dengan mengamati kasus yang relevan dengan 
isu hukum yang sedang dihadapi. 

Penelitian ini juga menjelaskan kesimpulan tentang bagaimana pengaturan hak 
cipta terhadap tokoh animasi di Indonesia, serta bagaimana implementasi hak cipta 
sebagai instrumen perlindungan hukum terhadap tokoh animasi yang dialihwujudkan 
menjadi media cetak. 

 
Kata Kunci : Hak Cipta, Perlindungan Hukum, Pengalihwujudan, Tokoh 
Animasi , Media Cetak. 
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Abstract 
 

This study examines Copyright as a Legal Protection Instrument for the 
Translation of Animated Characters Into Print Media in Indonesia. Animated 
characters, as cinematographic works with distinctive characteristics and original 
value, require comprehensive legal protection, encompassing both moral and 
economic rights, as regulated by Act No. 28 of 2014 on Copyright. This is a pressing 
issue, especially in the era of rapid digital technology development, where easy access 
and reproduction of animated works pose a serious challenge to intellectual property 
protection. This study aims to analyze the implementation of Law Number 28/2014 
concerning Copyright as a legal protection instrument for animated characters 
translated into print media. 

The research method used in this study is normative legal research, a type of 
library research or document study. This research focuses on written regulations or 
other legal sources. Using a statute approach, the regulations and implementation of 
copyright protection mechanisms for the translation of animated characters into print 
media are examined. The researcher also employed a case-by-case approach in this 
study, examining cases relevant to the legal issue at hand. 

This research also explains the conclusions regarding how copyright is 
regulated for animated characters in Indonesia, as well as how copyright is 
implemented as an instrument of legal protection for animated characters that are 
translated into print media. 

 
 
Keywords: Copyright, Legal Protection, Adaptation, Animated Characters, Print 
Media. 
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