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ABSTRACT 

 
This study aims to analyze the form of criminal liability imposed on 

perpetrators of online gambling crimes that utilize artificial intelligence (AI) 

technology. The rapid advancement of digital technology has been widely exploited 

in gambling practices, including the use of automated systems such as chatbots, 

manipulative algorithms, and AI-based cloaking techniques. These developments 

have made online gambling crimes more sophisticated, covert, and difficult to 

detect through conventional means. 

The research adopts a normative juridical method, using statutory and 

conceptual approaches. Data were obtained through literature studies of relevant 

legislation, legal literature, and other scientific documents related to gambling 

offenses and AI-based cybercrime. 

The results indicate that the acts committed by perpetrators in AI-based 

online gambling fulfill the elements of criminal acts as stipulated in Article 303 of 

the Indonesian Penal Code (KUHP), along with the participation provisions in 

Articles 55 and 56. These elements include conduct, consequence, unlawful nature, 

and accompanying circumstances. Therefore, perpetrators may be held criminally 

liable based on their roles and levels of involvement. Strengthening the capacity of 

law enforcement in digital forensics and enhancing public digital literacy are 

essential to curb the spread of AI-based online gambling practices. 

 

Keywords : Criminal Liability, Online Gambling, Artificial Intelligence, 

Indonesian Criminal Code, Cybercrime 
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ABSTRAK 

 
Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis bentuk pertanggungjawaban 

pidana terhadap pelaku tindak pidana judi online yang menggunakan teknologi 

kecerdasan buatan (AI). Perkembangan teknologi digital telah dimanfaatkan secara 

meluas dalam praktik perjudian, termasuk penggunaan sistem otomatis seperti 

chatbot, algoritma manipulatif, hingga teknik penyamaran situs melalui cloaking 

berbasis AI. Hal ini menjadikan kejahatan judi online semakin canggih, 

terselubung, dan sulit diidentifikasi secara konvensional. 

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode yuridis 

normatif, dengan pendekatan perundang-undangan dan pendekatan konseptual. 

Data diperoleh melalui studi kepustakaan terhadap peraturan perundang-undangan 

yang relevan, literatur hukum, dan dokumen-dokumen ilmiah lainnya yang 

berkaitan dengan tindak pidana perjudian dan kejahatan siber berbasis teknologi. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa perbuatan para pelaku dalam praktik 

judi online berbasis AI memenuhi unsur-unsur perbuatan pidana sebagaimana 

diatur dalam Pasal 303 KUHP, serta pasal-pasal penyertaan dalam KUHP seperti 

Pasal 55 dan 56. Unsur-unsur tersebut mencakup adanya kelakuan, akibat, sifat 

melawan hukum, dan keadaan yang menyertai. Oleh karena itu, pelaku dapat 

dimintai pertanggungjawaban pidana sesuai dengan peran dan tingkat 

keterlibatannya. Dibutuhkan penguatan kapasitas aparat penegak hukum dalam 

bidang digital forensik serta peningkatan literasi digital masyarakat untuk 

mencegah meluasnya praktik perjudian daring berbasis kecerdasan buatan. 

 

Kata Kunci : Pertanggungjawaban Pidana, Judi Online, Kecerdasan Buatan, 

KUHP, Kejahatan Siber 
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