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ABSTRAK

Anggraini, Dwi Nadila, 2025, Pengembangan Media Pembelajaran Komik
Digital Materi Persatuan dan Kesatuan Pada Siswa Kelas 5 di SDN Pakis V
Surabaya, Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Fakultas Keguruan dan
Ilmu Pendidikan, Universitas Wijaya Kusuma Surabaya, Friendha Yuanta, S.Pd.,
M.Pd. dan Desi Eka Pratiwi, S.Pd., M.Pd.

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Komik Digital, Persatuan dan Kesatuan,
Minat dan Motivasi Belajar Siswa.

Pengembangan media pembelajaran komik digital materi persatuan dan
kesatuan pada siswa kelas 5 di SDN Pakis V Surabaya dilatarbelakangi oleh belum
adanya pengembangan media digital yang diterapkan pada mata pelajaran
Pendidikan Pancasila di SDN Pakis V Surabaya. Sehingga perlu adanya inovasi
dalam penggunaan media pembelajaran untuk meningkatkan minat dan motivasi
belajar siswa khususnya materi persatuan dan kesatuan.

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui tingkat kelayakan dan keefektifan
media pembelajaran komik digital materi persatuan dan kesatuan dapat diterapkan
pada siswa kelas 5 di SDN Pakis V Surabaya. Penelitian ini merupakan penelitian
dengan metode pengembangan Research and Development (R&D) dengan model
pengembangan ADDIE yang terdiri atas lima tahap. Tahap-tahap tersebut meliput:
1) tahap analisis, 2) tahap desain, 3) tahap pengembangan, 4) tahap implementasi,
5) tahap evaluasi. Instrumen pada penelitian ini menggunakan angket dan test.
Angket ditujukan kepada ahli media, ahli materi, dan respon siswa. Test terdiri atas
lembar penilaian prefest dan lembar penilaian posttest. Subjek uji coba dalam
penelitian ini berjumlah 29 siswa kelas 5 SDN Pakis V Surabaya.

Hasil validasi oleh ahli media terhadap media pembelajaran komik digital
materi persatuan dan kesatuan diperoleh persentase skor sebesar 98% dengan
kriteria “Sangat Baik”. Hasil validasi oleh ahli materi diperoleh persentase skor
sebesar 96% dengan kriteria “Sangat Baik”. Sedangkan hasil penilaian respon siswa
diperoleh persentase skor sebesar 98,43% dengan kriteria “Sangat Baik”.
Berdasarkan hasil persentase skor yang diperoleh, media dinyatakan layak
digunakan. Selanjutnya penilaian hasil belajar siswa (pretest dan posttest) diperoleh
hasil r hitung 0,974 lebih besar dari r tabel 0,367 maka media dinyatakan efektif
digunakan.
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ABSTRACT

Anggraini, Dwi Nadila, 2025, Pengembangan Media Pembelajaran Komik Digital
Materi Persatuan dan Kesatuan Pada Siswa Kelas 5 di SDN Pakis V Surabaya,
Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Fakultas Keguruan dan Ilmu
Pendidikan, Universitas Wijaya Kusuma Surabaya, Friendha Yuanta, S.Pd., M.Pd.
dan Desi Eka Pratiwi, S.Pd., M.Pd.

Keywords: Learning Media, Digital Comics, Unity and Cohesion, Student
Interest and Learning Motivation.

The development of digital comic learning media on the topic of unity and
togetherness for fifth-grade students at SDN Pakis V Surabaya is driven by the lack
of digital media development applied in the subject of Pancasila Education at SDN
Pakis V Surabaya. Therefore, there is a need for innovation in the use of learning
media to increase students' interest and motivation to learn, especially regarding
the topic of unity and togetherness.

This study aims to determine the feasibility and effectiveness of digital comic
learning media on the material of unity and integrity that can be applied to fifth-
grade students at SDN Pakis V Surabaya. This research is a development study
using the Research and Development (R&D) method with the ADDIE development
model which consists of five stages. The stages include: 1) analysis stage, 2) design
stage, 3) development stage, 4) implementation stage, 5) evaluation stage. The
instruments in this study use questionnaires and tests. The questionnaires are
directed to media experts, content experts, and student responses. The tests consist
of pretest assessment sheets and posttest assessment sheets. The trial subjects in
this study amounted to 29 fifth-grade students at SDN Pakis V Surabaya.

The results of validation by media experts on the digital comic learning
media for the material of unity and oneness obtained a score percentage of 98%
with the criterion of 'Very Good." The results of validation by material experts
obtained a score percentage of 96% with the criterion of 'Very Good." Meanwhile,
the results of student response assessments obtained a score percentage of 98.43%
with the criterion of 'Very Good.' Based on the percentage scores obtained, the
media is declared suitable for use. Furthermore, the assessment of student learning
outcomes (pretest and posttest) resulted in a calculated r of 0.974, which is greater
than the table r of 0.367, thus the media is declared effective for use.
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PRAKATA
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mengucapkan terima kasih atas limpahan rahmat, hidayah, dan karunia-Nya,
sehingga penulis dapat menyelesaikan skripsi ini dengan judul ‘“Pengembangan
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awal hingga akhir penyusunan skripsi ini.

4. Yudha Popiyanto, S.Pd., M.Pd., selaku Dosen Wali yang telah memberikan
arahan, bantuan, serta memberikan berbagai ilmu selama perkuliahan.

5. Seluruh dosen jurusan Pendidikan Guru Sekolah Dasar Universitas Wijaya
Kusuma Surabaya, yang telah mengajarkan berbagai ilmu dan memberikan
pengalaman selama perkuliahan.

6. Irawan Muhanik, M.Pd., selaku Kepala Sekolah SDN Pakis V Surabaya yang
telah membantu dan memberikan izin kepada penulis untuk melaksanakan

penelitian di sekolah.

1X



7. Syahrul Adhi Sugiarto, S.Pd., selaku Guru Wali Kelas 5 SDN Pakis V Surabaya
yang telah membantu, memberikan arahan, serta memberikan izin kepada
penulis untuk bisa melaksanakan penelitian di kelas.
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