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ABSTRAK

Monitoring kinerja guru merupakan salah satu aspek penting dalam menjaga
kualitas pendidikan di sekolah. Penelitian ini bertuyjuan untuk merancang dan
mengembangkan sistem informasi berbasis web yang digunakan untuk memonitor kinerja
guru di SDN Kupang Krajan. Sistem ini dirancang untuk mempermudah pihak sekolah
dalam mengelola data evaluasi kinerja guru secara efektif dan efisien.

Metodologi penelitian menggunakan pendekatan Waterfall yang meliputi tahapan
analisis kebutuhan, perancangan sistem, implementasi, dan pengujian. Sistem ini
dikembangkan menggunakan framework HTML dan CSS atau Laravel untuk membantu
mengembangkan program, serta database MySQL untuk menyimpan data. Fitur utama
meliputi pengisian penilaian oleh kepala sekolah, dan rekapitulasi laporan kinerja.

Hasil penerapan implementasi sistem ini dapat memantau kinerja guru
berdasarkan uji coba black box testing. Fungsional sistem yang di uji coba meliputi login,
absensi, beranda guru dan kepala sekolah, beranda admin, laporan guru, laporan guru oleh
kepala sekolah dan admin, kreativitas guru, kreativitas kepala sekolah dan admin,
penilaian guru, penilaian oleh kepala sekolah dan admin, kegiatan ekstra, kelola pengguna
dengan keberhasilan 77 percobaan dari 87 percobaan dan terdapat 10 percobaan yang
gagal sehingga menghasilkan persentase 88,51% keberhasilan. Sistem ini dapat
memudahkan proses monitoring kepala sekolah dalam kegiatan belajar mengajar. Selain
itu, fitur laporan memberikan visualisasi yang informatif untuk membantu kepala sekolah
mengambil keputusan berbasis data. Sistem ini diharapkan dapat menjadi solusi inovatif

untuk meningkatkan kualitas pengelolaan kinerja guru di SDN Kupang Krajan.

Kata kunci: sistem informasi, monitoring kinerja, guru, berbasis web, SDN Kupang
Krajan, pengujian.
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