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LAMPIRAN 

 

Lampiran  1 : Surat Izin Penelitian 
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Lampiran  2 : Surat Keterangan Sekolah 
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Lampiran  3 : Kartu Bimbingan Skripsi 
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Lampiran 3 : Kartu Bimbingan Skripsi (Lanjutan) 
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Lampiran 3 : Kartu Bimbingan Skripsi (Lanjutan) 
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Lampiran 3 : Kartu Bimbingan Skripsi (Lanjutan) 
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Lampiran  4 : ⁠Lembar Needs Asessment 
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Lampiran  5 : Kisi-kisi Validasi Ahli Media 

No. Aspek Indikator Pertanyaan Nomor Soal 

1. Desain Media Validasi media dapat menilai 

tingkat penampilan media 

pembelajaran 

1 

Validasi media dapat menilai 

penyajian gambar pada media 

pembelajaran 

2 

Validasi media dapat menilai 

kejelasan teks pada media 

pembelajaran 

3 

2. Kemenarikan Media Validasi media dapat menilai 

tingkat kemenarikan media 

pembelajaran 

4 

Validasi media dapat menilai 

penggunaan tata bahasa dalam 

media pembelajaran 

5 

Validasi media dapat menilai 

kemenarikan gambar berbentuk 

3D pada media pembelajaran 

6 

3. Aplikasi Validasi media dapat menilai 

kesesuaian pemilihan aplikasi 

pada media pembelajaran 

7 

Validasi media dapat menilai 

kesesuaian media pembelajaran 

dengan materi pembelajaran 

8 

4. Manfaat Validasi media dapat menilai 

kesesuaian media pembelajaran 

untuk mencapai tujuan 

pembelajaran 

9 

Validasi media dapat menilai 

penggunaan media pembelajaran 

dapat memotivasi siswa 

10 
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Lampiran  6 : Validasi Ahli Media  
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Lampiran 6 : Validasi Ahli Media (Lanjutan) 
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Lampiran 6 : Validasi Ahli Media (Lanjutan) 
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Lampiran 6 : Validasi Ahli Media (Lanjutan) 
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Lampiran 6 : Validasi Ahli Media (Lanjutan) 
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Lampiran 6 : Validasi Ahli Media (Lanjutan) 
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Lampiran  7 : Kisi-kisi Validasi Ahli Materi 

No. Aspek Indikator Pertanyaan Nomor Soal 

1. Struktur materi Validasi materi dapat menilai 

kejelasan pada mata pelajaran 

IPAS materi sistem pencernaan 

manusia 

1 

Validasi materi dapat menilai 

kelengkapan pada mata 

pelajaran IPAS materi sistem 

pencernaan manusia 

2 

Validasi materi dapat menilai 

kesesuain media pembelajaran 

dengan materi pembelajaran 

3 

Validasi materi dapat menilai 

tata bahasa dalam materi 

pembelajaran 

4 

Validasi materi dapat menilai 

tingkat ketepatan pada materi 

pembelajaran 

5 

2. Penyajian materi Validasi materi dapat menilai 

daya tarik pada materi 

pembelajaran 

6 

Validasi materi dapat menilai 

kejelasan teks pada materi 

pembelajaran 

7 

Validasi materi dapat menilai 

tingkat efisensi pada materi 

pembelajaran 

8 

Validasi materi dapat menilai 

kecepatan siswa dalam 

memahami materi pembelajaran 

9 

Validasi materi dapat menilai 

kecenderungan siswa ingin 

mengulangi materi pembalajaran 

10 
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Lampiran  8 : Validasi Ahli Materi 
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Lampiran 8 : Validasi Ahli Materi (Lanjutan) 
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Lampiran 8 : Validasi Ahli Materi (Lanjutan) 

 

 

 



 

 

103 
 

Lampiran  9 : Hasil Card Media Pembelajaran 

No. Desain Card  Keterangan 

1. 

 

Card media pembelajaran yang memiliki desain 

berfokus pada bagian organ mulut. Pada desain card 

memiliki petunjuk penggunaan barcode untuk di 

scan menggunakan handphone agar dapat 

memunculkan organ mulut berbentuk 3D. 

2. 

 

Card media pembelajaran yang memiliki desain 

berfokus pada bagian organ kerongkongan. Pada 

desain card memiliki petunjuk penggunaan barcode 

untuk di scan menggunakan handphone agar dapat 

memunculkan organ kerongkongan berbentuk 3D. 

3. 

 

Card media pembelajaran yang memiliki desain 

berfokus pada bagian organ lambung. Pada desain 

card memiliki petunjuk penggunaan barcode untuk 

di scan menggunakan handphone agar dapat 

memunculkan organ lambung berbentuk 3D. 

4. 

 

Card media pembelajaran yang memiliki desain 

berfokus pada bagian organ usus halus. Pada desain 

card memiliki petunjuk penggunaan barcode untuk 

di scan menggunakan handphone agar dapat 

memunculkan organ usus halus berbentuk 3D. 
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Lampiran 9 : Hasil Card Media Pembelajaran (Lanjutan) 

No. Desain Card  Keterangan 

5. 

 

Card media pembelajaran yang memiliki desain 

berfokus pada bagian organ usus besar. Pada desain 

card memiliki petunjuk penggunaan barcode untuk 

di scan menggunakan handphone agar dapat 

memunculkan organ usus besar berbentuk 3D. 

6. 

 

Card media pembelajaran yang memiliki desain 

berfokus pada bagian organ anus. Pada desain card 

memiliki petunjuk penggunaan barcode untuk di 

scan menggunakan handphone agar dapat 

memunculkan organ anus berbentuk 3D. 

7. 

 

Bagian belakang desain card media pembelajaran 

terdapat logo Universitas Wijaya Kusuma Surabaya, 

judul card, nama peneliti, dan program studi 

peneliti. 
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Lampiran  10 : Hasil 3D Media Pembelajaran 

No. Bentuk 3D Keterangan 

1. 

 

Terdapat barcode pada card media 

pembelajaran untuk di scan menggunakan 

handphone, kemudian akan muncul organ mulut 

berbentuk 3D. organ mulut yang berbentuk 3D 

juga bisa digerakan dari arah atas, bawah, kanan, 

kiri, berputar dan dapat diperbesar maupun 

diperkecil. Pada organ mulut berbentuk 3D 

terdapat beberapa bagan yang bisa disentuh dan 

memunculkan penjelasan, berikut ini bagan 

pada organ mulut berbentuk 3D : 

1. Pengertian organ mulut 

2. Fungsi organ mulut 

3. Cara kerja organ mulut 

4. Bagian-bagian organ mulut 

2. 

 

Terdapat barcode pada card media 

pembelajaran untuk di scan menggunakan 

handphone, kemudian akan muncul organ 

kerongkongan berbentuk 3D. organ 

kerongkongan yang berbentuk 3D juga bisa 

digerakan dari arah atas, bawah, kanan, kiri, 

berputar dan dapat diperbesar maupun 

diperkecil. Pada organ kerongkongan berbentuk 

3D terdapat beberapa bagan yang bisa ditekan 

dan memunculkan penjelasan, berikut ini bagan 

pada organ kerongkongan berbentuk 3D : 

1. Pengertian organ kerongkongan 

2. Fungsi organ kerongkongan 

3. Cara kerja organ kerongkongan 

4. Bagian-bagian organ kerongkongan 

3. 

 

Terdapat barcode pada card media 

pembelajaran untuk di scan menggunakan 

handphone, kemudian akan muncul organ 

lambung berbentuk 3D. organ lambung yang 

berbentuk 3D juga bisa digerakan dari arah atas, 

bawah, kanan, kiri, berputar dan dapat 

diperbesar maupun diperkecil. Pada organ 

lambung berbentuk 3D terdapat beberapa bagan 

yang bisa disentuh dan memunculkan 

penjelasan, berikut ini bagan pada organ 

lambung berbentuk 3D : 

1. Pengertian organ lambung 

2. Fungsi organ lambung 

3. Cara kerja organ lambung 

4. Bagian-bagian organ lambung 
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Lampiran 10 : Hasil 3D Media Pembelajaran (Lanjutan) 

No. Bentuk 3D Keterangan 

4. 

 

Terdapat barcode pada card media 

pembelajaran untuk di scan menggunakan 

handphone, kemudian akan muncul organ 

lambung berbentuk 3D. organ usus halus yang 

berbentuk 3D juga bisa digerakan dari arah atas, 

bawah, kanan, kiri, berputar dan dapat 

diperbesar maupun diperkecil. Pada organ usus 

halus berbentuk 3D terdapat beberapa bagan 

yang bisa disentuh dan memunculkan 

penjelasan, berikut ini bagan pada organ usus 

halus berbentuk 3D : 

1. Pengertian organ usus halus 

2. Fungsi organ usus halus 

3. Cara kerja organ usus halus 

4. Bagian-bagian organ usus halus 

5. 

 

Terdapat barcode pada card media 

pembelajaran untuk di scan menggunakan 

handphone, kemudian akan muncul organ usus 

besar berbentuk 3D. organ usus besar yang 

berbentuk 3D juga bisa digerakan dari arah atas, 

bawah, kanan, kiri, berputar dan dapat 

diperbesar maupun diperkecil. Pada organ usus 

besar berbentuk 3D terdapat beberapa bagan 

yang bisa disentuh dan memunculkan 

penjelasan, berikut ini bagan pada organ usus 

besar berbentuk 3D : 

1. Pengertian organ usus besar 

2. Fungsi organ usus besar 

3. Cara kerja organ usus besar 

4. Bagian-bagian organ usus besar 

6. 

 

Terdapat barcode pada card media 

pembelajaran untuk di scan menggunakan 

handphone, kemudian akan muncul organ anus 

berbentuk 3D. organ anus yang berbentuk 3D 

juga bisa digerakan dari arah atas, bawah, kanan, 

kiri, berputar dan dapat diperbesar maupun 

diperkecil. Pada organ anus berbentuk 3D 

terdapat beberapa bagan yang bisa disentuh dan 

memunculkan penjelasan, berikut ini bagan 

pada organ anus berbentuk 3D : 

1. Pengertian organ anus 

2. Fungsi organ anus 
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Lampiran  11 : Modul Ajar 
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Lampiran 11 : Modul Ajar (Lanjutan) 
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Lampiran 11 : Modul Ajar (Lanjutan) 
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Lampiran 11 : Modul Ajar (Lanjutan) 

 

 

 



 

 

111 
 

Lampiran 11 : Modul Ajar (Lanjutan) 
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Lampiran 11 : Modul Ajar (Lanjutan) 
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Lampiran 11 : Modul Ajar (Lanjutan) 
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Lampiran 11 : Modul Ajar (Lanjutan) 
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Lampiran  12 : LKPD 
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Lampiran 12 : LKPD (Lanjutan) 
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Lampiran 12 : LKPD (Lanjutan) 
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Lampiran  13 : Soal Uji Pre-test 
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Lampiran 13 : Soal Uji Pre-test (Lanjutan) 
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Lampiran 13 : Soal Uji Pre-test (Lanjutan) 
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Lampiran 13 : Soal Uji Pre-test (Lanjutan) 
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Lampiran 13 : Soal Uji Pre-test (Lanjutan) 
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Lampiran  14 : Soal Uji Post-test 
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Lampiran 14 : Soal Uji Post-test (Lanjutan) 
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Lampiran 14 : Soal Uji Post-test (Lanjutan) 
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Lampiran 14 : Soal Uji Post-test (Lanjutan) 
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Lampiran 14 : Soal Uji Post-test (Lanjutan) 
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Lampiran 14 : Soal Uji Post-test (Lanjutan) 
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Lampiran 14 : Soal Uji Post-test (Lanjutan) 
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Lampiran 14 : Soal Uji Post-test (Lanjutan) 
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Lampiran  15 : ⁠Tabel Hasil Uji Pre-test dan Uji Post-test 

No. Nama Siswa 

(Inisial) 

Nilai Hasil Belajar Keterangan 

Uji Pre-test Uji Post-test 

1. DKP 50 80 Meningkat 30% 

2. DAD 50 80 Meningkat 30% 

3. EAS 55 80 Meningkat 25% 

4. ELP 70 100 Meningkat 30% 

5. ERTA 60 85 Meningkat 25% 

6. FRF 65 90 Meningkat 25% 

7. GDCAA 60 80 Meningkat 20% 

8. IFD 60 80 Meningkat 20% 

9. IATM 60 90 Meningkat 30% 

10. JPP 50 80 Meningkat 30% 

11. JAU 55 80 Meningkat 25% 

12. KSL 60 85 Meningkat 25% 

13. KTZ 70 90 Meningkat 20% 

14. KSA 50 80 Meningkat 20% 

15. LSNAP 60 90 Meningkat 35% 

16. MAGIK 85 100 Meningkat 15% 

17. MAA 75 100 Meningkat 25% 

18. MIR 50 85 Meningkat 35% 

19. MS 65 95 Meningkat 30% 

20. MAPE 50 80 Meningkat 30% 

21. MKN 60 90 Meningkat 30% 

22. MFN 75 100 Meningkat 25% 

23. MAF 50 80 Meningkat 30% 

24. MDZR 55 85 Meningkat 30% 

25. MDAMF 60 85 Meningkat 25% 

26. MHS 50 80 Meningkat 20% 

27. MIH 60 85 Meningkat 25% 

28. NWAK 70 90 Meningkat 20% 

29. NFED 70 95 Meningkat 25% 

Jumlah 1750 2520 775 

Rata-rata 60,34 86,89 26,72% 
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Lampiran  16 : Kisi-kisi Angket 

No. Aspek Indikator Pertanyaan Nomor Soal 

1. Tampilan Siswa dapat menilai kejelasan materi 

yang disampaikan dengan 

menggunakan media pembelajaran 

1 

Siswa dapat menilai isi materi yang 

disampaikan 

2 

Siswa dapat menilai kemenarikan 

terhadap media pembelajaran 

3 

2. Efektivitas Siswa dapat menilai tingkat pemahaman 

dalam materi pembelajaran 

menggunakan media pembelajaran 

4 

Siswa dapat menilai kejelasan teks dan 

gambar pada media pembelajaran 

5 

Siswa dapat menilai penggunaan tata 

bahasa pada materi pembelajaran dan 

media pembelajaran 

6 

Siswa dapat menilai kefektivitasan 

belajar menggunakan media 

pembelajaran 

7 

3. Kepuasan Siswa dapat menilai perasaan masing-

masing setelah belajar menggunakan 

media pembelajaran 

8 

Siswa dapat menilai tingkat kesenangan 

belajar menggunakan media 

pembelajaran 

9 

Siswa dapat menilai tingkat motivasi 

terhadap pembelajaran dengan materi 

yang diberikan 

10 
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Lampiran  17 : Angket Respon Siswa 
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Lampiran 17 : Angket Respon Siswa (Lanjutan) 
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Lampiran  18 : Tabel Angket Respon Siswa 

No. Nama 

Siswa 

Aspek Total 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1. DKP 4 3 4 4 3 4 4 4 4 4 38 

2. DAD 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 38 

3. EAS 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 39 

4. ELP 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40 

5. ERTA 4 4 4 4 3 4 4 3 4 4 38 

6. FRF 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40 

7. GDCAA 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40 

8. IFD 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 39 

9. IATM 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40 

10. JPP 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 39 

11. JAU 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 39 

12. KSL 4 4 4 3 3 4 4 4 4 4 38 

13. KTZ 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40 

14. KSA 4 4 3 4 3 4 4 3 4 4 37 

15. LSNAP 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40 

16. MAGIK 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40 

17. MAA 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40 

18. MIR 4 3 3 4 4 3 4 4 4 4 37 

19. MS 4 4 4 4 4 4 4 3 3 4 38 

20. MAPE 4 4 4 4 4 4 4 3 3 4 38 

21. MKN 3 3 4 4 4 4 4 4 4 4 38 

22. MFN 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40 

23. MAF 4 4 3 4 3 4 4 4 3 4 37 

24. MDZR 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40 

25. MDAMF 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 39 

26. MHS 4 4 3 4 4 4 3 3 4 4 37 

27. MIH 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 39 

28. NWAK 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40 

29. NFED 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40 

 

TOTAL 

112 112 112 114 110 115 115 109 113 116 1128 

116 116 116 116 116 116 116 116 116 116 1160 

96% 96% 96% 98% 95% 99% 99% 94% 97% 110% 97% 
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Lampiran  19 : Dokumentasi Kegiatan Penelitian 

      
Kegiatan mengerjakan soal uji pre-test  Siswa uji coba media pembelajaran 

 

    
Siswa mengerjakan LKPD   Kegiatan mengerjakan soal uji post-test 

 

            

Kegiatan mengisi angket    Foto bersama siswa kelas V 
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Lampiran  20 : Turnitin 
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Lampiran 20 : Turnitin (Lanjutan) 

 

 


