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ABSTRAK

Silmi, Nazilah Rikhma, 2025. PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN
AUGMENTED REALITY BERBASIS APLIKASI ASSEMBLR EDU PADA
PEMBELAJARAN IPAS KELAS V SDN PAKIS V SURABAYA, Program Studi
Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan,
Universitas Wijaya Kusuma Surabaya. Pembimbing (I) Diyas Age Larasati, S.Pd.,
M.Pd. . dan Pembimbing (II) Dr. Ir. Endang Noerhartati, MP.

Kata Kunci : Media Pembelajaran, Augmented Reality, Sekolah Dasar.

Penelitian ini bermula dari guru kelas belum memanfaatkan media pembelajaran
berbasis teknologi dan kurangnya motivasi siswa terhadap proses pembelajaran
sehingga proses pembelajaran kurang efektif. Tujuan dari penelitian ini untuk
menggembangkan media pembelajaran berbasis aplikasi Assemblr Edu pada mata
pelajaran IPAS materi sistem pencernaan manusia dan mengukur tingkat kelayakan
proses pembelajaran pada siswa. Metode yang digunakan adalah Research and
Development (R&D) dengan pendekatan pengembangan ADDIE yaitu Analisis
(Analyze), Desain (Design), Pengembangan (Development), Implementasi
(Implementation), dan Evaluasi (Evaluation). Pada pengumpulan data
menggunakan instrumen angket validasi ahli media dan validasi ahli materi, soal
uji pretest dan uji post-test, angket respon siswa, dan dokumentasi. Hasil penelitian
menunjukkan bahwa : (1) Validasi media memperoleh persentase sebesar 92%
dapat dinyatakan sangat valid, (2) Validasi materi memperoleh persentase sebesar
95% dapat dinyatakan sangat valid, (3) Uji pre-test pada siswa berjumlah 29
memperoleh hasil rata-rata 60,34%, sedangkan uji post-test pada siswa memperoleh
hasil rata-rata 86,89% sehingga hasil belajar mengalami peningkatan 26,72%, (4)
Angket respon siswa memperoleh persentase sebesar 97% dapat dinyatakan layak
digunakan. Dari hasil instrumen diatas dapat disimpulkan bahwa media
pembelajaran Augmented Reality (AR) berbasis aplikasi Assemblr Edu pada mata
pelajaran IPAS materi sistem pencernaan manusia dinyatakan dapat dikembangkan
sebagai produk layak digunakan dalam proses pembelajaran dan memiliki tingkat
kelayakan pada proses pembelajaran siswa kelas V.
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ABSTRACT

Silmi, Nazilah Rikhma, 2025, Development of Augmented Reality Learning Media
Based on Assemblr Edu Application in Grade V Science Learning of SDN Pakis V
Surabaya, Elementary School Recaher Education Study Program, Faculty of
Teacher Training and Education, Wijaya Kusuma University Surabaya. Supervisor
(1) Diyas Age Larasati, S.Pd. . and Supervisor (Il) Dr. Ir. Endang Noerhartati, MP

Keywords : Learning Media, Augmented Reality, Elementary School.

This study began with class teachers no utilizing technology-based learning media
and lack of studentmotivation towards the learning process so that the learning
process is less effective. The purpose of this study is to develop learning media
based on the Assemblr Edu application in the subject of science on the human
digestive system and measure the level of eligibility of the learning process for
students. The method used is Research and Development (R&D) with the ADDIE
development approach, namely Analysis, Design, Development, Implementation,
and Evaluation. In data collection using media expert validation questionnaire
instruments and material expert validation, pre-test and post-test questions, student
response questionnaires and documentation. The results of the study showed that :
(1) Media validation obtained a percentage of 92% can be stated as very valid, (2)
Material validation obtained a percentage of 95% can be stated as very valid, (3)
Pre-test test on 29 students obtained an average result of 60,34%, while post-test
tests on students obtained an average result of 86,89% so that learning outcomes
increased by 26,72%, (4) Student response questionnaires obtained a percentage
of 97% can be stated as suitable for use. From the results of the above instruments,
it can be concluded that the Augmented Reality (AR) learning media based on the
Assemblr Edu application in the subject of science on the human disgestive system
material is stated to be developed as a product suitable for use in the learning
process and has a level of eligibility in the learning process of class V student.
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MOTTO

“Allah tidak akan membebani seseorang melainkan sesuai dengan

kesanggupannya”

- Q.S Al-Bagarah : 286

“Selalu ada harga dalam sebuah proses. Nikmati saja lelah-lelah itu. Lebarkan lagi
rasa sabar itu. Semua yang kau investasikan untuk menjadikan dirimu serupa yang
kau impikan, mungkin tidak akan selalu berjalan lancar. Tapi, gelombang —

gelombang itu yang nanti bisa kau ceritakan.”

- Boy Candra

Hidup tidak boleh sederhana. Hidup itu harus sukses, sehat, kuat, pantang
menyerah, bermanfaat bagi banyak orang, penuh dengan tanggung jawab, dan
selalu berusaha untuk terus bertumbuh. Bagaimanapun caranya, yang boleh

sederhana hanyalah sikap untuk selalu rendah hati kepada siapapun dan kapanpun.
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