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ABSTRAK 
 

Pendidikan sejarah memiliki peran penting dalam membentuk karakter dan 

nasionalisme generasi muda. Namun, rendahnya minat siswa terhadap mata pelajaran 

sejarah, khususnya sejarah kemerdekaan Indonesia, masih menjadi permasalahan yang 

perlu diatasi. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran 

alternatif berupa game edukasi berbasis mobile yang menyajikan materi sejarah 

kemerdekaan secara interaktif dan menarik. Game dikembangkan dengan menggunakan 

metode Multimedia Development Life Cycle (MDLC) yang terdiri dari enam tahap, yaitu: 

concept, design, material collecting, assembly, testing, dan distribution. Game ini 

dilengkapi dengan fitur utama seperti puzzle gambar, kuis pilihan ganda, serta permainan 

melengkapi kata berdasarkan suara, dan menampilkan sistem skor berbasis bintang 

sebagai bentuk evaluasi. Hasil implementasi menunjukkan bahwa game ini dapat 

meningkatkan keterlibatan dan minat belajar siswa SD terhadap sejarah. Berdasarkan 

pengujian dan respon pengguna, game ini dinilai mudah digunakan, menarik, dan mampu 

menyampaikan materi sejarah dengan cara yang menyenangkan. Dengan demikian, game 

ini layak dijadikan media pembelajaran alternatif di lingkungan pendidikan. 

 

Kata kunci : Game edukasi, sejarah kemerdekaan Indoensia, game mobile, siswa SD  
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