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ABSTRAK

Putri, Nadya Eka, 2025, Implementasi Game Edukasi Berbasis Teknologi Educandy
Guna Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas V SDN Pakis V Surabaya, Program
Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Fakultas Keguruan dan limu Pendidikan,
Universitas Wijaya Kusuma Surabaya, Pembimbing (I) Noviana Desiningrum,
S.Pd., M. Pd dan Pembimbing (II) Leni Yuliana, S. Pd., M. Pd

Kata Kunci: Game edukasi, Educandy. hasil belajar, teknologi pendidikan,

pembelajaran interaktif, IPAS, sekolah dasar.

Penelitian ini bertujuan untuk mengkaji implementasi game edukasi berbasis
teknologi Educandy dalam meningkatkan hasil belajar siswa kelas V di SDN Pakis
V Surabaya, khususnya pada mata pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial
(IPAS). Latar belakang penelitian ini didasarkan pada rendahnya hasil belajar siswa
yang disebabkan oleh metode pembelajaran konvensional yang kurang menarik.
Penelitian ini menggunakan pendekatan kualitatif deskriptif dengan teknik
pengumpulan data berupa observasi, wawancara, dokumentasi, serta evaluasi pre-
test dan post-test. Hasil penelitian menunjukkan bahwa penggunaan Educandy
mampu meningkatkan motivasi, keterlibatan, dan pemahaman siswa terhadap
materi pelajaran. Data observasi menunjukkan peningkatan antusiasme belajar
siswa, sedangkan hasil evaluasi menunjukkan peningkatan nilai rata-rata dari 78
menjadi 93 setelah implementasi media pembelajaran. Selain itu, tanggapan siswa
terhadap penggunaan Educandy sangat positif, di mana mayoritas merasa lebih
semangat, percaya diri, dan memahami materi dengan lebih baik. Dengan demikian,
Educandy terbukti efektif sebagai media pembelajaran interaktif yang dapat
meningkatkan hasil belajar dan menciptakan suasana belajar yang menyenangkan

di sekolah dasar.
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ABSTRACT

Putri, Nadya Eka, 2025, Implementation of Educational Games Based on Educandy
Technology to Improve Learning Outcomes of Fifth Grade Students of SDN Pakis
V Surabaya, Elementary School Teacher Education Study Program, Faculty of
Teacher Training and Education, Wijaya Kusuma University Surabaya, Supervisor
(1) Noviana Desiningrum, S.Pd., M. Pd and Supervisor (1) Leni Yuliana, S. Pd., M.
Pd

Keywords : Educational games, Educandy, learning outcomes, educational
technology, interactive learning, science, elementary school.

This study aims to examine the implementation of the technology-based
educational game Educandy in improving the learning outcomes of fifth-grade
students at SDN Pakis V Surabaya, especially in the subject of Natural and Social
Sciences (IPAS). The background of this study is based on the low learning
outcomes of students caused by conventional learning methods that are less
interesting. This study uses a descriptive qualitative approach with data collection
techniques in the form of observation, interviews, documentation, and pre-test and
post-test evaluations. The results of the study indicate that the use of Educandy can
increase student motivation, involvement, and understanding of the subject matter.
Observation data shows an increase in student enthusiasm for learning, while the
evaluation results show an increase in the average score from 78 to 93 after the
implementation of the learning media. In addition, student responses to the use of
Educandy are very positive, where the majority feel more enthusiastic, confident,
and understand the material better. Thus, Educandy is proven to be effective as an
interactive learning media that can improve learning outcomes and create a pleasant

learning atmosphere in elementary schools.
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melewatinya.”



MOTTO

“Setiap lembar dalam karya ini adalah saksi dari kesabaran, keyakinan, dan

pertumbuhan diri”

“Ilmu tanpa amal adalah sia-sia, amal tanpa ilmu adalah kesesatan”
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