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ABSTRAK 

 

 

Putri, Ellena Aurellia, 2025. Pengembangan Media Pembelajaran Video Animasi 

Berbasis Canva Kenampakan Alam dan Buatan Siswa Kelas III SDN Tembok 

Dukuh IV/86 Surabaya. Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Fakultas 

Keguruan dan Ilmu Pendidikan, Universitas Wijaya Kusuma Surabaya. 

Pembimbing (I) Friendha Yuanta, S.Pd., M.Pd. dan Pembimbing (II) Hery 

Setiyawan, S.Pd., M.Pd. 

 

Kata kunci: Media Pembelajaran, Kenampakan Alam dan Buatan, Video Animasi, 

Canva. 

 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh kurangnya media pembelajaran yang 

menarik perhatian siswa dan kesulitan siswa memahami materi kenampakan alam 

dan buatan pada mata pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS). 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran video animasi 

berbasis Canva, mengetahui kevalidan, dan keefektifan media tersebut bagi siswa 

kelas III SDN Tembok Dukuh IV/86 Surabaya. Penelitian menggunakan metode 

Research and Development (R&D) dengan model ADDIE, yang meliputi analisis, 

desain, pengembangan, implementasi, dan evaluasi. Validasi oleh ahli media dan 

ahli materi menunjukkan hasil sebesar 97,5%, sementara hasil angket respon siswa 

mencapai 91,1%. Hasil uji coba menunjukkan adanya peningkatan signifikan 

sebesar 15,8% pada pemahaman berdasarkan analisis data pretest dan post-test, 

yang dibuktikan melalui uji statistik menggunakan teknik korelasi sederhana. Hasil 

uji coba menunjukkan adanya peningkatan pemahaman sebesar 15,8% berdasarkan 

analisis hasil pretest dan post-test, serta adanya hubungan signifikan berdasarkan 

uji statistik menggunakan teknik korelasi sederhana. Maka dapat disimpulkan 

bahwa media pembelajaran video animasi berbasis Canva valid dan efektif untuk 

digunakan.  
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ABSTRACT 

 

 

Putri, Ellena Aurellia, 2025. Development of Canva-Based Animated Video Learning 

Media for Natural and Artificial Appearance Material for Grade III Students of 

SDN Tembok Dukuh IV/86 Surabaya. Program Studi Pendidikan Guru Sekolah 

Dasar, Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan, Universitas Wijaya Kusuma 

Surabaya. Pembimbing (I) Friendha Yuanta, S.Pd., M.Pd. dan Pembimbing (II) 

Hery Setiyawan, S.Pd., M.Pd. 

 

Keywords: Learning Media, Natural and Artificial Features. Animated Videos, 

Canva. 

 

This research was motivated by the lack of learning media that attract 

students' attention and the difficulty students have in understanding the material on 

natural and artificial phenomena in the Natural and Social Sciences (IPAS) subject. 

This study aims to develop Canva-based animated video learning media, determine 

the validity, and effectiveness of the media for grade III students of SDN Tembok 

Dukuh IV/86 Surabaya. The study used the Research and Development (R&D) 

method with the ADDIE model, which includes analysis, design, development, 

implementation, and evaluation. Validation by media experts and material experts 

showed results of 97.5%, while the results of the student response questionnaire 

reached 91.1%. The trial results showed a significant increase of 15,8% in 

understanding based on the analysis of pretest and posttest data, which was proven 

through statistical tests using simple correlation techniques. The trial results 

showed a 15% increase in understanding based on the analysis of pretest and 

posttest results, as well as a significant relationship based on statistical tests using 

simple correlation techniques. So it can be concluded that Canva-based animated 

video learning media is valid and effective to use.  
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MOTTO 

 

“Allah tidak mengatakan hidup ini mudah. Tetapi Allah berjanji, bahwa 

sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan” 

(QS. Al – Insyirah 5-6) 

 

“It will pass, everything you’ve gone through it will pass” 

(Rachel Venya) 

 

“Rasakan setiap proses yang kamu tempuh dalam hidupmu, sehingga kamu tahu 

betapa hebatnya dirimu sudah berjuang sampai detik ini” 
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