TUGAS AKHIR

PENGEMBANGAN SISTEM RESERVASI TEMPAT KEMAH PADA
TAMAN PINUS CAMPERVAN PARK MENGGUNAKAN
FRAMEWORK LARAVEL

RONAL ANGGARA
NPM 21120034

DOSEN PEMBIMBING
DR. NOVEN INDRA PRASETYA, S.KOM., M.KOM.

PROGRAM STUDI INFORMATIKA
FAKULTAS TEKNIK
UNIVERSITAS WIJAYA KUSUMA SURABAYA
SURABAYA
2025



TUGAS AKHIR

PENGEMBANGAN SISTEM RESERVASI TEMPAT KEMAH PADA
TAMAN PINUS CAMPERVAN PARK MENGGUNAKAN
FRAMEWORK LARAVEL

RONAL ANGGARA
NPM 21120034

DOSEN PEMBIMBING
DR. NOVEN INDRA PRASETYA, S.KOM., M.KOM.

PROGRAM STUDI INFORMATIKA
FAKULTAS TEKNIK
UNIVERSITAS WIJAYA KUSUMA SURABAYA
SURABAYA
2025



Tugas Akhir Disusun Untuk Memenuhi Salah Satu
Syarat Memperoleh Gelar
Sarjana Komputer (S.Kom)
di
Universitas Wijaya Kusuma Surabaya

Oleh :
RONALANGGARA
NPM : 21120034
Hari/Tanggal Sidang :
Selasa, 8 Juli 2025

Pembimbin

Dr. Noven Indra Prasetva, S.Kom., M.Kom.
NIK : 09414-ET

Ketua Program Studi
Informatika

Nonot Wm

NIK : 11563-ET

Dekan
Fakultas Teknik

NIP : 196903102005011002




Judul

Oleh

NPM

Program Studi
FFakultas

Hari
Tanggal
Tempat

Dosen Penguji

1. Firman

NIK : 15734-ET

LEMBAR PENGESAHAN
TUGAS AKHIR

PENGEMBANGAN SISTEM RESERVASI TEMPAT KEMAH
PADA TAMAN PINUS CAMPERVAN PARK MENGGUNAKAN
FRAMEWORK LARAVEL.

Ronal Anggara.

21120034,

Informatika.

Fakultas Teknik.

Telah diuji pada :
Selasa
8 Juli 2025
Ruang Asistensi

Menvetujui :

Dosen Pembimbing

/

adi Sukma Pratama, ST., MT. | Dr. Noven Indra Prasetya,S. Kom., M.Kom.

NIK : 09414-ET

rJ

NIK : 11563-ET

Nonot'Wisnu Karyanto, ST.. M.Kom.



PENGEMBANGAN SISTEM RESERVASI TEMPAT
KEMAH PADA TAMAN PINUS CAMPERVAN PARK

MENGGUNAKAN FRAMEWORK LARAVEL

Ronal Anggara
Program Studi Informatika
Universitas Wijaya Kusuma Surabaya
driverronal@gmail.com

ABSTRAK

Taman Pinus Campervan Park (Tampin) adalah tempat kemah yang menyediakan
area berkemah luas dengan fasilitas lengkap, termasuk area khusus untuk campervan dan
motorhome. Meskipun memiliki berbagai keunggulan seperti pemandangan yang indah
dan perlengkapan kemah yang lengkap, Tampin menghadapi kendala kapasitas terbatas
yang menyebabkan pengunjung tidak selalu mendapatkan tempat atau ground. Untuk
mengatasi masalah ini, dikembangkan sistem reservasi tempat kemah berbasis website
menggunakan framework Laravel. Sistem ini dilengkapi dengan fitur informasi
ketersediaan tempat atau ground dan pembayaran melalui virtual account. Metode
pengembangan perangkat lunak yang digunakan adalah waterfall. Hasil dari
pengembangan sistem ini mencakup halaman Login untuk autentikasi pengguna, halaman
ground reservasi yang menampilkan status tempat (tersedia atau booked), serta integrasi
pembayaran menggunakan virtual account. Kesimpulan dari penelitian ini adalah sistem
yang dikembangkan berhasil membantu pengunjung dalam melakukan reservasi dengan
mudah dan cepat, serta memudahkan pengelola dalam memantau ketersediaan tempat dan
proses pembayaran secara efisien.

Kata Kunci : Sistem Reservasi, Taman Pinus Campervan Park, Framework Laravel,
Metode Waterfall.
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