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ABSTRAK

Teknologi augmented reality adalah objek digital tiga dimensi yang
ditampilkan melalui kamera, sehingga terlihat seperti bagian dari lingkungan nyata.
Tujuan dari penelitian ini adalah untuk memberikan pengalaman baru dalam
penggunaan teknologi digital dalam pembelajaran, khususnya dengan aplikasi
Assemblr Edu. Studi ini dilakukan dengan tujuan untuk mengetahui efektivitas
media pembelajaran Smart Book Augmented Reality terintegrasi Assemblr Edu
terhadap hasil belajar peserta didik kelas XI di SMA Widya Darma Surabaya. Jenis
penelitian mix method, Metode penelitian menggunakan pre experimental design.
Dalam penelitian ini digunakan desain one-group pretest posttest design. Teknik
pemilihan sampel dilakukan secara Purposive sampling. Instrumen penelitian yang
digunakan terdiri dari tes hasil belajar dan lembar validasi oleh ahli media dan ahli
materi. Hasil penelitian mengindikasikan bahwa media yang dikembangkan
termasuk dalam kategori sangat layak, dengan skor validasi media sebesar 89,29%
dan validasi materi sebesar 86,88%. Analisis statistik dengan uji-t menunjukkan
terdapat perbedaan yang signifikan antara nilai Pretest dan Posttest peserta didik
(nilai signifikansi 0,000 < 0,05), artinya media yang dikembangkan efektif
mendukung pemahaman dan hasil belajar peserta didik kelas XI pada materi sel.
Dengan demikian, media pembelajaran berbasis AR efektif sebagai alternatif baru
dalam pengajaran biologi, khususnya dalam pembelajaran struktur dan fungsi sel
yang bersifat abstrak.

Kata kunci: Augmented Reality, Hasil Belajar, Kelayakan Media, Efektivitas, Sel

vii



ABSTRACT

Augmented reality technology is a three-dimensional digital object that is
displayed through a camera, so it looks like part of a real environment. The purpose
of this activity is to provide new experiences in the use of digital technology in
learning, especially with the Assemblr Edu application. This study was conducted
with the aim of determining the effectiveness of Assemblr Edu's integrated Smart
Book Augmented Reality learning media on the learning outcomes of grade XI
students at SMA Widya Darma Surabaya. Mixed method research type, Research
method using pre experimental design. In this study, a one-group pretest posttest
design was used. The sample selection technique was carried out by purposive
sampling. The research instruments used consisted of learning outcome tests and
validation sheets by media experts and material experts. The results of the study
indicate that the developed media is included in the very feasible category, with a
media validation score of 89.29% and material validation of 86.88%. Statistical
analysis with a z-test showed that there was a significant difference between the
pretest and posttest scores of students (significance value 0.000 < 0.05), meaning
that the media developed effectively supported the understanding and learning
outcomes of grade XI students on cell material. Thus, AR-based learning media is
effective as a new alternative in teaching biology, especially in learning abstract cell
structure and function.

Keywords: Augmented Reality, Learning Outcomes, Media Eligibility,
Effectiveness, Cell
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