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ABSTRAK 

Di era teknologi saat ini perkembangan teknologi 

informasi sangat berperan penting dalam suatu bisnis baik 

dalam lingkungan besar maupun kecil. Tujuan dari 

pembuatan sistem penjualan Kain Tenun Biri ini adalah 

untuk membantu penjualan dan promosi Kain Tenun Biri 

secara online. Sistem ini juga memudahkan masyarakat 

untuk mengetahui informasi mengenai produk Kain 

Tenun Biri yang dihasilkan di Desa Bena. 

Metode yang digunakan dalam pembuatan 

perangkat lunak ini adalah metode Waterfall. Dalam 

metode Waterfall terdapat beberapa tahapan terstruktur 

diantaranya adalah: Analisa kebutuhan, desain sistem dan 

perangkat lunak, implementasi, integrasi dan pengujian, 

operasi dan pemeliharaan. 

Dalam merancang website Sistem penjualan Kain 

Tenun di Desa bena ini, dibangun menggunakan bahasa 

pemrograman PHP dan MYSQL sebagai databasenya. 

Penelitian ini menghasilkan sebuah perancangan sistem 

informasi yang memberikan informasi produk dan 

penjualan produk sehingga pekerjaan sebelumnya yang 
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dilakukan secara manual bisa terkomputerisasi secara 

baik. 

Dari hasil implementasi hingga pengujian sistem 

ini dapat bekerja sesuai dengan kebutuhan pada sistem. 

Sistem dapat melakukan pengolahan data secara dinamis 

dengan menggunakan fungsi crud (create, read, update, 

delete) dan sistem dapat mencetak nomor resi setelah 

pembayaran dan laporan dari customer yang telah 

melakukan pembelian, serta sistem juga dapat mengolah 

data seperti informasi dalam bentuk grafik, penyajian data 

lebih sistematis, dan informasi yang dikelola lebih aman 

karena fungsi login sistem telah digunakan. 

Kata Kunci: Sistem penjualan, promosi, Kain Tenun 

Biri, Website, Waterfall 
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