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ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun 

sistem informasi penyewaan alat outdoor untuk Cepu Adventure 

berbasis website menggunakan framework Bootstrap. Sistem ini 

diharapkan dapat mempermudah proses penyewaan, 

pengembalian, dan manajemen inventaris alat outdoor secara 

efisien dan efektif. Metode yang digunakan dalam 

pengembangan sistem ini adalah metode waterfall, yang 

mencakup tahapan analisis kebutuhan, desain sistem, 

implementasi, pengujian, dan pemeliharaan. 

 

Dalam tahap analisis kebutuhan, dilakukan pengumpulan 

data melalui wawancara dan observasi untuk mengidentifikasi 

kebutuhan fungsional dan non-fungsional dari sistem. Desain 

sistem meliputi pembuatan diagram alur, desain antarmuka 

pengguna (UI), dan perancangan database. Implementasi sistem 

dilakukan dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP dan 

database MySQL, serta framework Bootstrap untuk mendukung 

responsivitas tampilan. 
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Hasil dari penelitian ini menunjukkan bahwa sistem 

informasi penyewaan alat outdoor yang dikembangkan dapat 

meningkatkan efisiensi dalam manajemen penyewaan alat 

dengan tingkat keberhasilan hingga 85%. Pengguna dapat 

melakukan pemesanan dan pengembalian alat secara real-time, 

serta melihat status penyewaan dengan mudah. Sistem ini juga 

dilengkapi dengan fitur manajemen akun pengguna, pelaporan, 

dan desain antarmuka yang user-friendly untuk meningkatkan 

pengalaman pengguna. Pengujian sistem dilakukan dengan 

metode black-box testing untuk memastikan semua fungsi 

berjalan sesuai dengan spesifikasi. 

 

Kesimpulan dari penelitian ini adalah bahwa sistem 

informasi berbasis website ini dapat menjadi solusi efektif untuk 

mengatasi permasalahan yang dihadapi oleh Cepu Adventure 

dalam manajemen penyewaan alat outdoor. Saran untuk 

pengembangan sistem lebih lanjut meliputi integrasi dengan 

sistem pembayaran online dan penambahan fitur notifikasi 

otomatis untuk pengingat pengembalian alat, serta peningkatan 

keamanan data dan otentikasi dua faktor untuk melindungi 

informasi pribadi pengguna. 

Kata Kunci : Sistem Informasi, Penyewaan Alat Outdoor, 

Website, Metode Waterfall 
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