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ABSTRAK

Berkembangnya teknologi sangat berpengaruh dengan berkembangnya media
pembelajaran yang merupakan salah satu faktor yang berperan penting selama proses
pembelajaran khususnya untuk anak sekolah dasar. Anak-anak sekolah dasar saat ini
menggunakan media gadget sebagai pegangan sehari- hari tetapi tidak digunakan sebagai
media belajar Bahasa Inggris. Hal tersebut menyebabkan penurunan nilai dan kurangnya
minat belajar Bahasa Inggris melalui media buku karena kurangnya interaksi yang
menyenangkan.

Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui cara merancang dan membangun
media pembelajaran Bahasa Inggris dan meningkatkan engagement untuk anak sekolah
dasar kelas 4 berbasis website yang dapat meningkatkan minat belajar dan membantu
proses belajar mengajar agar lebih efisien. Media pembelajaran ini dirancang dengan
beberapa fitur seperti materi, contoh soal, video pembelajaran, dan soal latihan di
harapkan dapat memotivasi belajar siswa agar terus memahami materi pembelajaran yang
didapat.

Langkah langkah yang digunakan dalam membangun website ini melalui
perencanaan kebutuhan lalu desain sistem kemudian pengembangan sistem dan yang
terakhir adalah implementasi. Penelitian ini menggunakan engagement jenis Cognitive
Engagement yang berarti keterlibatan dalam kognitif. Dengan adanya sistem yang
terdapat pada website diharapkan membantu siswa sekolah dasar kelas 4 dalam kegiatan
pembelajaran Bahasa Inggris serta meningkatkan engagement, sehingga dapat memahami
pembelajaran Bahasa Inggris dengan lebih mudah.

Kata Kunci :Rancang Bangun, Website, Engagement, Sekolah Dasar, Bahasa Inggris
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