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ABSTRAK 

 

Diah Ayu Wulandari, NPM 21650020. Dengan Judul “Pengaruh Media Kahoot 

Terhadap Hasil Belajar Materi Keragaman Suku Bangsa dan Budaya Pada Siswa 

Kelas IV UPT SD Negeri 232 Gresik”. Pembimbing I: Ibu Dra. Suprihatien, M.M., 

M.Pd dan Pembimbing II: Ibu Friendha Yuanta, S.Pd., M.Pd. 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui Pengaruh Penggunaan Media Kahoot 

terhadap hasil belajar materi keragaman suku bangsa dan budaya pada siswa kelas IV 

UPT SD Negeri 232 Gresik. Dalam penelitian ini menggunakan pendekatan 

kuantitatif dengan jenis penelitian quasi eksperimen yang populasinya merupakan 

semua siswa kelas IV, yang terbagi dalam dua kelompok yaitu kelas IVA berjumlah 

14 siswa sebagai kelompok eksperimen dan kelas IVB 13 siswa sebagai kelompok 

kontrol. Dalam penelitian ini menggunakan Teknik pengumpulan data yaitu Teknik 

tes yang berupa soal pilihan ganda. Setelah Teknik pengumpulan data dilanjutkan 

Teknik pengolahan data yaitu menggunakan Uji Validitas dan Uji Realibilitas 

intrumen soal pretes dan postes yang hasilnya dinyatakan valid dan reliabilitas. 

Setelah soal dinyatakan valid dan reliabilitas maka dilanjutkan Teknik analisis data 

dalam penelitian ini menggunakan Uji Normalitas, Uji Homogenitas pretes yang 

hasilnya Uji Normalitas variabel 𝑋ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔
2=1,3 variabel 𝑌ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔

2 = 4,02 sedangkan 

𝑋𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙
2 = 5,99, sedangkan hasil Uji Homogenitas pretes 𝐹ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔 ≤ 𝐹𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙 = 1,18 ≤

2,604 demikian dalam uji homogenitas pretes di nyatakan sama atau homogen. 

Setelah melakukan Uji Normalitas dan Uji Homogenitas pada soal pretes maka 

dilanjutkan untuk Uji Normalitas dan Uji Homogenitas postes untuk mengukur 

tingkat pemahaman peserta didik setelah proses pembelajaran yang Uji Normalitas 

postes hasilnya variabel 𝑋ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔
2=2,26 variabel  𝑌ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔

2 = 4,22 sedangkan 

𝑋𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙
2 = 5,99, sedangkan hasil Uji Homogenitas postes 𝐹ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔 ≤ 𝐹𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙 = 2,11 ≤

2,604 hal ini dinyatakan kedua variabel dinyatakan berdistribusi normal dan 

homogen. Untuk mengetahui ada atau tidaknya pengaruh media Kahoot dalam 

pembelajaran maka dilanjutkan Uji t yang hasilnya menunjukkan bahwa hasil belajar 

materi Keragaman Suku Bangsa dan Budaya siswa kelas IV A yang diajarkan 

menggunakan media pembelajaran Kahoot lebih baik dari pada tanpa menggunakan 

media Kahoot dalam pembelajaran pada materi Keragaman Suku Bangsa dan 

Budaya. Hal tersebut telah dibuktikan dengan hasil perhitungan Uji t yaitu 6,10 dan 

nilai 𝑡𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙  df=25 dengan taraf signifikan 5% adalah 2,059. Berdasarkan analisis 

tersebut diperoleh bahwa 𝑡ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔 lebih besar dari 𝑡ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔 > 𝑡𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙 (6,10 > 2,059). 

 

Kata kunci: Media Kahoot, Hasil Belajar, Keragaman Suku Bangsa dan Budaya 
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ABSTRACT 

 

Diah Ayu Wulandari, NPM 21650020. Dengan Judul “Pengaruh Media Kahoot 

Terhadap Hasil Belajar Materi Keragaman Suku Bangsa dan Budaya Pada Siswa 

Kelas IV UPT SD Negeri 232 Gresik”. Pembimbing I: Ibu Dra. Suprihatien, M.M., 

M.Pd dan Pembimbing II: Ibu Friendha Yuanta, S.Pd., M.Pd. 

 

This study aims to determine the effect of using Kahoot media on learning outcomes 

of ethnic and cultural diversity material for fourth grade students of UPT SD Negeri 

232 Gresik. This study uses a quantitative approach with a quasi-experimental 

research type whose population is all fourth grade students, which are divided into 

two groups, namely class IVA totaling 14 students as the experimental group and 

class IVB 13 students as the control group. This study uses a data collection 

technique, namely a test technique in the form of multiple choice questions. After the 

data collection technique, the data processing technique is continued using the 

Validity Test and Reliability Test of the pretest and posttest question instruments, the 

results of which are declared valid and reliable. After the questions are declared valid 

and reliable, the data analysis technique in this study is continued using the 

Normality Test, the pretest Homogeneity Test, the results of the Normality Test of the 

variable X_count^2=1,3, the variable Y_count^2=4.02 while X_table^2=5.99, while 

the results of the pretest Homogeneity Test F_count≤F_(table)=1.18≤2.604, thus in 

the pretest homogeneity test it is stated that the same or homogeneous. After 

conducting the Normality Test and Homogeneity Test on the pretest questions, the 

Normality Test and the posttest Homogeneity Test are continued to measure the level 

of understanding of students after the learning process, the posttest Normality Test 

results are variable X_count^2=2.26, the variable Y_count^2=4.22 while 

X_table^2=5.99, while the results of the pretest Homogeneity Test 

F_count≤F_(table)=2.11≤2.604, this states that both variables are normally 

distributed and homogeneous. To find out whether or not there is an influence of 

Kahoot media in learning, a t-test was continued, the results of which showed that the 

learning outcomes of the material on Ethnic and Cultural Diversity of class IV A 

students who were taught using Kahoot learning media were better than without 

using Kahoot media in learning on the material on Ethnic and Cultural Diversity. 

This has been proven by the results of the t-test calculation, namely 6,10 and the 

t_table value df = 25 with a significance level of 5% is 2.059. Based on this analysis, 

it was obtained that t_count is greater than t_(count)> t_(table) (6,10> 2.059). 

 

Keywords: Kahoot Media, Learning Outcomes, Ethnic and Cultural Diversity 
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