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ABSTRAK 

     Penjualan adalah proses kegiatan menjual yang langsung 

berhubungan dengan konsumen. frozen food TR (tiara) 

merupakan usaha yang bergerak dibidang olahan makanan beku. 

Sistem yang berjalan saaat ini, konsumen harus mendatangi toko 

secara langsung untuk melakukan pemesanan.  

Masalah yang di hadapi selama ini penjualan masih 

banyak mengalami kendala seperti pengelolaan data penjualan 

yang masih secara manual dengan mencatat dibuku 

membutuhkan waktu yang lama dan keluar masuknya barang 

masih belum terdata dengan baik sehingga menyebabkan 

terjadinya berkas hilang. Kemudian proses transaksi 

pembayaran masih melakukan secara tunai sehingga invoice 

penjualan belum terkelola dengan baik dan terjadi kesalahan 

dalam pembuatan laporan.  

 Hasil dari penelitian ini untuk memberikan solusi dan 

mempermudah pengaksesan laporan penjualan sehingga 

membantu mempercepat pekerjaan secara akurat.  

 

Kata kunci : RAD, Produk, UMKM Food Frozen TR. 
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