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ABSTRAK 
 

Dalam konteks Indonesia, khususnya di Surabaya, sepeda 

motor telah menjadi kendaraan yang umum dimiliki oleh hampir 

semua orang. Terbentuknya komunitas motor, baik yang 

mengutamakan motor manual maupun matic, menjadi fenomena 

yang mencerminkan kecintaan dan kekompakan antara para 

penggemar sepeda motor. Komunitas motor tidak hanya menjadi 

tempat untuk bersilaturahmi, tetapi juga merupakan wadah untuk 

berbagi pengetahuan, pengalaman, dan hobi terkait roda dua. 

Peningkatan kepemilikan sepeda motor di era milenial 

mendorong kaum muda untuk membentuk komunitas motor, 

menciptakan ikatan kekeluargaan melalui kesamaan minat dan cinta 

terhadap sepeda motor. 

Penelitian ini bertujuan untuk memberikan informasi bagi 

anggota club motor. Sistem     SQL digunakan sebagai database dan 

Visual Studio Code sebagai lingkungan pengembangan 

terintegrasi. Metode kotak hitam digunakan dalam analisis 

fungsional. Di layar login, register, event, dan entri data. 

Informasi.kata kunci: website, Komunitas motor, Sistem informasi 
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