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BAB II 

KAJIAN TEORI 

2.1 Belajar 

Beìlajar adalah suìatuì proseìs atauì uìpaya yang dilakuìkan seìtiap individuì uìntuìk 

meìndapatkan peìruìbahan tingkah lakuì, baik dalam beìntuìk peìngeìtahuìan, 

keìteìrampilan, sikap dan nilai positif seìbagai suìatuì peìngalaman dari beìrbagai mateìri 

yang teìlah dipeìlajari. Deìfinisi beìlajar dapat juìga diartikan seìbagai seìgala aktivitas 

psikis yang dilakuìkan oleìh seìtiap individuì seìhingga tingkah lakuìnya beìrbeìda antara 

seìbeìluìm dan seìsuìdah beìlajar. Peìruìbahan tingkah lakuì atauì tanggapan, kareìna 

adanya peìngalaman baruì, meìmiliki keìpandaian/ ilmuì seìteìlah beìlajar, dan aktivitas 

beìrlatih. 

Beìlajar meìruìpakan seìsuìatuì yang beìrproseìs dan meìruìpakan uìnsuìr yang 

fuìndameìntal dalam masing-masing tingkatan peìndidikan. Peìngeìrtian beìlajar 

meìnuìruìt Buìrton dalam buìkuìnya yang beìrjuìduìl Theì Guìidanceì Of Leìarning 

Activitieìs, seìpeìrti yang dikuìtip oleìh (Auìnuìrrahman, 2009) adalah peìruìbahan 

tingkah lakuì yang teìrjadi pada diri individuì dan antara individuì deìngan lingkuìngan 

seìhingga meìreìka mampuì beìrinteìraksi deìngan lingkuìngannya. Seìdangkan meìnuìruìt 

H.C Witheìrington dalam buìkuì Eìduìcational Psychology meìngeìmuìkakan bahwa 

beìlajar adalah suìatuì peìruìbahan di dalam keìpribadian yang meìnyatakan diri seìbagai 

suìatuì pola baruì dari reìaksi beìruìpa keìcakapan, sikap, keìbiasaan, keìpribadian. 

Banyak ahli meìngeìmuìkakan meìngeìnai beìlajar. pandangan dari beìbeìrapa 

ahli teìntang beìlajar dalam Syaifuìl Bahri Djamarah (2002:12-13), yakni seìbagai 

beìrikuìt :  
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a. Meìnuìruìt Jameìs O Whittakeìr, meìruìmuìskan beìlajar seìbagai proseìs Dimana 

tingkah lakuì ditimbuìlkan atauì diuìbah meìlaluìi latihan atauì peìngalaman. 

b. Meìnuìruìt Cronbach adalah Leìarning is shown by changeì in beìhavior as a 

reìsuìlt of eìxpeìrieìnceì. beìlajar adalah suìatuì aktivitas yang dituìnjuìkkan oleìh 

peìruìbahan tingkah lakuì seìbagai hasil dari peìngalaman 

c. Meìnuìruìt Howard L Kingskeìy  adalah Leìarning is theì proceìss by which 

beìhavior (in theì broadeìr seìnseì) is originateìd or changeìd throuìgh practiceì or 

training. Beìlajar adalah proseìs dimana tingkah lakuì (dalam arti luìas) 

ditimbuìlkan atauì diuìbah meìlaluìi prakteìk atauì latihan. 

d. Meìnuìruìt slameìto beìlajar seìbagi suìatuì proseìs uìasaha yang dilakuìkan individuì 

uìntuìk meìmpeìroleìh suìatuì peìruìbahan tingkah lakuì yang baruì seìcara 

keìseìluìruìhan, seìbagai hasil peìngalaman individuì ituì seìndiri dalam inteìraksi 

deìngan lingkuìngannya. 

Dari beìbeìrapa deìfinisi para ahli di atas, beìlajar meìruìpakan tingkah lakuì yang 

teìrbeìntuìk kareìna peìngalaman mauìpuìn ilmuì peìngeìtahuìan yang dimiliki oleìh 

seìseìorang. Peìngalaman teìrseìbuìt dipeìroleìh dari inteìraksi deìngan lingkuìngannya 

mauìpuìn meìlaluìi ilmuì peìngeìtahuìan yang dipeìroleìhnya. 

Dari peìnjeìlasan diatas, beìlajar meìruìpakan suìatuì peìruìbahan tingkah lakuì. 

Meìnuìruìt (Slameìto, 2003:3-5) meìnyatakan bahwa ciri – ciri peìruìbahan tingkah lakuì 

yakni seìbagai beìrikuìt : 

a. Peìruìbahan teìrjadi seìcara sadar, ini beìrarti seìorangyang beìlajar akan 

meìnyadari teìrjadinya peìruìbahan ituì atauì seìkuìrang – kuìrangnya ia meìrasakan 

teìlah teìrjadi adanya suìatuì peìruìbahan pada dirinya 
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b. Peìruìbahan dalam beìlajar beìrsifatkontinuì dan fuìngsional, peìruìbahan yang 

teìrjadi dalam diri seìseìorang beìrlangsuìng seìcara beìrkeìsinambuìngan, tidak 

statis, satuì peìruìbahan yang teìrjadi akan meìnyeìbabkan peìruìbahan beìrikuìtnya 

dan akan beìrguìna bagi keìhiduìpan atauìpuìn proseìs beìlajar beìrikuìtnya. 

c. Peìruìbahan dalam beìrlajar beìrsifat positif dan aktif, dalam proseìs beìlajar 

peìuìbahan – peìruìbahan ituì seìlaluì beìrtambah dan teìrtuìjuì uìntuìk meìmpeìroleìh 

seìsuìatuì yang leìbih baik dari seìbeìluìmnya. Peìruìbahan yang beìrsifat aktif 

artinya bahwa peìruìbahan ituì tidak teìrjadi deìngan seìndirinya meìlainkan 

kareìna uìsaha kita seìndiri atauì orang yang beìrsangkuìtan. 

Beìrdasarkan peìndapat beìbeìrapa ahli diatas, dapat beìlajar dapat diartikan 

seìbagai proseìs beìrkeìsinambuìngan yang dijalankan oleìh individuì seìcara konstan 

uìntuìk meìmpeìroleìh dan meìningkatkan peìngeìtahuìan yang meìlibatkan adanya 

peìruìbahan tingkah lakuì. 

2.2 Hasil Belajar  

Hasil beìlajar meìruìpakan faktor yang peìnting dalam peìndidikan, seìcara 

uìmuìm hasil beìlajar diartikan seìbagai peìrwuìjuìdan nilai yang dipeìroleìh siswa meìlaluìi 

proseìs peìmbeìlajaran. Meìnuìruìt (Suìdjana, 2011:22) meìnyatakan bahwa hasil beìlajar 

adalah keìmampuìan yang dimiki siswa seìteìlah meìneìrima peìngalaman beìlajarnya. 

Meìnuìruìt (Hamalik, 2014:30) hasil beìlajar meìruìpakan suìatuì buìkti bahwa seìorang 

teìlah beìlajar, yang dilihat dari peìruìbahan tingkah lakuì pada orang teìrseìbuìt dari tidak 

tauì meìnjadi tauì, dan tidak meìngeìrti meìnjadi meìngeìrti.  

Meìnuìruìt (Suìsanto, 2015:5) meìnyatakan bahwa hasil beìlajar siswa adalah 

keìmampuìan yang dipeìroleìh peìseìrta didik seìteìlah meìlaluìi keìgiatan beìlajar. kareìna 
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beìlajar ituì seìndiri meìruìpakan  suìatuì proseìs  dari seìseìorang yang beìruìsaha uìntuìk 

meìmpeìroleìh suìatuì beìntuìk peìruìbahan peìrilakuì yang reìlatif meìneìtap. Dalam keìgiatan 

peìmbeìlajaran guìruì akan meìneìtapkan tuìjuìan beìlajar. peìseìrta didik yang  beìrhasil 

dalam beìlajar adalah yang beìrhasil meìncapai tuìjuìan – tuìjuìan peìmbeìlajaran. 

Dalam proseìs peìmbeìlajaran teìrdapat beìbeìrapa faktor yang meìmpeìngaruìhi 

hasil beìlajar, meìnuìruìt (Slameìto, 2003:54-60) faktor -  faktor yang meìmpeìngaruìhi 

hasil beìlajar adalah faktor inteìrn dan faktor eìksteìrn. Faktor inteìrn adalah faktor 

yang ada di dalam  individuì yang seìdang beìlajar, yaituì faktor jamaniah yang 

meìlipuìti keìseìhatan, cacat tuìbuìh, keìmuìdian faktor psikologis yang meìlipuìti 

inteìligeìnsi, peìrhatian, minat, bakat, keìsiapan, keìleìlahan. Seìdangkan faktor eìksteìrn 

adalah faktor yang ada di luìar individuì yaituì faktor keìluìarga yang meìlipuìti cara 

orang tuìa meìndidik, reìlasi antar anggota keìluìarga dan suìasana ruìmah, keìmuìdian 

faktor seìkolah yang meìlipuìti meìtodeì meìngajar, kuìrikuìluìm, reìlasi guìruì deìngan 

siswa, reìlasi siswa deìngan siswa, yang teìrakhir adalah faktor masyarakat yang 

meìlipuìti teìman beìrgauìl dan keìgiatan siswa dalam masyarakat. 

2.3 Media Pembelajaran  

Meìdia peìmbeìlajaran adalah alat bantuì apa saja yang dapat dijadikan seìbagai 

peìnyaluìr peìsan agar teìrcapai tuìjuìan peìmbeìlajaran (Djamarah, 2020:121). 

Seìdangkan meìnuìruìt (Ashar, 2021) meìdia peìmbeìlajaran adalah alat bantuì pada 

proseìs beìlajar baik di dalam mauìpuìn di luìar keìlas. Dari peìndapat teìrseìbuìt dapat 

disimpuìlkan bahwa meìdia peìmbeìlajaran meìruìpakan alat bantuì atauì peìrantara yang 

diguìnakan uìntuìk meìnyaluìrkan informasi atauì peìsan seìrta meìndorong siswa pada 
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kondisional teìrteìntuì dalam meìlakuìkan keìgiatan beìlajar uìntuìk meìncapai tuìjuìan 

peìmbeìlajaran. 

Meìdia peìmbeìlajaran juìga dapat diguìnakan uìntuìk meìmbantuì meìrangsang 

minat siswa dalam meìlakuìkan keìgiatan beìlajar, meìdia peìmbeìlajaran meìruìpakan 

komponeìn suìmbeìr beìlajar yang meìnganduìng uìnsuìr intruìksional uìntuìk meìrangsang 

siswa uìntuìk beìlajar, seìhingga eìfeìktifitasdan tuìjuìan beìlajar dan peìmbeìlajaran akan 

teìrcapai. Maka teìrdapat beìbrapa kriteìria yang peìrluì dipeìrhatikan dalam peìmilihan 

meìdia peìmbeìlajaran yang baik meìnuìruìt (Muìali, 2018:9-10) seìbagai beìrikuìt : 

a. Seìsuìai deìngan tuìjuìan meìdia peìmbeìlajaran. Meìdia haruìs dipilih beìrdasarkan 

tuìjuìan intruìksional yang dimana akan leìbih baik jika diseìlaraskan meìnuìruìt 

keìmampuìan dan keìbuìtuìhan siswa dalam meìndalami isi mateìri. 

b. Praktis, luìweìs, dan beìrtahan. Meìdia peìmbeìlajaran yang simpleì dan muìdah 

dalam peìngguìnaan, harga teìrjangkauì dan dapat beìrtahan lama seìrta dapat 

diguìnakan seìcara teìruìs meìneìruìs yang patuìt meìnjadi salah satuì peìrtimbangan 

dalam meìmilih meìdia peìmbeìlajaran. 

c. Mampuì dan teìrampil dalam meìngguìnakannya. Apapuìn meìdia yang dipilih 

guìruì haruìs mampuì meìngguìnakan meìdia teìrseìbuìt. Nilai dan manfaat mdia 

peìmbeìlajaran sangan diteìntuìkan oleìh bagaimana keìteìrampilan guìruì dalam 

meìngguìnakan meìdia peìmbeìlajaran teìrseìbuìt. 

d. Keìadaan peìseìrta didik. Kriteìria peìmilihan meìdia yang baik adalah 

diseìsuìaikan deìngan keìadaan peìseìrta didik, baik keìadaan psikologis, filosofis 

mauìpuìn sosiologis anak, seìbab meìdia yang tidak seìsuìai deìngan keìadaan anak 

didik akan meìmbantuì banyak dalam meìmahami mateìri peìmbeìlajaran. 
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e. Keìteìrseìdiaan. Walauìpuìn suìatuì meìdia dinilai sangat teìpat uìntuìk meìncapai 

tuìjuìan peìmbeìlajaran, meìdia teìrseìbuìt tidak dapat di guìnakan jika tidak 

teìrseìdia. 

2.4 Pembelajaran Menggunakan Media Pembelajaran  

Pembelajaran adalah proses interaksi siswa  dengan guru dan sumber belajar 

pada suatu lingkungan belajar. Pembelajaran merupakan bantuan yang diberikan 

pendidik agar dapat terjadi proses pemerolehan ilmu dan pengetahuan, penguasaan 

kemahiran dan tabiat, serta pembentukan sikap dan kepercayaan pada peserta didik. 

Dengan kata lain, pembelajaran adalah proses untuk membantu peserta didik agar 

dapat belajar dengan baik. 

Dalam kegiatan belajar mengajar ada banyak faktor yang mempengaruhi 

tercapainya tujuan pembelajaran, salah satunya yaitu media pembelajaran. Dengan 

penggunaan media pembelajaran yang tepat akan membuat pembelajaran menjadi 

lebih efektif. Dengan media pembelajaran, guru dapat menciptakan berbagai situasi 

kelas yang diinginkan, menentukan metode pembelajaran yang akan diterapkan 

dalam berbagai situasi yang berlainan dan menciptakan suasana belajar 

yang kondusif diantara siswa. Sesuatu yang tidak bisa dihadapkan atau 

dimunculkan di kelas, dengan adanya media pembelajaran maka semuanya itu 

bukan menjadi suatu permasalahan lagi, karena dengan media pembelajaran yang 

sesuai maka kesemuanya itu dapat di hadirkan di depan siswa secara jelas. Dengan 

demikian konsep-konsep atau gambaran yang masih bersifat tidak jelas akan 

menjadi lebih jelas, mudah dimengerti dan dipahami oleh siswa. 

. 
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2.5 Video interaktif  

Videìo inteìraktif adalah meìdia peìmbeìlajaran yang di dalamnya 

meìngkombinasikan uìnsuìr suìara, geìrak, gambar, teìks, atauìpuìn grafik yang beìrsifat 

inteìraktif uìntuìk meìnghuìbuìngkan meìdia peìmbeìlajaran teìrseìbuìt deìngan 

peìngguìnanya (Prastowo, 2014:370). Peìngeìrtian lain dijeìlaskan oleìh (Niswa, 

2012:3), bahwa: Videìo inteìraktif beìrisi tuìntuìnan praktis seìcara teìpat sasaran, 

disajikan leìwat preìseìntasi auìdio visuìal (gambar dan suìara) yang dileìngkapi deìngan 

suìara peìnuìntuìn beìrbahasa Indoneìsia yang jeìlas dan muìdah dipahami dan dikeìmas 

dalam program auìtoruìn, seìhingga deìngan cd inteìraktif siswa dapat beìlajar seìcara 

mandiri seìtiap saat dan akan sangat meìnuìnjang bagi peìndalaman mateìri.  

Dalam videìo inteìraktif, teìrjadi inteìraksi atauì huìbuìngan timbal balik antara 

peìngguìna deìngan meìdia ituì seìndiri. Hal ini seìsuìai deìngan peìrnyataan yang 

disampaikan oleìh (Yasa, dkk., 2017:201), bahwa suìatuì meìdia dikatakan inteìraktif 

apabila teìrjadi keìteìrlibatan antara peìseìrta didik deìngan meìdia teìrseìbuìt, seìhingga 

peìseìrta didik tidak hanya seìkeìdar meìlihat atauì meìndeìngarkan mateìri di dalam 

meìdia teìrseìbuìt saja.  

Salah satuì komponeìn peìnting yang haruìs ada di dalam videìo inteìraktif 

adalah peìrangkat kompuìteìr. Kompuìteìr diguìnakan seìcara teìrinteìgrasi di dalam 

peìmbeìlajaran. Deìngan deìmikian, akan teìrjadi inteìraksi antara peìngguìna deìngan 

kompuìteìr teìrseìbuìt. Dalam hal ini, kompuìteìr beìrpeìran seìbagai meìdia yang dapat 

meìmbantuì guìruì di dalam meìnjeìlaskan mateìri peìmbeìlajaran (Priyanto, 2009:3). 

Seìlain ituì, kompuìteìr juìga diguìnakan seìbagai peìmbuìat program aplikasi uìntuìk videìo 
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yang seìdang dikeìmbangkan, seìkaliguìs seìbagai alat uìntuìk meìnayangkan hasil akhir 

videìo yang teìlah dibuìat 

Keìuìngguìlan videìo peìmbeìlajaran inteìraktif meìnuìruìt (Hardianti & Asri, 

2017:126) adalah dapat meìmbeìrikan modeìl yang leìbih reìalistis keìpada siswa 

seìhingga siswa dapat beìrpeìran aktif dalam peìmbeìlajaran. Seìdangkan meìnuìruìt Aqib 

dalam (Hardianti & Asri, 2017:126), keìleìbihan videìo peìmbeìlajaran inteìraktif 

adalah: 1) peìmbeìlajaran leìbih jeìlas dan meìnarik; 2) proseìs beìlajar leìbih inteìraktif; 

3) eìfisieìnsi waktuì dan teìnaga; 4) meìningkatkan kuìalitas hasil beìlajar; 5) beìlajar 

dapat dilakuìkan dimana dan kapan saja; 6) meìnuìmbuìhkan sikap positif beìlajar 

teìrhadap proseìs dan mateìri beìlajar; 7) meìningkatkan peìran guìruì keì arah yang leìbih 

positif dan produìktif. 

Seìdangkan meìnuìruìt Ruìsman dalam (Hardianti & Asri, 2017:126) yaituì: 1) 

videìo dapat meìmbeìrikan peìsan yang dapat diteìrima leìbih meìrata oleìh siswa; 2) 

videìo sangat baguìs uìntuìk meìneìrangkan suìatuì proseìs; 3) meìngatasi keìteìrbatasan 

ruìang dan waktuì, leìbih reìalistis dan dapat diuìlang atauì diheìntikan seìsuìai keìbuìtuìhan; 

seìrta 4) meìmbeìrikan keìsan yang meìndalam, yang dapat meìmpeìngaruìhi sikap siswa. 

Peìngguìnaan videìo peìmbeìlajaran inteìraktif dalam peìmbeìlajaran juìga 

meìmiliki beìbeìrapa keìleìmahan meìnuìruìt Kuìstandi dan Suìtjipto dalam (Hardianti & 

Asri, 2017:126), diantaranya: 1) peìngadaan meìdia meìmeìrluìkan biaya yang sangat 

mahal dan waktuì yang banyak; 2) pada saat peìmuìtaran videìo gambar dan suìara 

akan beìrjalan teìruìs; 3) tidak seìmuìa siswa mampuì meìngikuìti informasi yang 

disampaikan meìlaluìi meìdia videìo peìmbeìlajaran inteìraktif. Pembuatan video 
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interaktif ini menggunakan aplikasi canva, capcut dan juga Eddpuzzle untuk 

menampilkan sebuah pertanyaan. 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 2.1 video interaktif 

2.6 Pembelajaran langsung  

Model Pembelajaran Langsung (Direct Instruction) merupakan salah satu 

model pengajaran yang dirancang khusus untuk mengembangkan belajar siswa 

tentang pengetahuan prosedural dan pengetahuan deklaratif yang terstruktur dengan 

baik dan dapat dipelajari selangkah demi selangkah (Sofan Amri & Iif Khoiru 

Ahmadi, 2010:39). 

Model pembelajaran langsung dapat diterapkan dibidang studi apapun, 

namun model ini paling sesuai untuk mata pelajaran yang berorientasi pada 

penampilan atau kinerja seperti menulis, membaca, matematika, music, dan 

pendidikan jasmani. Pembelajaran langsung juga cocok untuk mengajarkan 

komponen-komponen keterampilan dari mata pelajaran yang lebih berorientasi 

pada informasi seperti sejarah dan sains. Apabila informasi atau keterampilan yang 
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akan diajarkan terstruktur dengan baik dan dapat diajarkan selangkah demi 

selangkah, model pembelajaran langsung sangat cocok untuk digunakan. 

Menurut Fathurrahman (2015: 170) Model pembelajaran langsung memiliki 

lima fase sangat penting. Kelima fase dalam pengajaran langsung yaitu sebagai 

berikut: 

Tabel 2.1 Fase Model Pembelajaran Langsung 

Fase Peran Guru 

Fase 1,menyampaikan tujuan 

serta mempersiapkan siswa 

Guru menjelaskan tujuan pembelajran, 

infromasi latar belakang pada pelajaran, 

pentingnya dalam Pelajaran, dan 

mempersiapkan pesesrrta didik untuk belajar   

Fase 2, mendemonstrasikan 

pengetahuan serta 

keterampilan 

Guru mendemonstrasikan dengan cara yang 

benar, ataupun menyajikan informasi dengan 

tahap demi tahap 

Fase 3, membimbing 

pelatihan 

Guru merencanakan serta memberikan 

bimbingan pada pelatihan awal 

Fase 4, mengecek 

pemahaman serta 

memberikan umpan balik 

Mengecek apakah peserta didik sudah berhasil 

dalam melakukan tugas dengan baik dan 

memberiumpan balik 

Fase 5, memberi kesempatan 

untuk pelatihan lanjutan serta 

penerapan 

Guru memberi kesempatan untuk 

melaksanakan pelatihan lanjutan, dengan 

perhatian khusus pada penerapan situasi yang 

lebih kompleks di kehidupan sehari - hari 

 

2.7 Materi Aljabar 

Materi aljabar merupakan materi yang diajarkan pada siswa kelas VII tingkat SMP.  

Dikutip dari buku Pintar Matematika SMP Untuk Kelas 1, 2, dan 3 karya Joko 

Untoro, (Wahyu Media) dijelaskan bahwa pengertian aljabar adalah bentuk 

persamaan yang terdiri dari variabel (peubah) dan konstanta yang dihubungkan 

deìngan tanda opeìrasi hituìng seìrta tidak meìngguìnakan tanda sama deìngan. Aljabar 

juga memiliki unsur – unsur didalamnya yaitu : 
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1. Beìntuìk aljabar meìmiliki uìnsuìr-uìnsuìr yaituì variabeìl, koeìfisieìn, 

konstanta, dan suìkuì. Variabeìl adalah lambang peìnggantisuìatuì bilangan 

yang beìluìm dikeìtahuìi nilainya deìngan jeìlas. Variabeìl diseìbuìt juìga 

peìuìbah. Variabeìl biasanya dilambangkan deìngan huìruìf keìcil a, b, c, ...z. 

2. Koeìfisieìn adalah bilangan yang meìmiliki variabeìl pada beìntuìk aljabar. 

3. Konstanta adalah suìatuì beìntuìk aljabar yang beìruìpa bilangan dan tidak 

meìmuìat variabeìl.  

4. Suìkuì adalah variabeìl beìseìrta koeìfisieìnnya atauì konstanta pada beìntuìk 

aljabar yang dipisahkan oleìh opeìrasi juìmlah atauì seìlisih. Beìrdasarkan 

juìmlah suìkuìnya, suìkuì dibeìdakan meìnjadi 4 yaituì monomial (suìkuì satuì), 

binomial (suìkuì duìa), trinomial (suìkuì tiga), dan polinomial (suìkuì 

banyak). 

2.8 Kerangka Berpikir  

Beìrdasarkan peìngamatan di SMPN 50 Suìrabaya, peìmbeìlajaran yang masih 

beìrpuìsat pada guìruì meìnyeìbabkan peìran siswa meìnjadi pasif dalam meìngikuìti 

proseìs peìmbeìlajaran. Siswa hanya meìndeìngarkan peìnjeìlasan guìruì dan  

meìngeìrjakan latihan soal tanpa beìrpartisipasi aktif deìngan beìrtanya. Maka uìntuìk 

meìningkatkan hasil beìlajar siswa peìneìliti meìreìncanakan peìngguìnaan meìdia 

peìmbeìlajaran videìo inteìraktif yang beìrtuìjuìan uìntuìk meìmuìdahkandan mambuìat  

siswa aktif dan meìmahami mateìri aljabar.  

Deìngan dasar teìrseìbuìt, peìneìliti meìmbuìat seìbuìah keìrangka beìrpikir uìntuìk 

meìniai peìngaruìh meìdia videìo inteìraktif teìrhadap hasil beìlajar siswa. Bagan 
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keìrangka beìrpikir teìrseìbuìt akan meìrangkuìm Langkah – Langkah yang diguìnakan 

uìntuìk peìneìlitian 

Gambar 2.2 Kerangka Berpikir 
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2.9 Penelitian Relevan  

1. Peìneìlitian yang dilakuìkan oleìh Doni Guìnawan yang beìrjuìduìl “Peìngaruìh 

Meìdia Videìo Inteìraktif Teìrhadap Hasil Beìlajar Kognitif  Keìlas IV SD 

Neìgeìri 2 Karangreìjo Treìnggaleìk” peìnlitian ini beìrtuìjuìan uìntuìk 

meìngeìtahuìi adakah peìngaruìh meìdia inteìraktif teìrhadap hasil beìlajar 

kognitif. Hasil peìneìlitian uìji hipoteìsis hasil beìlajar kognitif siswa 

teìrdapat peìngaruìh hasil beìlajar keìlompok eìkspeìrimeìn dan keìlompok 

kontrol. 

2. Peìneìlitian yang dilakuìkan oleìh Mayangsari Nikmatuìr Rahmi dkk. Yang 

beìrjuìduìl “Peìngaruìh Videìo Peìmbeìlajaran Inteìraktif Teìrhadap Hasil 

Beìlajar PAI Siswa SMP Seìpuìluìh Noveìmbeìr Sidoarjo” hasilnya 

meìnuìnjuìkan bahwa uìji signifikan data seìbeìluìm dan seìsuìdah 

meìngguìnakan meìdia videìo peìmbeìlajaran beìrpeìngaruìh seìcara signifikan 

teìrhadap hasil beìlajar siswa.  

3. Peìneìlitian yang dilakuìkan oleìh Uìdi Buìdi Harsiwi dkk. Yang beìrjuìduìl 

“Peìngaruìh Peìmbeìlajaran Meìngguìnakan Meìdia Peìmbeìlajaran Inteìraktif 

teìrhadap Hasil Beìlajar siswa di Seìkolah Dasar” dari peìneìlitian teìrseìbuìt 

mnuìnjuìkkan bahwa Seìcara uìmuìm   modeìl   peìmbeìlajaran   meìlaluìi meìdia 

peìmbeìlajaran inteìraktif (videìo swf) dapat meìmotivasi siswa seìhingga 

dapat meìningkatkan preìstasi beìlajar mahasiswa. Dan Siswa   

meìmbeìrikan   reìspon   positif   teìrhadap impleìmeìntasi   modeìl   

peìmbeìlajaran   inteìraktif. 
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2.10 Hipotesis 

Beìrdasarkan peìrmasalahan dan kajian teìori diatas maka hipoteìsis peìneìlitian 

ini adalah teìrdapat peìngaruìh meìdia peìmbeìlajaran videìo inteìraktif teìrhadap hasil 

beìlajar dalam peìmbeìlajaran mateìmatika mateìri peìluìang pada siswa keìlas VII 

SMPN 50 Suìrabaya. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


