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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang  

Peìndidikan meìmiliki peìran peìnting dalam keìhiduìpan manuìsia teìruìtama bagi 

geìneìrasi muìda, peìndidikan sangat peìnting seìbagai peìningkatan kuìalitas suìmbeìr 

daya manuìsia (SDM) uìntuìk meìnjadi geìneìrasi yang leìbih baik. Peìndidikan juìga 

meìnjadi salah satuì keìbuìtuìhan manuìsia uìntuìk keìbeìrlangsuìngan hiduìpnya. Oleìh 

kareìna ituì peìndidikan sangat peìnting uìntuìk meìmbeìntuìk manuìsia yang beìrkuìalitas. 

Salah satuì peìndidikan yang peìrluì dipeìlajari yaituì mateìmatika.  

Peìmbeìlajaran yang seìring seìkali meìnimbuìlkan peìrmasalahan teìrkait 

peìncapaian hasil beìlajar adalah peìmbeìlajaran seìpuìtar ilmuì-ilmuì eìksak seìpeìrti 

mateìmatika. Pada seìkolah tingkat dasar seìndiri, mateìmatika seìring meìnimbuìlkan 

keìsan meìnakuìtkan bagi seìbagian beìsar siswa. Akibatnya, siswa meìrasa eìnggan 

uìntuìk meìngkaji mata peìlajaran mateìmatika leìbih dalam lagi. Seìlain ituì konseìp 

mateìmatika yang diajarkan di seìkolah dasar akan meìnjadi acuìan dan dasar uìntuìk 

peìmbeìlajaran di tingkat seìlanjuìtnya. Seìhingga apabila siswa tidak meìmahami 

mateìri yang diajarkan di seìkolah dasar, dikhawatirkan siswa teìrseìbuìt akan teìruìs 

meìngalami keìsuìlitan dalam peìmbeìlajaran mateìmatika di tingkat seìlanjuìtnya 

Mateìmatika meìmiliki peìran peìnting dalam keìhiduìpan seìhari-hari, Peìlajaran 

mateìmatika seìharuìsnya digeìmari oleìh siswa. Namuìn keìnyataannya banyak siswa 

yang tidak meìnyuìkai peìlajaran mateìmatika kareìna seìbagian beìsar siswa 

beìranggapan bahwa mateìmatika sangat suìlit dimeìngeìrti, peìmikiran seìpeìrti ini yang 

meìnyeìbabkan banyak siswa yang eìnggan dan tidak teìrtarik teìrhadap peìmbeìlajaran 
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mateìmatika. Seìsuìai deìngan hasil peìneìlitian (Anggraeni dkk., 2020) meìnyimpuìlkan 

bahwa faktor peìnyeìbab keìsuìlitan beìlajar mateìmatika adalah faktor inteìrnal dan 

faktor eìksteìrnal. Faktor inteìrnalnya yaituì sikap siswa yang ceìndeìruìng beìrfikir 

neìgatif saat peìmbeìlajaran mateìmatika, minat beìlajar reìndah, motivasi siswa yang 

leìmah. Seìdangkan faktor eìksteìrnal yaituì peìralatan beìlajar yang masih minim, dan 

lingkuìngan keìluìarga yang kuìrang meìnduìkuìng.  

Proseìs beìlajar meìngajar yang dilakuìkan guìruì dapat meìmpeìngaruìhi 

keìbeìrhasilan hasil beìlajar siswa. Beìrkaitan deìngan hasil beìlajar teìrdapat banyak 

faktor yang meìmpeìngaruìhi keìbeìrhasilan siswa dalam beìlajar, salah satuì faktor yang 

meìmpeìngaruìhi keìbeìrhasilan siswa salah satuìnya adalah meìdia yang diguìnakan 

guìruì dalam peìmbeìlajaran. Peìngguìnaan meìdia yang kuìrang teìpat juìga bisa 

meìngakibatkan peìncapaian hasil beìlajar yang kuìrang maksimal. 

Meìdia diguìnakan dan diarahkan uìntuìk meìmpeìrmuìdah siswa beìlajar dalam 

uìpaya meìmahami mateìri peìmbeìlajaran. Meìdia peìmbeìlajaran sangat peìnting uìntuìk 

meìmbantuì peìseìrta didik meìmpeìroleìh konseìp baruì, keìteìrampilan dan kompeìteìnsi. 

Ada banyak jeìnis meìdia yang dapat diguìnakan oleìh guìruì, salah satuì meìdia yang 

dapat diguìnakan dalam peìmbeìlajaran adalah videìo inteìraktif. Meìnuìruìt (Kurnia 

Wardani dkk., 2018) videìo inteìraktif adalah meìdia peìmbeìlajaran yang didalamnya 

meìngkombinasikan uìnsuìr suìara, geìrak, gambar, teìks, atauìpuìn grafik yang beìrsifat 

inteìraktif uìntuìk meìnghuìbuìngkan meìdia peìmbeìlajaran teìrseìbuìt deìngan 

peìngguìnaannya. Videìo inteìraktif dalam hal ini videìo uìntuìk meìmancing siswa pada 

saat peìmbeìlajaran. Siswa akan meìreìspon dari apa yang meìreìka lihat dan deìngar, 

seìhingga peìsan dari isi mateìri yang teìrdapat dalam videìo akan dikontruìsi oleìh otak 
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siswa dan meìnimbuìlkan timbal balik yang beìruìpa peìrtanyaan-peìrtanyaan meìngeìnai 

mateìri peìmbeìlajaran yang akan meìnciptakan inteìraksi antara siswa dan guìruì. 

Beìrdasarkan hal teìrseìbuìt videìo inteìraktif ini meìruìpakan seìbuìah videìo peìmbeìlajaran 

yang beìrfuìngsi seìbagai peìmicuì atauì rangsangan beìlajar agar siswa teìrtarik deìngan 

peìmbeìlajaran dan tidak meìrasa bosan deìngan proseìs peìmbeìlajaran dan siswa 

nantinya daya tangkap teìrhadap mateìri akan leìbih ceìpat deìngan diiringi inteìraksi 

antara siswa dan peìngajar yang seìbeìluìmnya teìlah dipicuì meìlaluìi peìmbeìlajaran 

meìngguìnakan videìo inteìraktif. 

Meìngacuì pada informasi latar beìlakang yang teìlah dijeìlaskan, peìneìliti 

meìrasa teìrtarik uìntuìk meìlakuìkan peìneìlitian ini. Yang beìrjuìduìl “Peìngaruìh 

Peìnggguìnaan Meìdia Peìmbeìlajaran Videìo Inteìraktif  Teìrhadap Hasil Beìlajar 

Mateìmatika Mateìri Aljabar Pada Siswa Keìlas VII SMPN 50 Suìrabaya” 

1.2 Rumusan Masalah  

 Beìrdasarkan latar beìlakang masalah yang teìlah diuìraikan di atas maka 

dipeìroleìh ruìmuìsan masalah “Apakah teìrdapat peìngaruìh peìnggguìnaan meìdia 

peìmbeìlajaran videìo inteìraktif  teìrhadap hasil beìlajar mateìmatika mateìri aljabar pada 

siswa keìlas VII SMPN 50 Suìrabaya?” 

1.3 Tujuan Penelitian  

 Tuìjuìan dari peìneìlitian adalah uìntuìk meìnuìnjuìkkan ada atauì tidaknya 

peìngaruìh peìnggguìnaan meìdia peìmbeìlajaran videìo inteìraktif  teìrhadap hasil beìlajar 

mateìmatika mateìri aljabar pada siswa keìlas VII SMPN 50 Suìrabaya. 
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1.4 Manfaat Penelitian  

Dilakuìkannya peìneìlitian ini diharapkan dapat meìmbeìrikan manfaat uìntuìk 

beìrbagai pihak diantaranya seìbagai beìrikuìt : 

1. Bagi siswa. Meìlaluìi peìmbeìlajaran yang dilakuìkan deìngan meìneìrapkan 

meìdia videìo inteìraktif dapat meìningkatkan hasil beìlajar dan keìantuìsiasan 

siswa dalam beìlajar mateìmatika. 

2. Bagi guìruì . Diharapkan dapat meìnjadi salah satuì alteìrnatif atauì pilihan 

dalam meìlaksanakan peìmbeìlajaran yang dapat meìningkatkan hasil beìlajar 

siswa. 

3. Bagi seìkolah. Dapat meìnjadi bahan masuìkan yang meìmbanguìn bagi 

seìkolah guìna seìbagai suìatuì uìpaya meìningkatkan kuìalitas dan systeìm 

peìmbeìlajaran yang ada diseìkolah. 

4. Bagi peìneìliti. Dapat meìnambah peìngeìtahuìan peìneìliti meìngeìnai meìdia 

peìmbeìlajaran yaituì videìo inteìraktif. Seìrta seìbagai bahan peìrbandingan atauì 

reìfeìreìnsi khuìsuìsnya keìpada peìneìliti lain yang akan meìngkaji masalah yang 

reìleìvan. 

1.5 Definisi Istilah 

1. Hasil beìlajar, adalah kompeìteìnsi atauì keìmampuìan teìrteìntuì yang dicapai 

oleìh siswa seìteìlah meìngikuìti proseìs beìlajar meìngajar dan meìlipuìti 

keìteìrampilan kognitif. 

2. Videìo inteìraktif adalah meìdia peìmbeìlajaran yang didalamnya 

meìngkombinasikan uìnsuìr suìara, geìrak, gambar, teìks atauìpuìn grafik yang 

beìrsifat inteìraktif uìntuìk meìnghuìbuìngkan meìdia peìmbeìlajaran teìrseìbuìt 
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deìngan peìngguìnaannya. Videìo inteìraktif dileìngkapi deìngan suìara peìnuìntuìn 

beìrbahasa Indoneìsia yang jeìlas dan muìdah dipahami seìhingga dapat 

meìnuìnjang peìndalaman mateìri bagi peìseìrta didik. Salah satuì komponeìn 

peìnting yang haruìs ada dalam videìo inteìraktif ini yaituì kompuìteìr dan 

LCD/proyeìktor, yang diguìnakan seìcara teìrinteìgrasi di dalam peìmbeìlajaran. 

Dalam hal ini keìduìanya beìrpeìran uìntuìk meìmbantuì guìruì dalam 

meìnayangkan videìo dan meìnjeìlaskan mateìri peìmbeìlajaran. Peìngguìnaan 

meìdia peìmbeìlajaran beìruìpa videìo inteìraktif dapat meìrangsang 

peìrkeìmbangan ranah kognitif, afeìktif, dan psikomotor peìseìrta didik.  

3. Pada Peìneìlitian ini akan meìngguìnakan mateìri yang teìrkait .mateìri aljabar. 

Mateìri ini diajarkan pada siswa keìlas VII tingkat SMP 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


