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Pengembangan Sistem Reservasi Lahan Parkir Mobil 

Berbasis Web Pada Tempat Parkir Kertajaya 
 

Rizal Hendrawan Singh 
Program Studi Informatika Fakultas Teknik  

Universitas Wijaya Kusuma Surabaya 

rizalsingh789@gmail.com 

 

ABSTRAK 
 

Jumlah kendaraan bermotor khususnya kendaraan 

(mobil) pribadi di Surabaya meningkat pesat. Hal ini 

menimbulkan masalah diantaranya pemilik mobil pribadi yang 

akan kesulitan dalam mencari tempat parkir. Beberapa lahan 

parkir yang tersedia tidak dapat memenuhi kebutuhan lahan 

parkir di Surabaya, khususnya di daerah Kertajaya. Oleh karena 

itu, dibutuhkan sebuah sistem reservasi lahan parkir berbasis 

web yang dibangun dengan menggunakan bahasa pemrograman 

PHP (Hypertext Preprocessor) dan MySQL sebagai 

databasenya.  

Dari hasil pengujian aplikasi ini dapat digunakan dan 

memberikan kemudahan kepada orang-orang yang ingin parkir 

tanpa harus datang dulu ke tempat parkir untuk mengecek atau 

mencari tempat parkir kosong, serta dapat mempermudah pihak 

pengelola tempat parkir melakukan pendataan dan pembuatan 

laporan. Sistem dapat memberikan informasi kepada pihak 

pelanggan tentang lahan parkir yang sudah dipesan orang lain 

secara real time tanpa harus bertanya kepada pihak parkir. 

Sistem dapat menyimpan data pelanggan yang reservasi lahan 

parkir dan juga menyimpan data reservasi dari keseluruhan 

jumlah reservasi per hari sampai data statistic bulanan, serta 

dapat menampilkan laporan total pendapatan. 

 

 

Kata Kunci: Sistem Reservasi, Real Time, Lahan Parkir, Web 
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