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ABSTRAK

Hanifa, Rosda. 2024.Pengembangan Media Animasi Pembelajaran Berbasis Canva
untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran IPAS SDN Pakis V
Surabaya. Program Sudi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Fakultas Keguruan dan
lImu Pendidikan, Universitas Wijaya Kusuma Surabaya. Pembimbing (1) Dr.
Jarmani, S.Pd., M.Pd dan Pembimbing (I) Friendha Yuanta, S.Pd., M.Pd

Kata Kunci: pengembangan media animasi, Canva, IPAS.

Penelitian yang dilakukan merupakan jenis penelitian pengembangan (Research
and Development) yang bertujuan:(1) untuk menghasilkan produk berupa media
animasi pembelajaran berbasis Canva yang layak dan efektif digunakan untuk
kegiatan belajar siswa kelas 1V-B SDN Pakis V Surabaya. (2) Model
pengembangan yang digunakan adalah model ADDIE (Analysis, Design,
Development, Implementation and Evaluation). (3) pengumpulan data
menggunakan instrumen angket uji validasi untuk ahli media, ahli materi, siswa dan
tes soal pre-test dan post-test. (4) Hasil penelitian menunjukkan bahwa media
pembelajaran dinyatakan valid atau layak berdasarkan uji validitas oleh : a. Ahli
media diperoleh hasil 93,75% dengan kriteria layak/valid, b. Ahli Materi diperoleh
hasil 90% dengan kriteria layak/valid, c. siswa diperoleh hasil 94,3% dengan
kriteria layak, d. Tes hasil belajar siswa 29 siswa rata-rata nilai yang diperoleh pada
hasil pre-test 62,79 sedangkan rata-rata nilai yang diperoleh pada hasil post-test
94,48 sehingga hasil belajar meningkat 28,7%. Dari hasil uji coba diatas dapat
disimpulkan bahwa media animasi pembelajaran berbasis Canva materi kekayaan
budaya Indonesia dinyatakan efektif digunkan dalam proses pembelajaran mata
pelajaran IPAS materi kekayaan budaya Indonesia siswa kelas IV SDN Pakis V

Surabaya.



ABSTRACT

Hanifa, Rosda. 2024. Development of Canva-Based Learning Animation Media to
Improve Student Learning Outcomes in Science and Technology Subjects at SDN
Pakis V Surabaya. Elementary School Teacher Education Study Program, Faculty
of Teacher Training and Education, Wijaya Kusuma University Surabaya.
Supervisor (1) Dr. Jarmani, S.Pd., M.Pd and Supervisor (1) Friendha Yuanta,
S.Pd., M.Pd

Keywords: animation media development, Canva, IPAS.

The research carried out is a type of development research (Research and
Development) which aims: (1) to produce a product in the form of Canva-based
learning animation media that is suitable and effective for use for the learning
activities of class IV-B students at SDN Pakis V Surabaya. (2) The development
model used is the ADDIE model (Analysis, Design, Development, Implementation
and Evaluation). (3) data collection using validation test questionnaire instruments
for media experts, material experts, students and pre-test and post-test questions.
(4) The research results show that the learning media is declared valid or
appropriate based on the validity test by: a. Media experts obtained 93.75% results
with appropriate/valid criteria, b. Material Expert obtained 90% results with
appropriate/valid criteria, c. students obtained a result of 94.3% with appropriate
criteria, d. Testing student learning outcomes for 29 students, the average score
obtained on the pre-test results was 62.79, while the average score obtained on the
post-test results was 94.48, so learning outcomes increased by 28.7%. From the
results of the trial above, it can be concluded that the Canva-based learning
animation media for Indonesian cultural wealth material was declared effective in
the learning process for the science and science subject, Indonesian cultural wealth

material for class IV students at SDN Pakis V Surabaya.
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MOTTO

“Maka sesungguhnya bersama kesulitan itu ada kemudahan”

(Q.S Al-Insyirah:5)

“Setetes keringat orangtuaku seribu langkahku untuk maju”

“Hidup masih koma belum titik”

(Prof. Dr. Moh. Ali Aziz, M.Ag)

“Keberhasilan bukanlah milik orang pintar,
keberhasilan adalah milik mereka yang senantiasa berusaha”

(BJ Habibie)

“Orang lain tidak akan bisa paham struggle dan masa sulitnya kita, yang mereka ingin
tahu hanya bagian success stories. Berjuanglah untuk diri sendiri walaupun tidak ada
yang tepuk tangan. Kelak diri kita di masa depan akan sangat bangga dengan apa yang

kita perjuangkan hari ini. Tetaplah berjuang ya!”
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