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PENGEMBANGAN SISTEM SEWA KAMAR KOS
PADA ”KOS YANI”

Ananda Kresna Yulianto
Program Studi Informatika Fakultas Teknik
Universitas Wijaya Kusuma Surabaya
Kresnayulianto | (@ gmail. com

ABSTRAK

Sistem sewa kamar kos menjadi sebuah inovasi yang
bagus dalam memilih usaha, dikarenakan usaha tersebut sangat
efektif dan banyak dicari oleh kalangan pekerja, dan mahasiswa.
Namun pengelolaan dalam usaha tersebut masih berjalan secara
manual sehingga susah dalam mencari penyewa karena
kurangnya informasi yang meluas terkait sewa kamar kos
tersebut serta untuk pengelolaan laporan data kos sering kali
mengalami kesalahan dalam mencatat data kos.

Untuk mengatasi permasalahan diatas maka dibangun
sebuah sistem sewa kamar kos berbasis web. Sistem tersebut
menggunakan metode penelitian RAD, aplikasi ini di
implementasikan dengan bahasa pemrograman PHP, serta
MySQL sebagai database-nya, untuk metode pengujian
menggunakan black box.

Dengan adanya sistem tersebut, penelitian ini
mengashilkan sebuah rancangan sistem informasi mengenai
kamar kos, penyewaan, dan data laporan transaksi. Selain itu
juga dapat memberikan kemudahan kepada pemilik kos dalam
mencari penyewa, memberikan informasi yang tepat,
memudahkan penyewa dalam melakukan transaksi pembayaran,
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dan memudahkan penyewa yang ingin mencari kamar kos.
Sehingga penyewa “mya perlu mengakses website markeiplace
Kos Yani tanpa datang ke lokasi kos untuk melakukan
penyewaan atau melihat ketersediaan kamar kos.

Kata Kunci : Sistem sewa, Kamar kos, website
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BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan teknologi sistem informasi mengalami
perkembangan yang begitu cepat hampir setiap kalangan
terbantukan dengan adanya teknologi informasi, teknologi
informasi sangat penting dalam aspek kehidupan[1]. Berbagai
macam kebutuhan, mulai dari kebutuhan pribadi hingga bisnis,
semuanya membutuhkan kemampuan pendukung yang baik,
terutama untuk urusan bisnis[2]. Bertambahnya jumlah
pengguna internet saat ini  berpotensi memengaruhi
perkembangan bisnis, terutama dalam konteks jual beli online
pada platform Marketplace. Marketplace merupakan wadah
pemasaran produk yang menggabungkan berbagai penjual dan
pembeli, menciptakan lingkungan di mana mereka dapat
melakukan transaksi bisnis antara satu sama lain[3].

Rumah kos merupakan salah satu kebutuhan bagi
mahasiswa dan pekerja yang tinggal di luar kota atau jauh dari
rumah, terutama yang memerlukan tempat tinggal dekat dengan
perguruan tinggi atau tempat kerja. Kebutuhan ini berpotensi
menjadi prospek bisnis yang menguntungkan karena permintaan
akan rumah kos sangat tinggi[4]. Ada beberapa rumah kos yang
belum memanfaatkan teknologi informasi untuk pencarian dan
pemesanan rumah kos. Sistem yang dipakai, calon penyewa
masih harus bertanya kepada teman atau langsung kepada
pemilik kos untuk membandingkan letak, fasilitas, maupun
harga. Bagi pemilik kos masih mempromosikan dengan
memasang pamflet “"Terima Kos”. Selain itu, cara yang sudah
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dilakukan sangat tidak efisien dan kurang dalam mencari rumah
kos.

Ada beberapa web kos yang sudah ada yaitu Mami Kos,
Rukita, dan Papi Kos. Web tersebut sudah diobservasi oleh
penulis dan ada beberapa kelamahan yaitu Terlalu banyak fitur
yang rumit dari sudut pandang orang yang kurang mendalam
tentang teknologi, Kurangnya tata cara pembayaran yang dapat
membantu dalam proses pembayaran, kurangnya informasi yang
lengkap dan up fo date. Untuk menanggulangi masalah tersebut
penulis membuatkan marketplace berbasis web yang lebih
mudah dimengerti dan dijalankan.

1.2 Rumusan Masalah

Dari uraian latar belakang di atas dapat dirumuskan

masalahnya yaitu sebagai berikut :

1. Bagaimana membangun sistem markeiplace yang
akan mempermudah pemilik dan penyewa dalam
menggunakan sistem markeiplace yang dapat dengan
mudah menghubungkan pemilik dan penyewa.

2. Bagaimana penyewa dapat mengetahui informasi
dengan jelas dan tepat.

3. Bagaimana Pemilik dapat memberikan informasi
yang lengkap dan up to date tentang kos yang dapat
mempromosikan kos.

4. Bagaimana orang yang kurang mendalami teknologi
bisa memahami fitur yang dimiliki oleh sistem
markeiplace dan tata cara pembayaran yang mudah.




1.3  Batasan Masalah
Hal-hal yang menjadikan batasan dalam penelitian yang

akan dikemukakan adalah sebagai berikut :

1.

Sistem yang dikembangkan ini dapat menampilkan

informasi data kos yang masih ada atau yang sudah
habis.

. Sistem ini dapat mempertemukan pemilik dan

penyewa secara online.

. Sistem ini hanya melayani penyewaan kos.
. Pengguna dari sistem ini adalah pimpinan, admin,

penyewa, dan pemilik.

. Sistem ini hanya melayani pembayaran penyewaan

kos.

1.4 Tujuan Penelitian
Dari rumusan masalah yang telah didapat, maka dapat

diambil tujuan dari penelitian tugas akhir ini adalah sebagai

berikut:

1.

Membangun sebuah sistem marketplace penyewaan
kos yang mempermudah pemilik dan penyewa kos.

. Mempermudah penyewa melihat kos-kosan yang

akan disewa.

. Mempermudah pemilik kos dalam mencari penyewa

dan memberikan informasi yang lengkap.

. Mempermudah orang yang kurang mendalami

teknologi bisa menggunakan sistem markeiplace
penyewaan kos.




1.5 Manfaat
Adapun manfaat yang diharapkan pada penelitian, antara
lain:

1. Bagi pemilik kos, sebagai media meningkatkan kualitas
dalam melayani penyewa kos dan memberikan
kemudahan informasi yang lengkap.

2. Bagi penulis, penggunaan ilmu dan teori yang
diperoleh selama perkuliahan diterapkan dalam
lingkungan nyata dengan bentuk implementasi.

3. Bagi pembaca, berfungsi sebagai bahan untuk referensi
atau sebagai media penelitian tentang sistem informasi
markeitplace ramah kos.

1.6 Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan dalam penelitian ini dibagi
menjadi 3 bagian utama. Adapun tiap bab dari sistematika
penulisan ini garis besarnya sebagai berikut :
BAB 1 PENDAHULUAN

Pada bab pendahuluan menjelaskan gambaran umum
mengenai penelitian ini. Ada beberapa bagian yaitu latar
belakang yang menjelaskan tentang pentingnya teknologi
informasi berbasis website terhadap usaha kos-kosan, masalah
yang muncul, dan solusi. Selanjutnya, ada rumusan masalah cara
bagaimana merancang sistem informasi marketplace
penyewaan kos yang akan mempermudah pemilik dalam
memberikan informasi dan bagaimana penyewa dapat dengan
mudah melihat informasi kamar kos yang akan disewa. Pada bab
ini juga ada batasan masalah yang memberi pandangan terhadap
hal-hal yang mempengaruhi proses pembuatan dan penggunaan

sistem. Ada juga tujuan dalam penelitian ini yang menjelaskan
4




sebagai tujuan utama dalam membangun sebuah sistem. Selain
itu, ada juga manfaat penelitian yang dijelaskan
menggambarkan dampak positif dari hasil penelitian ini.
Sistematika penulisan dapat memberikan panduan tentang

susunan penulisan dan struktur dari keseluruhan penelitian yang
sudah dibuat.

BAB 2 LANDASAN TEORI

Pada bab landasan teori diuraikan dengan beberapa teori-
teori yang relevan yang mendasarkan penemuan dan hasil
tersebut sudah dilakukan oleh peneliti. Ada beberapa teori yang
dibahas pada bab ini adalah sebagai berikut pengembangan,
sistem, informasi, sistem informasi, penyewaan, website, kos-
kosan, PHP, metode RAD.

BAB 3 METODE PENELITIAN

Pada bab metode penelitian menjelaskan tentang metode
yag akan digunakan dalam pengumpulan dan analisis data
beserta langkah-langkah yang akan digunakan dalam penelitian
ini. Metodologi yang akan digunakan yaitu metodologi RAD
metodologi ini terdiri dari beberapa tahap penerapannya yaitu,
Perencanaan syarat-syarat, Workshop desain RAD, dan
implentasi.

BAB 4 HASIL DAN PEMBAHASAN

Bab ini berisi tentang hasil dan pembahasan
pengembangan sistem sewa kamar kos pada "Kos Yani".
Pembahasan mencakup proses pengembangan dari awal hingga
akhir, serta pengujian sistem menggunakan metode blackbox.




BAB 5 KESIMPULAN DAN SARAN

Bab kesimpulan dan saran berisi rangkuman dari apa
yang telah dibahas sebelumnya. Penulis juga memberikan saran
kepada pengembang agar sistem dapat menjadi lebih baik.

DAFTAR PUSTAKA

Daftar pustaka berisi rujukan atau referensi teori-teori
yang digunakan oleh peneliti. Referensi-referensi ini sangat
penting untuk menyelesaikan penelitian.




BAB 2
LANDASAN TEORI

2.1 Pengembangan

pengembangan atau penelitian dan pengembangan.
Metode penelitian pengembangan adalah metode penelitian
yang digunakan untuk memproduksi produk dan menguji
efektivitas produk|[5].

2.2 Sistem

Sistem adalah suatu kesatuan komponen atau elemen
yang saling berhubungan sehingga memungkinkan adanya
aliran informasi, materi, atau energi untuk mencapai suatu
tujuan[6].

Sistem bedasarkan penjelasanya dapat digunakan
sebagai penunjuk pengertian suatu metode atau komponen-
komponen yang saling berhubungan sehingga menjadi suatu
kesamaan untuk mencapai tujuan.

2.3  Informasi

Informasi adalah data yang telah di proses sehingga
menjadi berarti dan bernilai bagi penerima tersebut[7].
Pengertian informasi adalah hasil dari pemrosesan data yang
relevan dan memiliki manfaat bagi penggunanya(8].

Dari berbagai penjelasan diatas dapat disimpulkan
bahwa informasi merupakan sesuatu yang sangat penting dalam
memberikan sebuah pemberitahuan, oleh karena itu informasi
harus benar dan bebas dari kesalahan.




24 Sistem Informasi

Sistem informasi adalah metode terorganisir untuk
mengumpulkan, memasukkan, memproses, menyimpan data,
mengelola, mengendalikan, dan melaporkan informasi[1].

Secara umum, sistem informasi didefinisikan sebagai
sistem yang menyediakan informasi, pengambilan keputusan,
dan pembuatan kebijakan, dan melakukan tugas melalui
kombinasi manusia, teknologi, dan prosedur terstruktur[9].

2.5 Penyewaan

Perjanjian sewa tempat tinggal adalah suatu kontrak
yang mana salah satu pihak, yaitu pemilik atau penyewa suatu
kos, sepakat untuk mengalihkan hak untuk menggunakan atau
menempati kos tersebut untuk jangka waktu tertentu kepada
pihak lain, yaitu penyewa dan dengan pembayaran sejumlah
uang sebagai uang sewa[l].

2.6 Website

Situs web adalah kumpulan informasi yang terdiri dari
halaman web yang saling berhubungan yang disediakan oleh
individu, kelompok, atau organisasi. Website yang bagus
menawarkan grafik dan fitur menarik yang disesuaikan dengan
kebutuhan penggunanya.

2.7 Kos-Kosan

Kos adalah suatu jasa yang menyediakan kamar atau
tempat tinggal untuk jangka waktu tertentu dengan fasilitas
tertentu dan imbalan pembayaran bulanan yang sudah
ditentukan sebulan sekali di kos yang sudah di tinggali. Dengan
demikian, Rumah Kos merupakan sebuah tempat sewa yang
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pihak pengelolanya menyediakan berbagai fasilitas sesuai

dengan kebutuhan para penyewa di lokasi dan ruangan yang
disediakan[4].

28 PHP

HTML (Hypertext Markup Language) digunakan untuk
membuat halaman web, menampilkan berbagai informasi di
browser web Internet, dan membuat formulir tampilan
terintegrasi dengan memformat hypertext sederhana ke dalam
file berformat ASCII agar dapat menghasilkan wujud yang
terintegeras., HTML menggunakan tautan hiperteks, atau
hubungan antara teks dan dokumen lain. Hal ini memungkinkan
penampil dokumen untuk dengan mudah bernavigasi dari satu
dokumen ke dokumen lainnya. PHP adalah singkatan dari "PHP:
Hypertext Preprocessor" dan merupakan bahasa pemrograman
yang biasa digunakan untuk membuat dan mengembangkan
website dan dapat digunakan bersama dengan HTML. PHP
pertama kali dikembangkan pada tahun 1994 oleh Rasmus
Lerdorf. PHP sering digunakan untuk pemrograman website
dinamis[10].

2.9 Metode RAD

Pengembangan Aplikasi Cepat (Rapid Application
Development atau RAD) merupakan suatu pendekatan proses
pengembangan perangkat lunak yang bersifat bertahap, terutama
dirancang untuk proyek dengan batas waktu pengerjaan yang
singkat[11].

Tahapan RAD terdiri dari 3 tahap yang terstruktur dan
saling bergantung pada setiap tahap , yaitu :

9




1. Perencanaan syarat-syarat

Tahap ini berisi kegiatan pengumpulan dan
mengidentifikasi  tujuan  pembangunan  sistem,
identifikasi masalah, dan menganalisa kebutuhan.
2. Workshop desain RAD

Tahap ini adalah perancangan desain sistem dan
membangun sistem sebelum implementasi.
3. Implementasi

Langkah implementasi melibatkan penerapan sistem
dan penggunaan metode pemrograman untuk memenuhi
kebutuhan sistem. Hal ini dapat diuraikan dalam tahapan
implementasi database dan coding.
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BAB 3
METODE PENELITIAN

3.1 Tahapan Penelitian

Berikut merupakan alur proses penelitian dari
pengembangan sistem marketplace sewa kamar kos berbasis
website.

‘Workshop Desain RAD

Perencanaan
Syarat-Syarat ///——\\ implementasi

Menaoentikas ek
Membangun Mengenalan
hupsan dan syaral pengarE —_— E

\S%

Gambar 3. 1 Diagram Alur Penelitian

3.2  Perencanaan Syarat-Syarat

Tahap in1  berisi kegiatan pengumpulan dan
mengidentifikasi tujuan pembangunan sistem. Serta identifikasi
masalah dan menganalisa kebutuhan.

33 Identifikasi Masalah

Identifikasi masalah adalah langkah awal dar1 penilitan,
kegiatan yang bertujuan untuk memahami suatu permasalahan
yang menjadi dasar dari pembuatan sistem. Tahap identifikasi
masalah ini dilakukan di tempat lokasi penelitian, yaitu sistem
marketplace penyewaan kamar kos dengan menggunakan
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metode pengumpulan data berupa observasi dan wawancara
dengan pihak yang berhubungan langsung sebagai sumber data.

Hasil identifikasi masalah yang didapat pada sistem
marketplace sewa kamar kos adalah sebagai berikut :

1. Proses penyewaan masih bertanya kepada teman atau
pemilik kos untuk mengetahui detail tentang kos yang
akan disewa.

2. Kurangnya informasi yang didapat oleh penyewa
secara jelas dan tepat.

3. Kurangnya pemberian informasi yang jelas dan up io
date untuk mempromosikan kos yang dimiliki.

4. Tidak adanya sistem yang simple dan tata cara
pembayaran untuk orang yang kurang mendalami
teknologi.

3.4  Analisis kebutuhan

Setelah penulis mengidentifikasi masalah yang ada,
langkah selanjutnya adalah analisis kebutuhan. Analisis
kebutuhan adalah tahap yang diperlukan untuk mengetahui
kebutuhan sistem yang akan dibangun antara lain elemen atau
komponen, spesifikasi dan model yang memudahkan pengguna.
Analisis kebutuhan sistem dibagi menjadi dua kategori, yaitu
kebutuhan fungsional dan kebutuhan non-fungsional.

3.4.1 Kebutuhan Fungsional

Kebutuhan fungsional adalah kebutuhan yang mencakup
proses yang dilakukan oleh sistem. Hal dasar dalam kebutuhan
fungsional sistem ini, menerima masukan, mengolah masukan,
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dan mengeluarkan hasil respon pengolahan sistem. Adapun

proses yang ada di sistem nanti, yaitu :

1.

th = W b2

1.

12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.

S o xo

Penggunaan sistem dibagi menjadi 4 yaitu, pimpinan,
pemilik, penyewa, dan admin

Pimpinan dapat login dan logout.

Pimpinan bisa melihat laporan data transaksi kos.
Penyewa dapat melakukan /login dan logout.

Penyewa dapat melihat ketersediaan kamar kos yang
masth kosong.

Penyewa dapat memilih kamar kos yang masih kosong.
Penyewa dapat melakukan pembayaran dengan mudah.
Admin dapat login dan logout.

Admin dapat mengelola laporan penyewaan kamar kos.
Admin dapat mengubah atau mengkonfigurasi akun
admin dan pemilik.

Admin dapat mengelola data waktu pembayaran
bulanan maupun tahunan.

Admin dapat melihat data pemilik kamar kos.

Admin dapat melihat data user.

Admin dapat melihat data customer.

Admin dapat melihat transaksi sewa.

Pemilik dapat melakukan login dan logout.

Pemilik dapat mengetahui pesanan masuk.

Pemilik dapat memasukkan ketersediaan kamar kos,
deskripsi kos, alamat, dan harga.

3.4.2 Kebutuhan Non Fungsional

Analisis kebutuhan non-fungsional menggambarkan

tentang batasan masalah atau fungsi yang diberikan oleh sistem

13




dan mengenai kebutuhan user yang meliputi perangkat keras dan
perangkat lunak pada pengembangan sistem marketplace
penyewaan kamar kos, Berikut ini kebutuhan non-fungsional
pada sistem marketplace penyewaan kamar kos :
1. Perangkat keras (hardware)
Perangkat keras yang digunakan untuk menjalankan
sistem antara lain :
- Komputer atau laptop yang bisa digunakan untuk
mengoperasikan projek
- Jaringan internet
2. Perangkat lunak (software)
Perangkat lunak yang digunakan untuk menjalan
sistem antara lain :
- Xampp
- Microsofi visual studio code
-  Browser

35 Workshop Design RAD

Tahap ini melibatkan perancangan desain sistem dan
pembangunan sistem sebelum implementasi. Pada tahap ini,
rancangan sistem dibangun secara menyeluruh.

3.6  Perancangan Design Sistem

Proses design adalah fase dimana persyaratan sistem
dapat diterjemahkan ke dalam design perangkat lunak dan
diperkirakan sebelum implementasi (coding) dilakukan. Tujuan
dari fase ini adalah menghubungkan kebutuhan pengguna
dengan proses coding yang dikembangkan sesuai kebutuhan
pengguna. Penelitian sistem marketplace penyewaan kamar kos

ini meliputi data flow diagram (DFD).
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3.6.1 Flowchart

Perancangan dilakukan menggunakan flowchart,
flowchart tersebut menggambarkan sistem marketplace sewa
kamar kos, sistem ini berbasis website.
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Gam&ar 3.2 Flowchart

3.6.2 DFD Level Context

Rancangan  umum sistem  pada  penelitian
menunjukankan pengembangan sistem sewa markeiplace kamar
kos, rancangan tersebut ditunjukkan pada gambar di bawah
dalam DFD level 0 atau Diagram context:

15




Gambar 3. 3 Diagram Context

Dari gambar DFD context di gambar 3.3 dapat dilihat,
sistem ini memiliki empat entitas yaitu Pimpinan, Admin,
Pemilik, dan Penyewa. Admin, penyewa, Pimpinan, dan pemilik
dapat login ke dalam sistem dengan memasukkan username dan
password. Untuk pimpinan, admin, dan pemilik kos dapat
menerima laporan transaksi, sedangkan admin dapat menerima
data kamar kos, data pemilik, data user, data customer, dan data
transaksi sewa. Sedangkan untuk customer hanya menerima data
kos dan melakukan pembayaran.

3.6.3 DFD Level 1

Data Flow Diagram Level 1 merupakan uraian dari
Diagram Context dimana proses pada DFD ini lebih lengkap dan
detail karena beberapa proses dibagi menjadi sub proses yang
yang masing-masingnya mempunyai fungsi. Data Flow
Diagram level 1 dapat dilihat pada gambar di bawah ini:
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Gambar 3. 4 DFD Level 1

3.6.4 DFD Level 2 Proses Kelola Data

Data Flow Diagram level 2 proses kelola data adalah
deskripsi mengenai bagaimana alur proses kelola data yang ada
di sistem pengembangan sewa kamar kos. Kelola data dilakukan
dan diproses oleh pemilik kos yang meliputi data kamar kos
yang diinput dan dapat dilihat oleh admin dan customer,
sedangkan admin memproses kelola data customer dan data user
dan data customer dapat dilihat oleh pemilik kos. Dapat dilihat
pada gambar di bawah ini:
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Gambar 3. 5 DFD Level 2 Proses Kelola Data
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3.6.5 DFD Level 2 Proses Pemesanan

Data Flow Diagram level 2 proses pemesanan adalah
deskripsi mengenai bagaimana alur pemesanan yang ada di
sistem pengembangan sewa kamar kos. Pemesanan dilakukan
oleh customer melalui cek kamar kosong setelah itu melakukan
pemesanan kamar kos dan akan mendapat info jumlah stok
kamar yang berkurang berarti pemesanan kamar sudah selesai,
untuk data pemesanan akan dikirim ke proses view data dan bisa

dilihat oleh admin dan pemilik kos. Dapat dilihat pada gamabar
di bawah ini:
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Ga-mbar 3.6 DFD Level 2 Proses Pemesanan

3.7 Perancangan Database

Perancangan ini dijelaskan mengenai Conceptual Data
Model (CDM) dari sistem pengembangan sewa kamar kos.
Selain itu, juga dibahas tentang Physical Data Model (PDM).
Kedua model in1 penting dalam pengembangan sistem sewa
kamar kos.
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3.7.1 CDM (Conceptual Data Model)

Conceptual data model adalah suatu konsep yang
berhubungan dengan perspektif pengguna terhadap data yang
disimpan dalam database. Berikut implementasi dari CDM yang
dibuat dalam bentuk tabel, tanpa menggunakan data yang
menggambarkan hubugan antar tabel. CDM bisa diliat pada
gambar di bawah ini:
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Gambar 3. 7 CDM

3.7.2 PDM (Physical Data Model)
Physical data model adalah model data yang

menggunakan sekumpulan sebuah data tabel untuk
menggambarkan  hubungan  antar data. PDM  ini
menggambarkan sistem atau projek yang dirancang tentang
penyimpanan data dalam database. PDM bisa dilihat pada
gambar di bawah ini:
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38 Rancangan User Interfaces
3.8.1 Halaman Home

Halaman home menampilkan beberapa kamar kos yang
tersedia. Selain itu, halaman ini juga memberikan informasi
tentang web kos Yani. Pengguna dapat memilih kota sesuai
dengan yang dicari.

Kos Yani Mo, Telp Tempat
D HErss BEaT Tara prnas Begelisid Duilisrse Baghideas pareiih Ligis

Kas yani

Gambar 3. 9 Rancangan Halaman Home
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Kos Yani

L]

Mama permilik Marma pemilik Manma pemilik
harga harga harga

Gambar 3. 10 Rancangan Halaman Home 2

Kos Yani

Tentang Koa Yani

Gambar 3. 11 Rancangan Halaman Home 3

Rekomendasi
Kos Yani

Stok Pintu Nama Kos Stok Pintu Nama Kos Stok Pintu Mama Kos

Faater

Gambar 3. 12 Rancangan Halaman Home 4

3.8.2 Rancangan Registrasi Customer

Pada registrasi customer, customer harus mengisi kolom-
kolom yang telah ditentukan. Proses ini diperlukan untuk
melakukan penyewaan kamar kos. Dengan registrasi, data
customer akan tercatat dalam sistem.
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(" Registrasi Customer

A _J
Gambar 3. 13 Rancangan Registrasi Customer

3.8.3 Rancangan Registrasi Pemilik

Pada registrasi pemilik, pemilik harus mengisi kolom-
kolom yang telah ditentukan. Proses ini diperlukan agar pemilik
bisa memasukkan data kamar kos yang ingin disewakan.

Dengan registrasi, data kamar kos akan tercatat dalam sistem.
'

Registrasi Pemilk )

b S
Gambar 3. 14 Rancangan Registrasi Pemilik

3.8.4 Rancangan Halaman Login

Pada rancangan halaman login, customer dapat masuk
dengan mengisi username dan password. Halaman ini dirancang
untuk memastikan keamanan dan privasi data customer. Dengan
login, customer dapat mengakses fitur-fitur yang tersedia di
dalam sistem.
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Gambar 3. 15 Rancangan Halaman Login

3.8.5 Rancangan Halaman Kos

Halaman ini berisi daftar kamar kos yang tersedia. Daftar
ini dapat dilihat oleh customer. Customer dapat memilih kamar
kos atau harga sesuai dengan keinginan mereka.

Kos Yani

Gambar 3. 16 Rancangan Halaman Kos

3.8.6 Rancangan Halaman Detail Kos

Rancangan halaman detail kos berisi tentang deskripsi
kamar kos lengkap dan alamat asli kos. D1 halaman ini, customer
juga dapat mengajukan sewa.

Dwtail Kos Yanl

fatn Pilih Data Keta
ko

Narma Kos

Gambar detail kos

Stok Mo, Tip
Deskripsi Kos
Alamatl Kos Rekomendasi kos
Tanggal ewa D
Ajukan Sawa D
——————————

Gambar 3. 17 Rancangan Halaman Detail Kos
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3.8.7 Rancangan Halaman Cara Pesan

Halaman ini menunjukkan cara pesan kepada customer.
Selain itu, halaman ini juga menjelaskan tata cara pembayaran
yang mudah.

Koa Yani No.Telg Tempat

[ Fueme Sue Do pran bnperran Covesemy bapreras peei (s

Ko yanl

Gambar 3. 18 Rancangan Halaman Cara Pesan

3.8.8 Rancangan Halaman Live chat

Halaman ini merupakan login live chat untuk pemilik kos
dan customer. Melalui fitur ini, mereka dapat langsung bertanya
dan bertemu secara online.
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Login live chat
Kos Yani

Iharnans
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Gambar 3. 19 Rancangan Halaman Live chat
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Gambar 3. 20 Rancangan Halaman Live chat 2
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3.8.9 Halaman Login Admin, Pemilik, Dan Pimpinan
Halaman ini berfungsi sebagai login untuk admin,

pemilik, dan pimpinan. Dengan login ini, mereka dapat masuk
ke dalam sistem, melihat data kos, serta memasukkan data kos.

Login Kos Yani

Gambar 3. 21 Halaman Login Pemilik, Admin, Dan Pimpinan

3.8.10 Halaman Pembayaran
Halaman pembayaran ini merupakan halaman untuk

customer yang melakukan pembayaran. D1 halaman ini, akan
muncul pop-up pembayaran yang memungkinkan customer
memilih metode pembayaran sesuai keinginan mereka.

Kos Yani

Ll
asmbayursn —

Gambar 3. 22 Halaman Pembayaran

Kos Yani

Gambar 3. 23 Halaman Pembayaran 2




3.8.11 Halaman Dashboard Admin

Halaman ini adalah tampilan untuk admin. Melalui
halaman ini, admin bisa melihat data kamar kos, mengelola data
user, customer, transaksi, dan laporan.

Kos Yani Dashboard

Selamat Datang

Fansaksl saw
Laporan
Lagout

Gambar 3. 24 Halaman Dashboard Admin

3.8.12 Halaman Dashboard Pemilik

Halaman ini adalah tampilan untuk pemilik. Melalui
halaman ini, pemilik dapat mengelola data kamar kos, melihat
customer, transaksi sewa, dan laporan.

Kos Yani Dashbaard
_Dlmhurd

Customer Selamat Datang

Transaksi sevws

Laporan

Logout

Gambar 3. 25 Halaman Dashboard Pemilik

3.8.13 Halaman Dashboard Pimpinan

Halaman ini adalah dashboard untuk tampilan pimpinan.
Di sini, pimpinan hanya bisa melihat laporan transaksi
keseluruhan penyewaan kamar kos.
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Laparan

Selamat Datang

Logoat

Gambar 3. 26 Halaman Dashboard Pimpinan

3.9 Implementasi

Langkah implementasi melibatkan penerapan sistem dan
penggunaan metode pemrograman untuk memenuhi kebutuhan
sistem. Hal ini dapat diuraikan dalam tahapan implementasi
database dan website yang sudah dikerjakan serta pengujian
terhadap penelitian.
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BAB 4
HASIL DAN PEMBAHASAN

4.1 Proses Bisnis

Proses bisnis atau aktivitas sistem yang terdapat dalam
sistem sewa kamar kos ini ada empat pengguna antara lain,
pimpinan, operator, penyewa, dan pemilik dengan status yang
akan dijelaskan pada tabel 4.1 proses bisnis.

Tabel 4. 1 Proses Bisnis

Entitas Aktivitas Kebutuhan Data
Registrasi Data Penyewa
Login Username/Password
penyewa Pemesanan Tanggal, bulan dan tahun
Pembayaran | Transfer
Login Username/Password
Kelola Data | Data user dan Data
admin customer
Kelola Informasi pembayaran
Pembayaran
Mencetak Cetak laporan pemesanan
Laporan
Login Usernamel/Password
pimpinan _
Melihat Cetak laporan pemesanan
laporan
pemilik Registrasi Data Pemilik
Login Usernamel/password
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Kelola data Menambahkan data kamar
kos

Melihat Melihat bukti pembayaran

laporan dan transaksi pembayaran

4.2 Implementasi Basis Data Phpmyadmin

Rancangan basis data adalah proses pembuatan rencana
yang terstruktur untuk mengatur, menyimpan, dan mengelola
data. Tujuannya adalah untuk memastikan integritas,
konsistensi, dan efisiensi data.

4.2.1 Struktur Tabel Data Customer
D1 dalam struktur tabel data customer terdapat beberapa

atribut entitas diantara lain yaitu, 1d customer (primary key),
nama_customer,  alamat  customer, telepon customer,
email customer, username, dan password.
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Gambar 4. 1 Struktur Tabel Data Customer

4.2.2 Struktur Tabel Chat Message
Di dalam struktur tabel ini terdapat beberapa atribut

seperti, chat message id(primary key), to wuser id,
from user id, chat massage, timestamp, status
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Gambar 4. 2 Struktur Tabel Data Chat Message

4.2.3 Struktur Tabel Data Kos

D1 dalam struktur tabel data kos ada beberapa atribut
yaitu, 1d kos(primary key), nama kos, stock, harga jual,
gambar, id wuser, 1d_kota, deskripsi, jenis kos, alamat kos.
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Gambar 4. 3 Struktur Tabel Data Kos

4.2.4 Struktur Tabel Detail Kos
Di dalam struktur tabel detil kos terdapat atribut sebagai

berkut, id detil kos(primary key), 1d kos, gambar detil,
id_user.

o e L Coatiom Ansbuses Madt Dedssn Evry axim
o _dwil_on " [ aE

I W bes -y e Ao b i Lo ary gy Lk dus [T Sl 7 Fullinsd
qETbe de : = a §
|

Gambar 4. 4 Struktur Tabel Detil Kos
4.2.5 Struktur Tabel Kota

Di dalam struktur tabel kota terdapat beberapa atribut
yaitu, id kota(primary key), provinsi_id, nama kota.
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Gambar 4. 5 Struktur Tabel Kota

4.2.6 Struktur Tabel Login
Di dalam struktur tabel login ada beberapa atribut yaitu,
user_1d(primary key), username, password.
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Gambar 4. 6 Struktur Tabel Login

4.2,7 Struktur Tabel Login Detail

Di dalam struktur tabel /ogin detail terdapat beberapa
atribut  yaitu, login details id(primary key), wuser id,
last activity, is_tvpe.

Colricn Arvieass Ml [slsdn Emmm Boias

Gambar 4. 7 Struktur Tabel Login Detail

4.2.8 Struktur Tabel Penjualan

D1 dalam struktur tabel penjualan terdapat beberapa
atribut yaitu, no_invoice(primary key), tanggal invoice,
id_user, total, dibayar, kembali, i1d customer, status jual,
tanggal sewa, 1d kos, status tranksaksi, .transaksi id, dan
order 1d.
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Gambar 4. 8 Tabel Penjualan

4.2.9 Struktur Tabel User
Di dalam struktur tabel user terdapat beberapa atribut
yaitu, id wser(primary key), username, nama, alamat, email,

no_telepon, password, level, status.
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Gambar 4. 9 Struktur Tabel User
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4.2.10 Struktur Tabel Type Kos
Di dalam struktur tabel type kos terdapat beberapa atribut
yaitu, id fype(primary key), nm_tvpe, spesifikasi, id user.

# Mame Type Collation

1 ld_type Inb{11}

2 mm_type varchan5) latinl swedish o
3 spesifikas] tex atin1_sweadich_c
4 id_user inb{11}

Aribwies Null Delaull Commems Exta Action
Mo  Naoma AUTO_IMCREMENT  # Change
No  Naoma & Changs
No  Nama & Chanips

Mo Nane & Change

Gambar 4. 10 Struktur Tabel Tipe Kos

4.3 Implementasi User Interfaces
Pada tahapan implementasi wuser interfaces, penulis
merealisasikan sistem sesuai desain yang telah dibuat.
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4.3.1 Halaman Utama Penyewa

Halaman utama berisi berbagai informasi seperti pada
header terdapat menu home, kos, registrasi penyewa, registrasi
pemilik kos, dan login. Kemudian terdapat banner website lalu
pada bagian body terdapat berbagai kos yang tersedia untuk
disewa, setelah itu pada bagian footer terdapat informasi
mengenai website.

Gambar 4. 11 Halaman Utama Penyewa

New Kos Yani

et T

Gambar 4. 12 Halaman Utama Penyewa 2

Gambar 4. 13 Halaman Utama Penyewa 3
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4.3.2 Halaman Registrasi Penyewa

Halaman registrasi penyewa dapat melakukan
pendaftaran akun digunakan untuk masuk dan membooking
kamar kos, serta dengan cara mengisi username, password,
nama penyewa, email, no telepon, alamat.

Gambar 4. 14 Halaman Registrasi Penyewa

4.3.3 Halaman Login Penyewa

Halaman registrasi penyewa memungkinkan pengguna
untuk mendaftar akun yang digunakan untuk masuk dan
membooking kamar kos. Proses pendaftaran melibatkan
pengisian informasi seperti username, password, nama
penyewa, email, nomor telepon, dan alamat.

Lagia Cuntomen

27Gambar 4. 15 Halaman Login Penyewa
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4.3.4 Halaman Kos
Pada halaman ini, terdapat daftar seluruh rumah kos yang
tersedia. Selain itu, penyewa juga dapat memilih kos yang ingin
disewa dari halaman ini.
New Kos Yani

Ml" "«Mﬁ%‘i

Gambar 4. 16 Halaman Kos

4.3.5 Halaman Detail Kos

Halaman detail kos ini penyewa dapat melihat detail
mengenal informasi kos, fasilitas, harga, dan no telp Pemilik
kos, pada halaman ini penyewa juga dapat melakukan booking

dengan cara memilih, tanggal, bulan dan tahun yang sesuai
keinginan.

Gambar 4. 17 Halaman Detail Kos
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Gambar 4. 18 Halaman Detail Kos 2

4.3.6 Halaman Cara Pesan

Halaman 1ni berisi tata cara pemesanan dan pembayaran
untuk customer. Informasi disajikan sesuai dengan Metode
pembayaran yang diinginkan dan dirancang agar mudah
dipahami secara langsung.

Cara Pesan Kos Yani

Cara Pesan Kos Yani

Gambar 4. 19 Halaman Cara Pesan

4.3.7 Halaman Riwayat Pesanan Penyewa

Halaman Riwayat ini berisi tentang pesanan yang telah
dilakukan penyewa, selain itu pada halaman ini berisi tentang
penyewa bisa melakukan pembayaran atau membatalkan
pesanan.

Riwayat Kos Yani

Frwasal Pesaran Dustomer. | Endarg |

L L TR L T e e S S S

= =n
Gambar 4. 20 Halaman Riwayat Pesanan
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4.3.8 Halaman Login Chat

Halaman Login Live Chat, pada halaman ini penyewa
memerlukan pengisian username dan password sebelum dapat
mengakses halaman live chat.

Login Chat Kos yani

S
Gambar 4. 21 Login Chat

4.3.9 Halaman Live chat

Halaman ini berisi daftar seluruh pemilik kos dan
penyewa. Melalui halaman ini, pemilik kos dan penyewa dapat
berinteraksi secara langsung.

Live Chat Kos Yani

DOOO0OET

Gambar 4. 22 Halaman Live chat
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4.3.10 Halaman Metode Pembayaran
Halaman ini berisi informasi untuk customer yang ingin

melakukan pembayaran sewa kamar kos. Customer dapat
memilih metode pembayaran sesuai dengan keinginan mereka.

Crw ) aene casa

P

Gambar 4. 24 Halaman Metod-e Pembayaran 2

o

Rp250.000

]
Gambar 4. 25 Halaman Metode Pembayaran 3

38




4.3.11 Halaman Login

Halaman login ini digunakan oleh pemilik kos, admin,
dan pimpinan untuk mengakses sistem. Setelah masuk, mereka
dapat melihat atau menambah data kamar kos.

Login Kos Yani

Sign In

uuuuuuuu

— Welcome to login

Gambar 4. 26 Halaman Login

4.3.12 Halaman Dashboard Admin
Halaman dashboard ini berisi tampilan utama dari sistem

dan mencakup tombol-tombol untuk mengakses berbagai
halaman, seperti yang terlihat pada gambar di bawah ini.

Gambar 4. 27 Halaman Dashboard Admin
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4.3.13 Halaman Data Type Kos Admin

Halaman ini berisi data seluruh #ype kos yang sudah di
masukkan oleh beberapa pemilik kos ke dalam web, selain itu
admin juga bisa melihat seluruh data fype kos tersebut.

Gambar 4. 28 Halaman Data Tipe Kos Admin

4.3.14 Halaman Data Kamar Kos

Halaman data kamar kos untuk admin berisi informasi
mengenai seluruh kamar kos yang telah didaftarkan oleh pemilik
kos. Halaman ini mencakup detail seperti harga, alamat, dan stok
kamar yang tersedia.

i

L1 %¥

Gambar 4. 29 Halaman Data Kamar Kos

4.3.15 Halaman Data User

Halaman data user berisi tentang nama-nama admin dan
pimpinan yang terdaftar dalam system, selain itu admin juga bisa
menambahkan, mengedit, dan menonaktifkan user.
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Gambar 4. 30 Halaman Data User

4.3.16 Halaman Data Pemilik Kos

Halaman ini berisi nama-nama pemilik kos yang sudah
terdaftar dalam system, selain itu admin juga bisa menon-
aktifkan dan mengaktifkan kembali data pemilik kos tersebut.

=
2.
=
=

Gambar 4. 31 Halaman Data Pemilik Kos

4.3.17 Halaman Data Customer

Pada halaman ini, berisi tentang nama-nama penyewa
lengkap dengan alamat, no telp, dan email. Selain itu admin juga
dapat menghapus dan edit data.
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Gambar 4. 32 Halaman Data Customer
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4.3.18 Halaman Data Transaksi Sewa

Halaman data transaksi sewa berisi data yang
menyangkut keseluruhan transaksi yang dilakukan penyewa,
selain itu admin bisa juga melihat detail transaksi dan check out
customer yang sudah tidak kos lagi.
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Gambar 4. 33 Halaman Data Transaksi Sewa

4.3.19 Halaman Laporan Transaksi Admin

Pada halaman ini, admin dapat melihat dan mencetak
laporan transaksi keseluruhan yang ada di website. Laporan
dapat diakses berdasarkan periode awal dan akhir yang
ditentukan.

Gambar 4. 34 Halaman Laporan Transaksi Admin

4.3.20 Halaman Data Type Pemilik Kos
Pada halaman ini, pemilik dapat menambahkan data type
kos sesuai dengan spesifikasi setiap kamar kos yang didaftarkan
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ke website, selain itu juga data fype kos ini bisa dilihat oleh
admin.

Gambar 4. 35 Halaman Data 7ipe Kos

4.3.21 Halaman Data Kamar Kos

Pada halaman ini, pemilik dapat menambahkan foto
kamar kos, kota, alamat, harga, stock kamar kos. Selain juga
dapat menghapus list kamar kos.

Gambar 4. 36 Halaman Data Pemilik Kos

4.3.22 Halaman Data Customer Pemilik

Pada halaman ini, pemilik dapat melihat informasi
mengenal seluruh nama penyewa yang sudah terdaftar di
website, beserta nomor telepon, alamat, dan email mereka.

43




Gambar 4. 37 Halaman Data Customer Pemilik

4.3.23 Halaman Data Sewa Kos

Pada halaman ini, pemilik dapat melihat informasi
tentang data sewa kos atau transaksi penyewa, termasuk detail
sewa. Selain itu, pemilik juga dapat melakukan konfirmasi
check-out jika penyewa sudah tidak tinggal di kos.
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T TN

Gambar 4. 38 Halaman Data Sewa Kos

4.3.24 Halaman Laporan Transaksi Pemilik

Pada halaman ini, pemilik dapat melihat dan mencetak
seluruh informasi laporan transaksi sewa kos berdasarkan
periode awal dan akhir yang ditentukan, selain itu pemilik juga
dapat melakukan print out laporan.




Gambar 4. 39 Halaman Laporan Transaksi Pemilik

4.3.25 Halaman Laporan Transaksi Pimpinan

Pada halaman ini, pimpinan hanya dapat melihat seluruh
laporan transaksi sewa kamar kos yang ada di website. Pimpinan
juga dapat mencetak laporan berdasarkan periode awal dan akhir
yang ditentukan, selain itu juga pimpinan juga bisa melakukan
print out hasil laporan.

Gambar 4. 40 Halaman Laporan Transaksi Pimpinan

4.4 Pengujian Black Box

Untuk memastikan bahwa sistem yang dikembangkan
berjalan dengan baik dan memenuhi harapan, pengujian
dilakukan dengan menggunakan metode black box. Pengujian
dengan menggunakan metode black box adalah pengujian yang
memeriksa fungsionalitas perangkat lunak.
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4.4.1 Halaman Registrasi Penyewa
Tabel 4. 2 Hasil pengujian Halaman Registrasi Penyewa

No | Skenario HasilYang Pengujian
Pengujia Diharapkan
n
1 | Menekan | Menampilkan
i i il "' AT |
2 Tombol Menampilkan Registrasi Customer
registrasi | Form untuk
penyewa | mengisi data
pada penyewa
header
web
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Tombol | Menampilkan | #egsos reniiios
registrasi | Form untuk
customer | mengisi data
pada pemilik kos
header
web
EaE=s
Menekan Muncul
tombol | pemberitahuan |
simpan | “Terima kasth
sudah
melakukan
registrasi
silahkan login™
Menekan | Memunculkan
tombol halaman cara Cora Pesan Kos fari
cara pesan kos dan
pesan tata cara
pembayaran
Menekan | Memunculkan
tombol | pemberitahuan
logout “Terima kasth
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sudah login
dan menjadi
customer

kami”

4.4.2 pgHalaman Login Penyewa

Tabel 4. 3 Hasil Pengujian Halaman Login Penyewa

website dengan

No | Skenario Hasil Yang Pengujian
Pengujian Diharapkan
1 Menekan Muncul
tombol | "Please fill out |
login now this field” B
tanpa
mengisi
username
dan
password
2 Mengisi Muncul
username “Gagal
dan silahkan ulangi
password lagi™
salah
8
3 Mengisi | Berhasil Login
username dan sistem
dan akan | "
password | menampilkan
benar halaman utama
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adanya Tulisan
welcome di
header website

4.4¢3 Halaman Pemesanan Penyewa
Tabel 4. 4 Hasil Pengujian Halaman Pemesanan Penyewa

No Skenario Hasil Yang Pengujian
Pengujian | Diharapkan

1 Menekan Tampil

'[Dmb@l 1{05 semua HOHE ST CHAT FWRYAT TN LoGouT
pada header | ketersediaan w 5 _
- I '-I ! = B
web kamar kos = l.ﬁ A |

2 Menekan Tampil
tombol detail dari .
detail kamar | kamar kos i 2
kos yang dipilih “
—
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Jung 2074 ~ "T‘\

Menekan Menampilk 0
tombol an pop up Su Mo Tu We Th Fr Sa
tanggal kalender '2"4 P
sewa untuk s o0 e e s
memiliy |10
tanggal, W
bulan dan o
tahun G/ ad vy
Menekan Tampil kos
tombol pilih | yang berada .
data kota | di kota yang
sudah
dipilih
Menekan | Menampilk
tombol an “Terima
ajukan sewa | kasih sudah
mengajukan
sewa’
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6 Menekan Menampilk
tombol an riwayat Riwayat Kos Yani
riwayat pesanan |
penyewa e
7 Menekan Menampilk
tombol an halaman
metode pembayaran
pembayaran
L
8 Menekan Menampilk |« s s
tombol an status - ElEE
batal transaksi oo oo -
batal
4.4.4 laman Live chat Penyewa dan Pemilik
Tabel 4. 5 Hasil Pengujian Halaman Live chat
No Skenario Hasil Yang Pengujian
Pengujian Diharapkan
1 Menekan Tampil ﬂ
tombol Chat halaman
pada header login B
web
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Menekan Muncul
tombol Get “Please fill ﬂ
Started out this field” Login Chat Kos yan
Ketika tidak P ——
mengisi
username dan
password
Menekan Kembali ke
tombol Get halaman
Started jika login ﬂ
benar Login Chat Kos yani
mengisi
username dan
password
Menekan Menampilkan
tombol Get | halaman Live L=
Started jika chat o
benar é
mengisi =
username dan =
password
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Menekan
tombol start
chat

Memunculka
n chat
bersama
admin

4.4.5 Halaman Login Admin, Pemilik, dan Pimpinan
Tabel 4. 6 Hasil Pengujian Halaman Login Admin, Pemilik,
dan Pimpinan

N | Skenario | Hasil Yang Pengujian
o | Pengujia | Diharapka
n n
1 | Menekan | Muncul
tombol notifikasi
sign in | “please fill
jika tidak out this eassworp | B meme it ot e
diisi field”
username @y
dan
password
2 | Menekan | Muncul
tombol notifikasi
sign in | “gagal !
jika salah | | silahkan
mengisi ulangi
username lagi”




dan
password

Menekan
tombol
sign in

Jika
benar
mengisi
username
dan
password

Masuk
halaman
tampilan

admin

4.4.6 Halaman Data Kamar Kos Admin
Tabel 4. 7 Hasil Pengujian Halaman Data Kamar Kos

No | Skenario Hasil Yang Pengujian
Pengujian | Diharapkan
1 | Menekan | Menampilkan -
tombol | data kos yang . I“:,i =
search dan dicari LA
mencari N
nama kos
Pemilik Aksi
yang
ileha
sudah J
terdaftar
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Menekan
tombol
sortir
untuk
mencari
data kos
secara
urut

Menampilkan
data kos
secara urut

-

ﬂ Wosk Ana X

Showing L bo 3 of 3 eniries

44.7 Ealaman Data User
Tabel 4. 8 Hasil Pengujian Halaman Data User
No | Skenario | Hasil Yang Pengujian
Pengujian | Diharapkan
1 | Menekan | Menampilkan
tombol | pop up input
tambah data user
user
2 | Menekan | Menampilkan o
tombol user yang
search dicari -
dan _—
mencari wo Ih Usermame
nama ! ko
user
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3 | Menekan | Menampilkan iR Deto
tombol | halaman edit -
edit data data user -
[ e | =
4 | Menekan | Menampilkan - —
tombol data user ' '
sortir secara urut
nama

4.4.8 Halaman Data Pemilik Kos
Tabel 4. 9 Hasil Pengujian Halaman Data Pemilik Kos

Skenario | Hasil Yang Pengujian
o | Pengujia | Diharapkan
n

1 | Menekan | Menampilka

tombol n data
data pemilik kos :
pemilik :
kos
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4.4.9Halaman Data Customer

Tabel 4. 10 Hasil Pengujian Halaman Data Customer

No | Skenario | Hasil Yang Pengujian
Pengujian | Diharapkan
1 | Menekan | Menampilkan
tombol | pop up input
tambah data user
data
2 | Menekan | Menampilkan
tombol data user s
search sesual nama @
dan —
mencan HO 1% Wama Customer
nama ' e
user
3 | Menekan | Menampilkan Nama Customer
tombol data secara o
sortir urut
nama beradasarkan o
huruf

4.4.10 Halaman Transaksi Sewa

Tabel 4. 11 Hasil Pengujian Halaman Transaksi

Skenario
Pengujia
n

Hasil Yang
Diharapkan

Pengujian
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1 | Menekan | Menampilka Aksi
tombol n pop up
option detail sewa
dan checkout Detail Se
Check Ou
2 | Menekan | Menampilka sho
tombol | n data secara o s -
sortir urut
3 | Menekan | Menampilka | - i
tombol n printout -
detail sewa kamar .
sewa kos |
4 | Menekan | Menampilka
tombol n status Toual Status Pesan
check out | check out fosoo CIEEDD
4.4.11 laman Laporan
Tabel 4. 12 Hasil Pengujian Halaman [ aporan
No | Skenario Hasil Yang Pengujian
Pengujian | Diharapkan
1 | Menekan | Memunculkan =
tombol pop up e
kalender kalender E: ” m ‘ ¢ 5:
N IR
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2 | Menekan | Menampilkan
tombol data e
submit keseluruhan - ——
setelah transaksi ': “““ E:w W, -
memilih . 2 e
tanggal

4.4.¥) Halaman Data Kamar Kos
Tabel 4. 13 Hasil Pengujian Halaman Data Kamar Kos

No | Skenario | Hasil Yang Pengujian
Pengujia | Diharapkan
n

=l

1 | Menekan | Menampilk

tombol | anpop up

tambah | input data
data kos

i
i
i

Slpral by
i

I
I

|!ii|i|
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Menekan | Menampilk £ Data
tombol | an halaman -
edit edit data -
kamar kos ——
_
Menekan | Menampilk -1
tombol | an halaman —
tambah tambah T
foto foto kamar ==
kos
Menekan | Menampilk
tombol an
hapus notifikasi oyant i says
”apakah Apakah anda yakin akan menghapus data ini?
anda yakin
akan
menghapus
data imi?”
Menekan | Menampilk | —
tombol an data R
sortir kamar kos o
secara urut o




4.4.13 Halaman Tambah Data Type Kos

f Tabel 4. 14 Tabel Tambah Data 7ipe Kos
No | Skenario Hasil Yang Pengujian
Penguj 1an Dlha:rapkan
1 | Menekan | Muncul pop
tombol up input data
tambah type kos
data
2 | Menekan Muncul cit | Hapus )
tombol halaman edit —
edit data kos
e aEd
[~ [ it - -

4.4.14 Pplaman Customer
Tabel 4. 15 Hasil Pengujian Halaman Customer

No | Skenario Hasil Yang Pengujian
Pengujian | Diharapkan

1 Menekan | Menampilkan

tombol data customer e
search sesual nama
yang dicari — .
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NG

MHama Customer

Menekan
tombol
sortir

Menampilkan
data customer
secara urut

Show g

NO

w Enkres

Nama Customer

Jgni Susanto

tomni

cahyva kos

Rani

Endang

4.4.15 Halaman Transaksi Pemilik

Tabel 4. 16 Hasil Pengujian Transaksi Pemilik

No | Skenario Hasil Yang
Pengujian Diharapkan
1 Menekan | Menampilkan
tombol nama transaksi
search yang dicari

Pengujian
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2 Menekan | Menampilkan o
tombol data transaksi st
sortir secara urut 0t
3 Menekan | Menampilkan
tombol detail sewa dan
option check out Sewa
4.4.16 Halaman Laporan Pemilik
Tabel 4. 17 Hasil Pengujian Laporan Pemilik
No | Skenario Hasil Yang Pengujian
Pengujian Diharapkan
| Menekan Memunculkan B <
tombol pop up kalender e 03t L
kalender B '
I‘:l '|L-| n I:m;‘ 16
2 | Menekan | Menampilak data e
tombol transaksi kos =S = Sl
submit
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4.4.17 Halaman Laporan Pimpinan

Tabel 4. 18 Hasil Pengujian Laporan Pimpinan

No | Skenario Hasil Yang Pengujian
Pengujian Diharapkan
1 Menekan Memunculkan o=
tombol pop up kalender e a4 T
kalender Lo
2 | Menekan | Menampilak data T N
tombol transaksi seluruh e el
submit kos

4.5 Skenario Uji Coba
Dalam skenario uji coba ini, proses sewa akan diuji untuk

menentukan apakah sistem berjalan dengan baik dan lancar, dan
apakah sistem sudah sesuai dengan apa yang sudah dirancang.

4.5.1 Skenario Pendaftaran Customer

Dalam uji coba ini, customer dapat membuat akun yang
nantinya akan digunakan untuk masuk kedalam sysiem dan juga
untuk melakukan pemesanan. Dalam pendaftaran akun customer
memasukkan data yang dibutuhkan seperti username, password,
nama customer, email, no telepon, dan alamat.
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Registrasi Customer

Gambar 4. 4i Skenario Pendaftafan Customer

Login Customer

Gambar 4. 42 Skenario Login Customer

4.5.2 Skenario Penyewaan

Dalam uji coba ini, customer dapat membuka halaman
kos dan memilih kamar kos dan wilayah kota yang ingin disewa
dengan menekan tombol detail kos. Pada detail kos terdapat
deskripsi mengenai fasilitas kos tersebut. Setelah itu customer
dapat memilih tanggal sewa yang sesuai keinginan, lalu
customer dapat melakukan sewa dengan menekan tombol
ajukan sewa.
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New Kos Yani

=
q
ﬁ M efqt.‘!ls

Gambar 4. 43 Skenario Pemesanan Halaman Kos

Kina Kos

Gambar 4. 44 Skenario Pemesanan

4.5.3 Skenario Pembayaran
Dalam uji coba ini, setelah customer menekan tombol

ajukan sewa lalu customer dapat melakukan pembayaran dan
memilih metode pembayaran.

RpEs0.000

BT I F LS

Gambar 4. 45 Skenario Metode Pembayaran
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Setelah customer sudah memilih metode pembayaran
yang diinginkan akan mendapatkan notifikasi sukses.

]

RE250.000

| I
Gambar 4. 46 Skenario Pembayaran Sukses

4.5.4 Skenario Kelola Transaksi Penyewaan

Dalam wuji coba ini, pemilik kos dapat memastikan
transaksi yang dipesan atau yang sudah dibayar oleh penyewa
dengan masuk halaman transaksi kos. Pada halaman im juga
menampilkan status kamar kos yang sudah dibayar atau
dibatalkan.

T

=n
]
=
=
=
>
=

Gambar 4. 47 Skenario Kelola Pemesanan Pemilik kos

Setelah itu pemilik kos dapat detail sewa kamar kos yang
sudah dibayar.
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Gambar 4. 48 Skenario Detail Sewa

4.5.5 Skenario Laporan

Dalam uji coba ini, admin, pemilik kos, dan pimpinan
dapat melihat dan mencetak laporan sesuai periode yang dipilih.
Caranya adalah dengan masuk ke halaman laporan, memilih
tanggal periode awal dan akhir, kemudian menekan tombol
submit.

Lagoran Transaksl Penjualas
Periade BRir
[ &5
Gambar 4. 49 Skenario Periode Pemesanan

Kos Yanl
Laporan Transaksi Sewa Kos
Paos JEMAOB- 10 - NUS-8-13

TTaL Paspaisn iy Bk

Gambar 4. 50 Skenario Detail Transaksi
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BABS
PENUTUP

5.1 KESIMPULAN

Dalam proses pengembangan sistem sewa kamar kos
berbasis web ini bisa disimpulkan bahwa:
1. Aplikasi penyewaan kamar kos berbasis web yang
dibangun dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP
(hvpertext preprocessor) dan MySQL sebagai databasenya,
sehingga customer dapat dengan mudah memesan kamar kos
tanpa datang langsung ke tempat kos. Customer hanya datang ke
lokasi rumah kos pada saat tanggal yang telah dipesan dan
sistem dapat mempertemukan penjual dan pembeli secara
langsung dan real time.
2. Sistem dapat memberikan informasi secara lengkap
kepada customer tentang stok kamar kos yang masih kosong
atau yang sudah penuh.
3. Sistem dapat mempertemukan penjual dan pembeli
secara langsung dan real time.
4. Sistem dapat menyimpan data customer yang memesan
kamar kos dan juga menyimpan data pemesanan dari
keseluruhan penyewaan kamar kos. Selain dapat menyimpan
data keseluruhan pendapatan yang diperoleh, sistem juga dapat
mencetak data-data tersebut.

5.2 SARAN
Dalam sistem tersebut, penulis memberikan saran untuk
pengembangan sistem untuk kedepannya:
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Sistem ini masih berbasis website sehingga untuk masuk
kedalam sistem ini masih menggunakan tautan yang
dibuka menggunakan browser, maka itu penulis
memberikan saran untuk mengembangkan sistem ini di
berbasis mobile sehingga dapat digunakan lebih efisien.
Sistem ini masih menggunakan metode pembayaran
melalui APl midtrans, midtrans memiliki syarat dan
waktu untuk memverifikasi persyaratan tersebut, penulis
menyarankan untuk memilih API dari vendor yang lain.
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