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ABSTRAK 

 

Website pendaftaran umroh saat ini masih terbatas dan 

kurang maksimal, sering kali memerlukan interaksi langsung 

dengan agen untuk mendapatkan informasi. 

 Untuk mengatasi masalah ini, telah dikembangkan 

sebuah website yang menyederhanakan proses pendaftaran, 

pemberangkatan, dan kepulangan umroh.  

Website ini, sebagai bagian dari proyek pemrograman 

web di program studi Teknik Informatika, dilengkapi dengan 

fitur Reminder. Fitur ini menyediakan pengingat otomatis dan 

manual untuk membantu User mengingat jadwal penting dan 

informasi terkait umroh. 

Metode "First Come First Served" (FCFS) diterapkan 

untuk penjadwalan, memastikan prioritas berdasarkan urutan 

kedatangan. Sistem Reminder bekerja efektif, mengirimkan 

notifikasi melalui whatsapp dan email sesuai jadwal yang 

ditentukan, meningkatkan efisiensi dan kenyamanan dalam 

proses pendaftaran umroh. 

 

Kata Kunci : Website, Agency Umroh, Reminder, Metode FCFS 
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