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ABSTRAK 

 

Di zaman sekarang,  telah membuat segala kebutuhan menjadi lebih mudah dan cepat diakses. 

Contohnya, dulu kita harus pergi langsung ke toko atau penjual untuk membeli barang atau 

pakaian. Namun, dengan kemajuan teknologi dan ilmu pengetahuan, sekarang kita bisa membeli 

melalui toko online atau e-commerce. Dengan adanya toko online ini, Sebuah studi menunjukkan 

bahwa dari 30 pengujian sistem, 28 di antaranya berhasil dengan baik, mencapai tingkat 

keberhasilan sebesar 93%, sedangkan 7% sisanya mengalami beberapa kesalahan dalam sistem. 
 


