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LAMPIRAN 

 

 

No. Nama Jenis Kelamin Usia 1 2 3 Jumlah Kategori

1 Fadhila Eka Perempuan 19 5 5 5 15 ST

2 Diantok ari s Laki-Laki 21 4 4 4 12 T

3 Ellok Rachmawati Perempuan 42 4 4 4 12 T

4 Erryka Ramadhani Perempuan 26 5 4 4 13 ST

5 Aurora Alchuurun'ain Perempuan 21 4 4 4 12 T

6 Claudhia Perempuan 19 5 4 4 13 ST

7 Novita Paulina Perempuan 44 5 5 5 15 ST

8 Dwi susanti Perempuan 37 5 5 5 15 ST

9 Sugiyoto Laki-Laki 58 4 4 4 12 ST

10 Deni setiyadi Laki-Laki 40 5 5 4 14 ST

11 Zul Helmi Laki-Laki 49 5 5 5 15 ST

12 Romanti Endah Astuti Perempuan 37 5 5 5 15 ST

13 Samsul arif Laki-Laki 44 5 5 5 15 ST

14 Deisie chfistine Perempuan 51 4 4 4 12 T

15 arif Laki-Laki 21 5 5 4 14 ST

16 Wijiurifah Perempuan 31 5 5 5 15 ST

17 Anggita Perempuan 27 5 5 5 15 ST

18 Nanda syailendra murdhani Laki-Laki 29 5 5 5 15 ST

19 Nurul Chofifah Perempuan 20 5 5 5 15 ST

20 Putra ndala Laki-Laki 28 4 4 4 12 T

21 Desty Perempuan 27 5 5 5 15 ST

22 Nor Istikomah Perempuan 24 5 5 5 15 ST

23 Sulis Setingsih Perempuan 44 4 4 4 12 T

24 Irin Perempuan 32 5 4 4 13 ST

25 Deniek Ismawati Perempuan 53 4 4 4 12 T

26 Adi arya Laki-Laki 40 3 3 3 9 S

27 Adi Laki-Laki 25 5 5 5 15 ST

28 Deo Laki-Laki 20 5 4 4 13 ST

29 Dinda Roswita Perempuan 28 4 4 3 11 T

30 NABILA NOVELYA PUTRI Perempuan 19 4 4 2 10 S

31 Agung Setiawan Laki-Laki 27 5 4 5 14 ST

32 Ipin irawan Laki-Laki 43 4 4 4 12 T

33 Arif Rahman Laki-Laki 22 5 4 3 12 T

34 Niar Perempuan 20 4 4 4 12 T

35 Setyo Budi Laki-Laki 47 3 4 4 11 T

36 Teta Perempuan 23 4 4 4 12 T

37 Hafidh Laki-Laki 24 4 3 4 11 T

38 Rosalinda Perempuan 42 4 4 4 12 T

39 Deny nur azizah Perempuan 40 4 4 4 12 T

40 Achmat Laki-Laki 25 5 5 5 15 ST

41 Eva Nur Zannah Perempuan 22 5 4 4 13 ST

42 Ratna Novi Perempuan 33 5 5 5 15 ST

43 Ayu wulandari Perempuan 38 4 4 4 12 T

44 Rahula Laki-Laki 42 5 5 5 15 ST

45 Cokro Wiwid Laki-Laki 34 5 5 5 15 ST

46 Boyn Laki-Laki 42 4 3 3 10 S

47 Erwinsyah Laki-Laki 45 3 3 3 9 S

48 Kamto Laki-Laki 37 4 4 3 11 T

49 Ryan Abdul JL Laki-Laki 35 3 3 3 9 S

Jumlah 218 210 205

Rata-rata indikator 4,45 4,29 4,18

Kategori ST ST T

Identitas Responden Identifikasi Kemampuan literasi Digital

Literasi Informasi dan Data
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4 5 6 7 8 9 Jumlah Kategori 10 11 12 13 Jumlah Kategori

5 5 4 5 5 5 29 ST 4 5 3 4 16 T

3 4 4 4 4 4 23 T 4 4 4 4 16 T

4 4 4 4 4 4 24 T 4 4 4 4 16 T

5 5 4 5 5 4 28 ST 5 4 5 4 18 ST

4 4 4 4 4 4 24 T 4 4 4 4 16 T

5 5 5 5 5 4 29 ST 3 4 5 5 17 ST

5 5 4 5 5 5 29 ST 5 4 5 4 18 ST

5 5 5 4 5 5 29 ST 4 3 5 4 16 T

5 5 5 5 5 4 29 ST 5 4 4 3 16 T

5 5 5 4 5 5 29 ST 4 3 4 3 14 T

4 4 5 4 5 5 27 ST 3 3 4 3 13 ST

4 4 5 4 3 3 23 T 4 4 4 5 17 ST

5 5 5 5 5 5 30 ST 5 4 5 4 18 ST

4 4 5 4 4 4 25 T 3 3 4 4 14 T

5 4 4 5 5 5 28 ST 5 5 4 5 19 ST

5 5 5 5 5 2 27 ST 5 3 3 3 14 T

5 5 5 5 5 5 30 ST 5 4 4 4 17 ST

5 5 5 5 5 5 30 ST 5 5 5 4 19 ST

5 5 5 5 5 5 30 ST 5 4 4 5 18 ST

4 4 4 4 4 4 24 T 4 4 4 4 16 T

5 5 5 4 4 5 28 ST 4 4 5 5 18 ST

5 5 5 5 5 5 30 ST 5 5 5 5 20 ST

4 4 5 5 5 5 28 ST 4 4 4 4 16 T

4 5 5 5 4 5 28 ST 4 4 4 4 16 T

5 5 5 5 5 5 30 ST 3 3 3 4 13 S

3 4 4 3 4 4 22 T 3 1 4 4 12 S

5 5 4 5 4 4 27 ST 4 3 3 4 14 T

4 4 4 4 4 4 24 T 4 4 3 4 15 T

4 4 4 4 4 4 24 T 3 3 3 4 13 S

1 4 5 2 5 2 19 S 1 3 5 5 14 T

3 5 5 5 5 5 28 ST 5 4 4 5 18 ST

5 5 4 4 5 4 27 ST 3 4 5 4 16 T

4 4 4 3 4 4 23 T 3 3 3 3 12 S

4 4 4 4 4 4 24 T 4 4 4 4 16 T

5 4 5 5 5 4 28 ST 4 4 3 5 16 T

2 5 4 4 4 4 23 T 4 4 4 4 16 T

5 4 4 5 5 4 27 ST 3 3 3 3 12 S

4 5 4 4 5 4 26 ST 4 4 4 4 16 T

4 5 4 4 5 4 26 ST 4 4 4 4 16 T

5 5 5 5 5 5 30 ST 4 4 4 5 17 ST

5 5 5 5 5 5 30 ST 3 3 3 4 13 S

5 5 4 5 4 4 27 ST 5 5 3 3 16 T

4 4 4 4 4 4 24 T 4 4 4 4 16 T

4 4 4 4 4 4 24 T 4 4 4 5 17 ST

5 5 5 5 5 5 30 ST 4 4 4 5 17 ST

5 5 4 5 4 4 27 ST 5 4 4 3 16 T

4 4 4 4 4 4 24 T 3 3 3 3 12 S

4 4 4 5 4 4 25 T 3 3 3 3 12 S

4 4 5 4 5 5 27 ST 3 2 3 2 10 R

213 223 220 217 223 211 193 182 192 196

4,35 4,55 4,49 4,43 4,55 4,31 3,94 3,71 3,92 4,00

ST ST ST ST ST ST T T T T

Pembuatan Konten Digital

Identifikasi Kemampuan literasi Digital

Komunikasi dan Kolaborasi
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TOTAL TOTAL

14 15 16 17 Jumlah Kategori 18 19 20 21 Jumlah Kategori SKOR KATEGORI

3 3 4 4 14 T 4 4 4 4 16 T 90 ST

3 4 4 3 14 T 4 4 4 4 16 T 81 T

4 4 4 4 16 T 4 4 4 4 16 T 84 T

4 4 5 5 18 ST 5 5 5 4 19 ST 96 ST

4 4 4 4 16 T 4 4 4 4 16 T 84 T

4 5 4 5 18 ST 3 5 4 4 16 T 93 ST

4 5 4 5 18 ST 4 5 5 5 19 ST 99 ST

4 4 5 5 18 ST 4 4 4 5 17 ST 95 ST

5 5 5 5 20 ST 3 4 4 5 16 T 93 ST

3 4 4 5 16 T 3 3 3 5 14 T 87 T

3 4 4 5 16 T 3 3 3 5 14 T 85 T

5 5 4 3 17 ST 4 4 4 4 16 T 88 T

4 4 4 4 16 T 4 4 4 4 16 T 95 ST

4 4 4 4 16 T 4 4 3 3 14 T 81 T

4 5 5 5 19 ST 5 5 5 5 20 ST 100 ST

5 4 4 5 18 ST 1 5 5 4 15 T 89 ST

4 4 4 5 17 ST 4 4 4 4 16 T 95 ST

4 5 5 5 19 ST 5 4 5 4 18 ST 101 ST

5 5 5 5 20 ST 4 5 5 5 19 ST 102 ST

4 4 4 4 16 T 4 4 4 4 16 T 84 T

5 4 5 5 19 ST 5 5 5 4 19 ST 99 ST

5 5 5 5 20 ST 5 5 5 5 20 ST 105 ST

4 4 4 4 16 T 4 4 4 4 16 T 88 T

4 4 4 4 16 T 4 4 4 4 16 T 89 ST

3 4 5 4 16 T 3 4 3 3 13 S 84 T

4 4 4 4 16 T 4 4 4 4 16 T 75 T

5 5 5 5 20 ST 4 5 5 4 18 ST 94 ST

4 5 5 4 18 ST 4 4 4 4 16 T 86 T

3 4 4 4 15 T 3 4 3 3 13 S 76 T

4 5 5 5 19 ST 3 3 3 5 14 T 76 T

4 4 5 5 18 ST 4 3 4 4 15 T 93 ST

4 2 4 4 14 T 4 4 5 5 18 ST 87 T

3 4 5 4 16 T 3 4 3 3 13 S 76 T

4 4 4 4 16 T 4 4 4 4 16 T 84 T

5 4 5 4 18 ST 3 4 4 4 15 T 88 T

4 4 4 4 16 T 4 4 4 4 16 T 83 T

3 3 3 4 13 S 4 4 3 3 14 T 77 T

4 4 5 4 17 ST 3 4 4 5 16 T 87 T

4 4 5 4 17 ST 3 4 4 5 16 T 87 T

5 5 5 5 20 ST 5 5 5 5 20 ST 102 ST

4 3 4 3 14 T 3 4 3 3 13 S 83 T

4 5 4 4 17 ST 4 5 4 4 17 ST 92 ST

3 3 3 4 13 S 3 4 4 4 15 T 80 T

5 5 5 5 20 ST 5 5 5 5 20 ST 96 ST

5 5 5 5 20 ST 5 5 3 5 18 ST 100 ST

4 4 5 4 17 ST 3 4 5 4 16 T 86 T

3 4 5 4 16 T 3 4 3 3 13 S 74 T

4 4 5 4 17 ST 4 5 3 3 15 T 80 T

3 3 3 4 13 S 3 3 3 3 12 S 71 S

196 204 216 213 185 205 196 202 4320

4,00 4,16 4,41 4,35 3,78 4,18 4,00 4,12 4,20

T T ST ST T T T T TINGGI

Keamanan Perangkat Pemecahan Masalah Pengoperasian Perangkat

Identifikasi Kemampuan literasi Digital
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KUESIONER PENELITIAN  
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KEMAMPUAN LITERASI DIGITAL WARGA 

BANYU URIP  JAYA 1 
Dalam rangka penyelesaian skripsi saya, Erdhini Prasisma bermaksud 

melakukan penelitian ilmiah untuk penyusunan skripsi dengan judul 

“IDENTIFIKASI KEMAMPUAN LITERASI DIGITAL WARGA 

USIA PRODUKTIF RT 01 DAN RT 02 RW 05 BANYU URIP JAYA 1 

KELURAHAN PUTAT JAYA KECAMATAN SAWAHAN KOTA 

SURABAYA”.  

Sehubungan dengan hal tersebut, saya sangat mengharapkan kesediaan 

bapak/ibu/saudara/i untuk meluangkan waktunya sejenak dengan mengisi 

beberapa pernyataan pada kuesioner ini. 

Atas perhatian dan kerjasamanya, saya ucapkan terima kasih. 

  * Menunjukkan pertanyaan yang wajib diisi  

 

 

1. Nama * 

 

 

 

 

 

2. Jenis Kelamin * 

 

Centang semua yang sesuai. 

 

Laki-Laki Perempuan 

 

 

 

3. Usia * 

 

 

 



KUESIONER PENELITIAN KEMAMPUAN LITERASI DIGITAL WARGA BANYU URIP JAYA 1 

https://docs.google.com/forms/d/1W2JGI-f15H1L9fRVFVGoR7EQljHeI1t2cVnvt-kkzds/edit 7/8 

 

,, 

gat T idak Setuj u 

gat T idak Setuj u 

 

PERNYATAAN 

 

1 = Sangat Tidak Setuju 

 
 

 

2 = Tidak Setuju 

 

 

 

3 = Kurang Setuju 

 

 

 

4 = Setuju 

 

 

 

5 = Sangat Setuju 

 

 

 

1. 1. Saya mampu menjelajah, mencari dan menyaring data, informasi dan konten * 

digital. 

 

Tandai satu oval saja. 

 

1 2 3 4 5 

 

San Sangat Setuju 

 

 

 

 

2. 2. Saya mampu mengevaluasi data, informasi dan konten digital. * 

 

Tandai satu oval saja. 

 

1 2 3 4 5 

 

San Sangat Setuju 
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https://docs.google.com/forms/d/1W2JGI-f15H1L9fRVFVGoR7EQljHeI1t2cVnvt-kkzds/edit 8/8 

 

,, 

gat T idak Setuj u 

gat T idak Setuj u 

gat T idak Setuj u 

 

3. 3. Saya mampu mengelola data, informasi dan konten digital. * 

 

Tandai satu oval saja. 

 

1 2 3 4 5 

 

San Sangat Setuju 

 

 

 

 

4. 4. Saya berinteraksi dengan orang lain menggunakan media digital. * 

 

Tandai satu oval saja. 

 

1 2 3 4 5 

 

San Sangat Setuju 

 

 

 

 

5. 5. Saya mampu berbagi informasi dengan orang lain melalui media digital. * 

 

Tandai satu oval saja. 

 

1 2 3 4 5 

 

San Sangat Setuju 

 

 

 

 

6. 6. Saya selalu berpartisipasi dalam masyarakat dengan menggunakan layanan * 

digital publik 

 

Tandai satu oval saja. 

 



KUESIONER PENELITIAN KEMAMPUAN LITERASI DIGITAL WARGA BANYU URIP JAYA 1 
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,, 

gat T idak Setuj u 

1 2 3 4 5 

 

San Sangat Setuju 



gat T idak Setuj u 

KUESIONER PENELITIAN KEMAMPUAN LITERASI DIGITAL WARGA BANYU URIP JAYA 1 

7. 7. Saya berkomunikasi dengan orang lain menggunakan media digital. * 

Tandai satu oval saja. 

1 2 3 4 5 

San Sangat Setuju 

https://docs.google.com/forms/d/1W2JGI-f15H1L9fRVFVGoR7EQljHeI1t2cVnvt-kkzds/edit 10/

8 

 

 

gat T idak Setuj u 

gat T idak Setuj u 

gat T idak Setuj u 

 

 

 

 

8. 8. Saya selalu menyesuaikan cara berkomunikasi dengan orang lain dalam * 

media digital. 

 

Tandai satu oval saja. 

 

1 2 3 4 5 

 

San Sangat Setuju 

 

 

 

 

9. 9. Saya dapat menyadari keragaman usia, agama dan budaya teman di media * 

digital. 

 

Tandai satu oval saja. 

 

1 2 3 4 5 

 

San Sangat Setuju 

 

 

 

 

10. 10. Saya mampu mengembangkan dan membuat konten digital dalam * 

berbagai format seperti teks, gambar, audio, video, infografis, dan lainnya., untuk mengekspresikan 

diri melalui media digital. 

 

Tandai satu oval saja. 

 

1 2 3 4 5 

 

San Sangat Setuju 



KUESIONER PENELITIAN KEMAMPUAN LITERASI DIGITAL WARGA BANYU URIP JAYA 1 

11. 11. Saya mampu memodifikasi, menyempurnakan, meningkatkan, dan * 

https://docs.google.com/forms/d/1W2JGI-f15H1L9fRVFVGoR7EQljHeI1t2cVnvt-kkzds/edit 11/8 

 

 

gat T idak Setuj u 

gat T idak Setuj u 

gat T idak Setuj u 

gat T idak Setuj u 

mengintegrasikan informasi dan konten ke dalam kumpulan pengetahuan yang ada untuk menciptakan 

konten dan pengetahuan baru, orisinal, dan relevan. 

 

Tandai satu oval saja. 

 

1 2 3 4 5 

 

San Sangat Setuju 

 

 

 

 

12. 12. Saya mampu memahami bagaimana hak cipta dan lisensi berlaku * 

terhadap data, informasi digital, dan konten. 

 

Tandai satu oval saja. 

 

1 2 3 4 5 

 

San Sangat Setuju 

 

 

 

 

13. 13. Saya mampu merencanakan dan mengembangkan serangkaian instruksi * 

yang dapat dipahami untuk sistem komputasi guna memecahkan masalah tertentu. 

 

Tandai satu oval saja. 

 

1 2 3 4 5 

 

San Sangat Setuju 

 

 
 

 

14. 14. Saya mengetahui tentang langkah-langkah keselamatan dan keamanan * 

seperti menggunakan aplikasi untuk menemukan dan menghapus virus di ponsel/komputer. 

 

Tandai satu oval saja. 

 

1 2 3 4 5 

 

San Sangat Setuju 
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gat T idak Setuj u 

gat T idak Setuj u 

gat T idak Setuj u 

gat T idak Setuj u 

 

15. 15. Saya dapat memahami cara menggunakan dan membagikan informasi * 

identitas pribadi sekaligus mampu melindungi diri sendiri dan orang lain di media digital. 

 

Tandai satu oval saja. 

 

1 2 3 4 5 

 

San Sangat Setuju 

 

 

 

 

16. 16. Saya dapat melindungi diri sendiri dan orang lain dari kemungkinan bahaya * di lingkungan digital 

(misalnya cyberbullying). Dan untuk menyadari teknologi digital untuk kesejahteraan sosial dan inklusi 

sosial. 

 

Tandai satu oval saja. 

 

1 2 3 4 5 

 

San Sangat Setuju 

 

 

 

 

17. 17. Saya mengetahui dampak terhadap lingkungan dari teknologi digital dan * 

penggunaannya. 

 

Tandai satu oval saja. 

 

1 2 3 4 5 

 

San Sangat Setuju 

 

 

 

 

18. 18. Saya mampu mengidentifikasi masalah teknis saat mengoperasikan * 

perangkat dan menggunakan media digital. 

 

Tandai satu oval saja. 

 

1 2 3 4 5 

 

San Sangat Setuju 



 

 

gat T idak Setuj u 

gat T idak Setuj u 

gat T idak Setuj u 

 

19. 19. Saya mampu menilai kebutuhan dan mengidentifikasi, mengevaluasi, * 

memilih, dan menggunakan alat digital yang sesuai dengan kebutuhan pribadi (misalnya aksesibilitas). 

 

Tandai satu oval saja. 

 

1 2 3 4 5 

 

San Sangat Setuju 

 

 

 

 

20. 20. Saya terampilan menggunakan alat dan teknologi digital untuk * 

menciptakan pengetahuan dan berinovasi dalam proses dan produk. 

 

Tandai satu oval saja. 

 

1 2 3 4 5 

 

San Sangat Setuju 

 

 

 

 

21. 21. Saya mampu mendukung orang lain dalam pengembangan kompetensi * 

digitalnya, dengan mencari peluang pengembangan diri dan mengikuti perkembangan evolusi 

digital. 

 

Tandai satu oval saja. 

 

1 2 3 4 5 

 

San Sangat Setuju 

 

 

 

 

 

 
 

Konten ini tidak dibuat atau didukung oleh Google. 

 

Formulir

https://www.google.com/forms/about/?utm_source=product&utm_medium=forms_logo&utm_campaign=forms


 

 

 

 

 

 


