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ABSTRAK 

 

Informasi untuk lokasi layanan Dokter Hewan saat ini 

masih menggunakan sistem manual dengan cara mencari 

informasi jasa Dokter Hewan lewat internet atau informasi dari 

mulut ke mulut. Adanya satu platform aplikasi informasi yang 

lengkap mengenai klinik atau praktek Dokter Hewan terdekat 

beserta informasi mengenai spesialis dari Dokter Hewan itu 

sendiri. Dokter Hewan dapat mendaftarkan jasanya kedalam 

aplikasi. 

Aplikasi ini menggunakan metode pengembangan 

software Rapid Application Development (RAD). Sistem 

dibangun menggunakan Visual Studio Code sebagai IDE 

kemudian SQL sebagai database, dan go sebagai server side. 

Dalam pengujian fungsionalitas menggunakan metode black 

box. Pada list Dokter Hewan mengurutkan berdasarkan lokasi 

terdekat dari lokasi pasien dengan cara membandingkan titik 

koordinat latitude dan longitude Dokter Hewan dan pasien. 

 

Kata Kunci: Janji Temu Dokter Hewan, Dokter Hewan, 

Aplikasi Android    
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